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Eloszo

El6sz06 ,,A golf szabalyai 2023 cimii kiadvanyhoz

Udvozoljik a Golf Szabalyokban, amely 2023 januarjatdl érvényes a golfozokra vilagszerte. Ez az (j
kiadas, mikdzben betartja azokat az elveket, amelyek az R&A-t és az USGA-t mindig is vezették a jaték
iranyitasaban, folytatja az egy évtizeddel ezelott elkezdett modernizacids folyamatot, egyszer(i nyelvezetet,
gyakorlatias megkdzelitést és intuitiv valaszokat kindlva. Folyamatos stratégiank tovabbra is az, hogy a
Szabélyokat kdvetkezetesebbé, egyszeriibbé, hozzaférhet6bbé és — ahol lehetséges — kevésbé biintetévé
tegyuk.

A fobb valtoztatasok a 15. és 16. oldalon talalhatok. Lathato, hogy a fogyatékossaggal €16 jatékosokra
vonatkoz6 madositott golf szabalyok immar a 25. szabalypontban beépiiltek a Szabalyok f6 részébe. Ez a
fontos fejlemény tiikrozi elkotelezettségiinket, hogy biztositsuk a jatékot mindazok, akik szeretnének részt
venni benne és versenyezni.

A legujabb valtoztatasok kozil szamosat gy alakitottunk ki, hogy segitsék a birdkat és a bizottsagokat a
Szabalyok alkalmazasaban, mikdzben a jatékosra helyeztiik a hangsulyt. Noveltiik a diagramok hasznalatét,
hogy illusztraljuk az alkalmazasukat, és leegyszeriisitettiink szamos a biintetési tételt.

A hasznos informaciok a Szabalyértelmezésekbdl is atkerliltek a vonatkoz6 Szabalyba. A fennmarado
Szabalyértelmezések tovabbra is a Golf Szabalyok Hivatalos Szabalygyiijteményében talalhatok, és mara
jelentésen csokkent a szamuk. A frissitések tovabbra is negyedévente jelennek meg az R&A és az USGA
webhelyeken.

A négy éve kilon kiadvanyként bevezetett Jatékosok Szabalykényveben kdzolt informaciok immar
digitalis formaban jelennek meg, tikrozve az informéacidszerzés maodjat, és segitve a globalis
szénldbnyomunk csokkentését a nyomtatott példanyok készitésének és terjesztésének csokkentésével.
Digitélis kindlatunk szamos magyarazo vide6t és diagramot tartalmaz, valamint a gyakran ismételt
kérdésekre adott valaszokat. Mindegyik célja, hogy segitse a Szabalyok alkalmazasat azokban a
helyzetekben, amelyekkel a jatékosok vilagszerte a leggyakrabban talalkoznak. Az Ujonnan
tovabbfejlesztett keresési funkciok megkonnyitik a sziikséges informaciok megtalalasat.

Halas kdszonetlinket fejezzik ki szakbizottsagaink és munkatarsaink altal a Golf Szabalyok uj kiadasanak
elkészitése soran végzett széleskorli és preciz munkaért, valamint mindazoknak, akik ehhez hozzajarultak
a vilagméretli jarvany okozta rendkiviili és kihivasokkal teli koriilmények kozepette.

Doug Norval Kendra B. Graham

elndk elndk

Golf Szabalyok Bizottsag Golf Szabalyok Bizottsag
R&A Rules Limited United States Golf Association




Eloszo

Néhany sz0 a Szabalyok hasznalatarol

A Golf Szabalyai egy olyan atfogo kiadvany, amelyben — palyatipustol és tudasszinttél fiiggetleniil — a vilag
minden golfjatékosa valaszt talal a kérdéseire.

Ez a szabalykdnyv a versenyrendezoknek szol, akiknek meg kell valaszolniuk a golffal kapcsolatban
felmeriil6 kiilonféle kérdéseket a versenyeken.

A palyan felmeriilé szabalykérdések eldontéséhez a kiadvany elején talalhato tartalomjegyzéket vagy a
kiadvany végén talalhato targymutatot kovetve egyszeriien és gyorsan kikereshetjiik a vonatkozé szabalyt.
Példa:

e Haa jatékos a greenen véletleniil elmozditja a labdajat, el6szor a kulcsszavakat érdemes meghatarozni
(ezek ebben az esetben ,,a labda elmozditasa” és a ,,green”).

e Ezutan a kapcsolodd szabalyokat (ebben az esetben a 9.4. és 13.1d.) a targymutatoban a ,labda
elmozdult” és a ,,green” cimszavak alatt talaljuk.

o E szabalyok atolvasasaval a helyes valasz egyértelmiien megallapithato.

A Golf Szabalyai c. kotet tartalomjegyzékének és targymutatéjanak hasznalata mellett a Szabalyok
hatékony és helyes alkalmazasahoz az alabbi gondolatokat is érdemes szem el6tt tartani:

A meghatéarozasok ismerete

A golfban tébb mint hetven meghatarozas (pl. rendellenes palyaviszony, altalanos tertlet) létezik, ezek
adjak a jaték szabalyainak alapjat. A ddit betiis és a kiadvany végén kilon fejezetben dsszegytijtott
meghatarozasok pontos ismerete elengedhetetlen a Szabalyok helyes alkalmazéasahoz.

A tényallas

A Szabéalyokkal kapcsolatos kérdések megvéalaszolasahoz részletesen meg kell vizsgalni a tényallast. Ennek
soran meg kell hatarozni az aldbbiakat:

¢ Mi a jaték formaja (match play vagy stroke play, egyéni, foursome, four-ball stb.)?
Ki érintett a helyzet kialakuldsaban (a jatékos, a partner vagy a caddie, az ellenfél vagy a caddie-je
vagy egy kiils6 tényezd)?

e A palya mely teriiletén tortént az eset (az eliitOteriileten, egy bunkerben, egy biintetbteriileten, a
greenen stb.)?

e  Mi tortént pontosan?
Mi volt a jatékos szandéka (mit csinalt a jatékos éppen és mit akart csinalni)?

e  Mikor tortént az eset (A jatékos még a palyan van? Mar leadta az eredménykartydjat? Véget ért a
verseny? stb.)?

A szabalykdnyv hasznalata

Amint arrél fent mar szd esett, a palyan felmeriild legtobb kérdésre a Szabalyokban valdo megfeleld
kereséssel talalhatunk valaszt. Azonban a Bizottsag és a birdk, valamint a sportdg irant mélyebben
érdeklédok szamara kiadjuk a Golf Szabalyok Hivatalos Szabalygylijteményét, amely a
Szabalyértelmezések mellett tartalmazza a Bizottsagi Eljarasokat is, valamint ajanlasokat tartalmaz az
altalanos jatékok és a versenyek rendezésével és lebonyolitasaval kapcsolatban.



I. Ajaték alapjai (1-4. szabaly)
1. szabaly: A jaték, a jatékos viselkedése és a Szabalyok
A szabaly célja: Az 1. szabdly a jaték kévetkezé alapelveit mutatja be:
» Jdtszd meg a pdlydt ugy, ahogy taldlod, és jatszd meg a labddt onnan, ahol fekszik!
» A jaték sordn jatssz a Szabdlyok és a jaték szellemisége szerint!
» Szabdlysértés esetén minden jdatékos felelé6s azért, hogy a biintetését alkalmazza
magdra, hogy ne szerezhessen lehetséges elényt match playben az ellenféllel
szemben, stroke playben pedig mds jatékosokkal szemben.

1.1. A golfjaték

A golfot 18 (vagy kevesebb) szakaszbdl allé versenykérben, egy golfpdlydn jatsszak, ahol a labdat
egy Utével kell megutni.

Egy szakasz az eliitéteriiletrél végrehajtott ltéssel kezd6dik és akkor ér véget, ha a labda a
greenen talalhatd Iyukba keriil (hacsak a Szabdlyok masként nem hatdroz a szakasz
befejezésérdl).
A jatékosnak minden (itésnél:

e Ugy kell megjatszania a pdlydt, ahogy talélja, és

e alabdat onnan kell megjatszania, ahol az fekszik.
A Szabalyok kivételes esetekben azonban lehetévé teszi, hogy a jatékos a pdlydn megvaltoztassa

a koérilményeket, és elGirja vagy lehetévé teszi, hogy a jatékos mas helyrdl jatssza meg a labdat,
mint ahol fekszik.

1.2. A jatékos magatartasara vonatkozo kovetelmények
1.2a. A jatékosoktol elvart magatartas
Minden jatékosnak a jaték szellemiségéhez méltdan kell jatszania, azaz:

o tisztességesen kell eljarnia (pl. betartja a Szabalyokat, alkalmaz minden biintetést és
a jaték minden teriletén becsiletes),

e tekintettel kell lennie a tobbi jatékosra (pl. megfeleld tempdban jatszik, ligyel masok
biztonsagdra, nem zavarja mas jatékos jatékat);



e vigyaznia kell a pdlya allapotara (pl. visszahelyezi a kilutott flicsomodkat, elsimitja a
bunkereket, kijavitja a labdanyomokat és nem rongalja szlikségteleniil a pdlydt).

A Szabdlyok szerint a fentiek elmulasztasara nincs blintetés, azonban a Bizottsdg kizdrhatja a
jaték szellemiségével ellentétesen viselked§ jatékost, amennyiben ugy itéli meg, hogy sulyos

etikai vétséget kovetett el.

,Sulyos szabdlysértés” a jatékos olyan magatartdsa, ami annyira tavol van a golf elvarasaitol,
hogy a legsulyosabb bilintetést, a versenybdl vald kizarast indokolja.

A jatékos helytelen magatartdsa a kizdrason kivili egyéb blintetéssel csak akkor sujthaté, ha
azt az 1.2b. szabalyban meghatdrozott magatartdsi kddex rogziti.

1.2b. Magatartasi kédex

A Bizottsdg helyi szabalyban rogzitheti a magatartasi kédexet, azaz a jatékos magatartasara
vonatkozo sajat kovetelményeit.

e A magatartasi kddex el6irdsainak megsértése esetén blintetés (pl. egy blintetGiités
vagy dltaldnos biintetés) szabhato ki.

e A Bizottsdg a magatartasi kodex elGirasainak sulyos megszegése esetén ki is zarhatja
a jatékost.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 51. fejezet (amely a jatékos magatartasara vonatkozo esetlegesen
elfogadandd kdvetelményeket ismerteti).

1.3. Szabalyos jaték
1.3a. A ,,Szabadlyok” jelentése; a Versenykiiras
A ,Szabalyok” sz6 alatt értendGek az alabbiak:

e Az ,A golf szabalyai” ciml jelen dokumentumban szereplé 1-25.szabdly és
Meghatdrozdasok, valamint

e a Bizottsdg daltal a verseny vagy a palya tekintetében elfogadott ,helyi szabalyok”.
A jatékosok kotelesek betartani a Bizottsdg altal elfogadott Versenykiirdsban szereplé

feltételeket is (pl. nevezési feltételek, a jaték formaja és id6pontjai, a versenykérék szama,
valamint a szakaszok szdma és sorrendje egy versenykdrén belil).



Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5C. és 8. fejezet (Helyi Szabalyok és az 6sszes jovahagyott minta
helyi szabalyokra), valamint 5A. fejezet (Versenykiiras).

1.3b. A Szabalyok alkalmazasa

(1) A jdtékos feladata a Szabdlyok alkalmazdsa. Egy jatékos koteles a Szabalyokat magara
nézve alkalmazni:

e Egy jatékostdl elvarhatd, hogy a szabdlysértést felismerje, a blintetést pedig
becslletesen alkalmazza magara.

> Az ajatékos, aki tudja, hogy az elkdvetett szabdlyszegés blintetést von maga utan,
és e blintetés alkalmazasat szandékosan elmulasztja, kizarasra kerdil.

> Ha két vagy tobb jatékos szandékosan megallapodik abban, hogy figyelmen kiviil
hagynak egy elG6ttik is ismert alkalmazandé szabalyt vagy bintetést, és egyikik
mar elkezdte a versenykért, kizarasra kerilnek (akkor is, ha még nem cselekedtek
megallapodasuk szerint).

e Amikor a tényszerliség megallapitasa szlikséges, a jatékos felelGssége, hogy a
tényekkel kapcsolatban a sajat ismeretein kivil az észszer(iség hatarain belil
hozzaférhet6 minden, egyéb informaciot figyelembe vegyen.

e A Szabalyokkal kapcsolatban a jatékos segitségért fordulhat egy birdhoz vagy a
Bizottsdghoz, azonban ha a segitség észszer( hataridén belil nem elérhetd, a
jatékosnak folytatnia kell a jatékot, és a probléma megoldasat el kell halasztania
addig, amig egy bird vagy a Bizottsdg rendelkezésre nem all (Iasd: 20.1. szabaly).

(2) A jatekos ,észszerii dontésének” elfogaddsa a Szabdlyok dltal elirt helymeghatdrozdsok
sordn.

e Tobb szabaly megkoveteli a jatékostdl, hogy egy helyet, pontot, vonalat, teriiletet
vagy mas helyszint a Szabdlyok alapjan meghatdrozzon, pl. amikor:

> meg kell becsiilnie, hogy a labda hol keresztezte utoljara egy biintetéteriilet
hatarat;

» becsllnie vagy mérnie kell, amikor a labdat egy konnyités igénybevételekor ejti
vagy helyezi, vagy

> alabdat vissza kell helyeznie az eredeti (ismert vagy becsult) helyére,

» meg kell hataroznia, hogy a labda milyen pdlyateriileten fekszik, beleértve, hogy
egyaltaldn a pdlydn van, vagy



» meg kell hatdroznia, hogy a labda rajta van egy rendellenes pdlyaviszonyon,
illetve hogy érinti azt.

Ezeket a helyeket azonnal és koriltekintéen kell meghatdrozni, ez azonban gyakran
nem lehet pontos.

Ha a jatékos megtette, ami az adott koriilmények kozott a hely pontos meghatarozasa
érdekében tble észszerlen elvarhatd, a jatékos dontését akkor is el kell fogadni, ha az
(tés utan a hely meghatarozasa — videodfelvétel vagy egyéb informacié alapjan —
tévesnek bizonyul.

Ha a jatékos még az iités elGtt észreveszi, hogy a hely meghatarozdsa téves,
helyesbitenie kell (Iasd: 14.5. szabaly).

1.3c. Biintetések

(1) Biintetésre okot add cselekmények. Blintetést kell alkalmazni, ha a jatékos vagy a caddie-

je a sajat cselekményével szabalysértést kovet el (Iasd: 10.3c. szabaly).

Blintetendé az is, ha:

egy masik személy olyan cselekményt kovet el, amellyel a jatékos vagy annak caddie-
je megszegné a Szabalyokat, és e személy az adott cselekményt a jatékos kérésére
vagy engedélyével koveti el, vagy

a jatékos a szemtanuja annak, hogy egy masik személy olyan cselekményt késziil
elkdvetni a jatékos labdajaval vagy felszerelésével, amelyrél tudja, hogy azzal 6 maga
vagy caddie-je szabdlysértést kovetne el, de ennek megakadalyozasa érdekében nem
tesz észszer( lépéseket.

(2) A biintetések fokozatai. A biintetések célja annak megakadalyozasa, hogy a jatékos

barmilyen el6nyhoz jusson. A blintetések harom f6 fokozatat kiilonboztetjik meg:

Eqgy biintetdiités. Ez a blintetés bizonyos szabalyok alapjan match playben és stroke
playben egyarant kiszabhatd, ha: a) a szabdlysértésbél szarmazd lehetséges elény
nem jelentG@s, vagy b) a jatékos blintetéssel jaréd konnyitést vesz igénybe oly mddon,
hogy a labdat az eredeti fekvésétél eltérd helyrdl jatssza meg.

Altaldnos biintetés (match playben szakaszvesztés, stroke playben két biintetdiités).
Ez a blntetés a legtdobb szabaly megszegése esetén alkalmazandd, ha a lehetséges
elény jelent6sebb, mint azokban az esetekben, amikor csak egy blintetSiitést
alkalmaznanak.




Kizdrds. A jatékos match play és stroke play esetén is kizarhaté a versenybdl bizonyos
cselekményekért vagy szabdlysértésért (pl. sulyos etikai vétség, lasd: 1.2. szabdly),
vagy ha a lehetséges el6ny mar olyan nagy, hogy a jatékos eredménye nem tekinthetd
érvényesnek.

(3) A biintetések kbzétt a jatékos nem vdlogathat. A biintetéseket kizardlag a Szabalyokban

meghatarozott mddon lehet alkalmazni, ami azt jelenti, hogy:

sem a jatékos, sem a Bizottsdg nem jogosult a blintetéseket a Szabalyokban
meghatdrozottaktdl eltéré mddon alkalmazni;

egy bintetés hibds alkalmazdsa vagy alkalmazdsdnak elmulasztdsa csak akkor
maradhat érvényben, ha mar tul késé kijavitani azt (lasd: 20.1b(2)—(4), valamint 20.2d.
és 20.2e. szabaly).

Match playben a jatékos és ellenfele megallapodhatnak abban, hogyan dontsenek egy
szabdlykérdésben, kivéve, ha ez a megdllapodds az adott szabaly szandékosan helytelen
alkalmazasara vonatkozik (lasd: 20.1b(1) szabaly).

(4) Biintetések alkalmazdsa tébbszérds szabdlyszegés esetén. Ha a jatékos tObb szabdlyt is

megszeg vagy tobbszor megszegi ugyanazt a szabalyt, az alkalmazandé blintetés attdl flgg,
hogy az egyes szabalyszegések kozott volt-e kdzbees6 esemény, és hogy a jatékos mit tett:

E szabaly tekintetében két kozbeesd esemény vehetd figyelembe:

Utés végrehajtasa, és

szabalyszegés tényének felismerése (ebbe beleértend6 ha a jatékos tudja, hogy
szabalyt sértett, vagy ha a figyelmét felhivtak a szabalysértésre, vagy ha bizonytalan
abban, hogy megsértett-e egy szabalyt, avagy sem).

A bintetések a kovetkez6k:

Eqyszeri biintetés jdr két kbézbeesé esemény kbzétt elkbvetett tébbrendbeli
szabdlysértésért: Ha a jatékos tobb szabalyt sért meg, vagy egy szabalyt tobbszor két
kozbees6 esemény kozott, akkor azokért csak egyetlen blintetést kap. Ha kilonb6z6
szabalysértésekért eltér6 bintetés jarna, akkor a jatékos a legmagasabb biintetést
kapja.

Tobbszori biintetés jar valamely kézbeesé esemény elétt és utdan elkévetett
szabdlysértésekért: Ha a jatékos elkdvet egy szabdlysértést, majd akar ugyanazt a
szabalyt, akdr egy masikat megsért egy kdzbeesd esemény utan, akkor azokért kiilén
blintetést kap.




Kivétel — Elmozdult labda visszahelyezésének elmulasztasa: Ha a jatékosnak vissza
kellene helyeznie egy elmozdult labdat a 9.4. szabaly szerint, de ezt elmulasztva idegen
helyrél jatszik, akkor csak a 14.7a. szabdly szerinti dl/taldnos biintetést kapja.

Azonban a biintetéssel jard konnyitések blintetéseit (pl. egy blntetSités a 17.1., 18.1. és
19.2. szabalyok szerint) mindig hozza kell adni az egyéb bilintetésekhez.



2. szabaly: A palya

A szabdly célja: A 2. szabdly azokat a pdlydval kapcsolatos alapvetd tudnivaldkat mutatja be,
amelyeket minden jatékosnak ismernie kell:

» A pdlydnak 6t meghatdrozott teriilete van.
» A jdatékot szamos meghatdrozott tdargy és kériilmény zavarhatja.
Fontos, hogy a jatékos ismerje a pdlydnak azt a teriiletét, ahol a labda fekszik, és tisztdban

legyen azzal, mi szamit zavard tdrgynak vagy zavard hatdsnak, mert ezek gyakran
befolydsoljdk a labda megjdtszdsdnak és a kbnnyités igénybevételének lehetbségeit.

2.1. A palya hatarai és a palyahataron Kkiviili teriilet (Out-of-Bounds, OB)

A golfot olyan pdlydn jatsszak, amelynek hatdrait a Bizottsag jeldli ki. A nem a pdlydn lévé
tertleteket pdlyahatdron kiviili teriiletnek nevezzik.

2.2. A palya meghatarozott teriiletei
A pdlydnak ot teriilete van.
2.2a. Az altalanos teriilet

Az dltaldnos teriilet a 2.2b. szabalyban meghatarozott négy kilonleges teriilet kivételével a
teljes pdlyat magaban foglalja.

Azért nevezzik ,altalanos” teriletnek, mert:

o egyfel6l magaban foglalja a pdlya legnagyobb részét, és ez az a teriilet, ahol a jatékos
a legtobbszor megjatssza a labddjat, miel6tt az a greenre keriilne;

e kulonféle — pl. fairway, rough és fas teriletek — terepeket tartalmaz, az ott nové és
oda rogzilt természetes targyakkal egyiitt.

2.2b. A négy kiilonleges teriilet

Kilon szabdlyok vonatkoznak a pdlydnak arra a négy teriiletére, amelyek nem tartoznak az
dltaldnos teriiletbe. Ezek:

e az eliitéteriilet, ahonnan a jatékosnak a szakasz megjatszasat el kell kezdenie
(6.2. szabaly);

e az dsszes biintetétertiilet (17. szabaly);



e az 0sszes bunker (12. szabdly), és

e ajatékos altal éppen megjatszott szakasz greenje (13. szabaly).

ABRA A 2.2. SZABALYHOZ: A PALYA MEGHATAROZOTT TERULETEI

Az altalanos teriilet a palya teljes tertletét
magaban foglalja az alabbiak kivételével:

@ Az eliitsteriilet © Buntetsteriiletek
@ Bunkerek O Agreen

2.2c. A labda fekvése szerinti teriilet meghatarozasa

A pdlya azon teriilete, ahol a jatékos labdaja fekszik, azt is befolydsolja, hogy mely szabalyok
vonatkoznak a labda megjatszdsara és a konnyitések igénybevételére.

A labdat mindig ugy kell tekinteni, mint ami a pdlydnak csak az egyik teriiletén fekszik:

e Haalabda egy része az dltaldnos teriileten, masik része pedig a pdlya egyik kiilonleges
tertiletén fekszik, a labda ugy tekintendd, mint ami a pdlydnak a kiilonleges teriiletén
fekszik.

e Haalabda egy része a pdlya két kilonleges teriiletén fekszik, az ugy tekintendd, mint
ami azon a kilonleges terileten fekszik, amely ebben a sorrendben el6bb jon:
blintetéteriilet, bunker, green.



2.3. A jatékot esetlegesen zavaro targyak és koriilmények

Egyes szabalyok értelmében bilintetés nélkili kdnnyités jar azokra az esetekre, amikor a jatékot
olyan meghatdrozott tereptdrgyak és korilmények zavarjak, mint:

e Laza természetes anyagok (15.1. szabaly)
e Mozdithatd akaddlyok (15.2. szabaly)

e Rendellenes pdlyaviszonyok, azaz: dllat vdjta lireg, felujitds alatti teriilet, mozdithatatlan
akaddlyok és ideiglenes viz (16.1. szabaly).

Nem jar azonban biintetés nélkiili kdnnyités a jatékot zavard olyan targyakért, amelyek a pdlya
szerves részét képezik, vagy a pdlyahatart jelzik.

2.4. Jatékon Kkiviili teriiletek (No Play Zones - tilos z6nak)

A jatékon kiviili teriilet egy rendellenes pdlyaviszony (lasd: 16.1f. szabaly) vagy egy biintetéteriilet
(lasd: 17.1e. szabaly) azon meghatdrozott része, ahol a jaték nem engedélyezett.

A jatékosnak kotelez6 konnyitést igénybe vennie, ha:
e labddja jatékon kiviili teriileten van, vagy

e alabdaja nincs jatékon kiviili teriileten, de a jatékon kiviili teriilet a labda megjatszasakor
zavarja a jatékos szandékolt bedlldsat vagy lenditését (lasd: 16.1f. és 17.1e. szabaly).

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 51(2) fejezet (a magatartasi kdédex elGirhatja, hogy a jatékosok ne
Iépjenek be a jatékon kiviili tertiletre).



3. szabaly: A verseny
A szabaly célja: A 3. szabdly a golfversenyek hdrom alapelemével foglalkozik:
» jaték vagy match playben vagy stroke playben;
> jaték egyénileg vagy partnerrel k6zésen egy jdtszo felet képezve, és

» eredmény szamitdsa brutté eredmény (iitésel6ny alkalmazdsa nélkiil) vagy nettd
eredmény (iitéselény alkalmazdsdval) alapjan.

3.1. Minden versenyre érvényes alapelemek
3.1a. A jaték formaja: match play vagy stroke play

(1) Match play vagy szokdsos stroke play. Ezek igen eltéré jatékformak:

e Match playben (lasd: 3.2. szabaly) egy jatékos és egy ellenfél versenyez egymassal a
megnyert, elvesztett vagy dontetlen szakaszok alapjan.

e A stroke play szokasos formadjaban (lasd: 3.3.szabdly) a jatékosok egymadssal
versenyeznek az 6sszesitett eredmény alapjan, amelyhez 6ssze kell adni a jatékosok
altal minden versenykér minden egyes szakaszan teljesitett titések dsszesitett szamat
(azaz a tényleges iitéseket és a blntetdiitéseket is).

A legtobb szabaly mindkét jatékformara érvényes, de vannak olyan szabalyok, amelyek csak
az egyik vagy csak a masik jatékra vonatkoznak.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 6C(11). fejezet (szempontok, amelyeket a Bizottsdgnak akkor kell
figyelembe vennie, ha az altala tartott versenyen egyetlen versenykérén belil mindkét
jatékforma szerepel).

(2) A stroke play eqyéb formdi. A stroke play olyan egyéb formaival (Stableford, maximadlis
(itésszam és Par/Bogey), amelyeknél eltér6 eredményszamitasi mddszert alkalmaznak, a
21. szabaly foglalkozik. A 21. szabdllyal mddositott 1-20. szabaly ezekre a jatékformakra is
vonatkozik.

3.1b. Versenyformak: jaték egyénileg vagy partnerként

A golf kétféleképpen jatszhaté: vagy a jatékosok egyénileg versenyeznek vagy partnerekbél
allé felek versenyeznek egymassal.

Bar az 1-20. valamint a 25. szabaly els6sorban az egyéni jatékra vonatkozik, az alabbiakra is
alkalmazni kell 6ket:
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e partnerekbdl all6 felek daltal jatszott versenyek (Foursome és Four-Ball) a 22. és
23. szabaly altali mddositas értelmében, és

e csapatversenyek a 24. szabdly altali mddositas értelmében.
3.1c. Eredmény szamitasa: brutté eredmény és netté eredmény

(1) Scratch versenyek. Scratch versenyen:

e Ajatékos altal egy szakaszon vagy a versenykérben elért ,brutté eredmény” azonos az
Utéseinek szamdval (a tényleges iitéseket és a biintet6itéseket is beleértve).

e Ajatékos hendikepjét nem veszik figyelembe.

(2) Hendikepversenyek. Hendikepversenyen:

e A jatékos altal egy szakaszon vagy a versenykérben elért ,nettdé eredmény” azonos a
jatékos Utésel6nyeivel modositott bruttd eredménnyel.

e Ennek <célja, hogy a kilonboz6 képességli jatékosok egyenld eséllyel
versenyezhessenek.

3.2. Match play

A szabdly célja: A match playnek specidlis szabdlyai vannak (féleg a megaddsra és az
elvégzett litések szamdnak kézlésére vonatkozdan), mivel a jatékos és ellenfele:

» mindegyik szakaszon kizdrdlag eqgymds ellen versenyez;
» ldtja a mdsik jatékat, és
» meg tudja védeni sajdt érdekeit.

3.2a. A szakasz és a mérkd6zés eredménye

(1) A szakasz megnyerése. A jatékos akkor nyeri meg az adott szakaszt, ha:

e kevesebb Utéssel teljesiti az adott szakaszt (a tényleges litéseket és a blintet6utéseket
is beleértve), mint az ellenfél,

e azellenfél megadija a szakaszt, vagy

e azellenfél dltaldnos biintetést (szakaszvesztés) kap.
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Ha az ellenfél mozgasban levé labdajanak /yukba kell kerilnie ahhoz, hogy a szakasz
dontetlennel fejez6djon be, és barki szandékosan eltériti vagy megallitja a labdat akkor,
amikor nincs észszer(i esély arra, hogy a labda lyukba keriiljon (pl. mert talgurult a lyukon és
nem fordul vissza), a szakasz eredménye eldGlt, és a jatékos nyeri a szakaszt (lasd:
11.2a. szabaly, kivétel).

(2) Déntetlenre végz46ds szakasz. Egy szakasz dontetlenre végz6dik (ugy is mondjak, hogy
felezték), ha:

e ajatékos és ellenfele egyenl6 szamu Utéssel fejezi be a szakaszt (a tényleges iitéseket
és a blntetdltéseket is beleértve), vagy

e ajatékos és ellenfele megegyeznek, hogy a kdvetkez6 Utést, szakaszt vagy mérkGzést
dontetlenre adjak (azonban erre csak akkor van lehet6ség, ha legaldbb az egyik

jatékos egy (ités elvégzésével megkezdte a szakasz megjatszasat).

(3) Amérkézés megnyerése. A jatékos akkor nyeri meg a mérkézést, ha:

e tObb szakasszal vezet ellenfelével szemben, mint a hatralévé megjatszando szakaszok
szama;

e azellenfél megadja a mérk&zést, vagy
e az ellenfelet kizarjak.

(4) Déntetlen mérké6zés meghosszabbitdsa. Ha egy mérk6ézés az utolsd szakasz utan
dontetlenre all:

e a mérkdzést egy-egy szakasszal meg kell hosszabbitani mindaddig, amig az egyik
jatékos nem nyer; Lasd: 5.1.szabaly (a meghosszabbitott mérk6zés nem Uj
versenykdr, hanem az adott versenykér folytatdsa);

e aszakaszokat ugyanolyan sorrendben kell megjatszani, mint a versenykérben, kivéve,
ha a Bizottsdg mas sorrendet hataroz meg.

Azonban a versenykiirasban az is szerepelhet, hogy a mérkézést hosszabbitds nélkiil
dontetlennel is be lehet fejezni.

(5) Amikor az eredmény végleges. A mérk&zés eredménye a Bizottsdg altal meghatarozott
maddon — ezt a versenykiirasban kell meghatarozni — valik véglegessé, és a kovetkez§ lehet:

e az eredményt hivatalos eredményhirdet§ tablan vagy mas meghatdrozott helyen
vezetik, vagy
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¢ azeredményt bejelentik a Bizottsdg altal kijelolt személynek.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5A(7) fejezet (javaslatok a mérkézés eredményének
véglegesitéséhez).

3.2b. Megadasok

(1) Egy jatékos litést, szakaszt vagy mérkézést adhat meq. A jatékos az ellenfele kovetkez6
iitését, egy szakaszt vagy a mérk6zést adhatja meg:

e A kévetkezd iités megaddsa. Erre barmikor lehet6ség van, miel6tt az ellenfél
végrehaijtja a kovetkez§ iitését.

» Ekkor az ellenfél olyan eredménnyel fejezi be a szakaszt, amely tartalmazza a
megadott (itést, a labdat pedig barki felveheti.

> Ha a megadasra akkor keril sor, amikor az ellenfél labddja az el6z6 iités utan még
mozgasban van, akkor a megadas az ellenfél kbvetkezd iitésére érvényes, kivéve,
ha a labda a lyukba keriilt (ebben az esetben a megadas nem szamit).

> A jatékos csak akkor adhatja meg ellenfele kovetkez6 iitését az ellenfél mozgasban
levé labdajanak eltéritésével vagy megallitasaval, ha ezt kifejezetten a kdvetkez6
iités megadasa érdekében teszi, és nincs észszerl esély arra, hogy a labda lyukba
kerdl.

e Szakasz megaddsa. Erre barmikor lehet6ség van, miel6tt a szakaszt befejeznék (lasd:
6.5. szabaly), de akar a szakasz megkezdése el6tt is.

Azonban a jatékos és ellenfele nem egyezhetnek meg abban, hogy kdlcsondésen megadnak
egymasnak szakaszokat a mérk&zés leroviditése céljabdl. Ha ezt megteszik, tudvan, hogy nem
megengedett, akkor mindkett6jiik blintetése kizaras.

e Mérkézés megaddsa. Erre barmikor lehetGség van, miel6tt a mérk6zés eredménye
eld6lne (lasd: 3.2.a(3) és (4)szabaly), beleértve azt is, miel6tt a jatékosok
elkezdenék az els6 szakaszt.

(2) A megadds mddja. A megadas csak egyértelmd jelzéssel torténhet:

e Eztorténhet széban vagy olyan magatartdssal, amely egyértelmden utal a jatékos arra
iranyuld szandékdara, hogy meg kivanja adni az adott (itést, szakaszt vagy mérk&zést
(pl. kéz- vagy testmozdulattal jelezve).
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e Haazellenfél egy szabdlyt megszegve azért veszifel a labdajat, mert okkal félreértette,
hogy a jatékos kijelentése vagy magatartdsa arra utalt, hogy meg kivanja adni a
kovetkez§ (itést, a szakaszt vagy a mérkézést, nem kap biintetést és a labdat vissza
kell helyeznie az eredeti (vagy ha az nem ismert, akkor annak becsiilt) helyére (lasd:
14.2. szabaly).

A megadas végleges, nem lehet elutasitani vagy visszavonni.
3.2c. Hendikep alkalmazasa hendikepmérkdzésen

(1) Hendikep bejelentése. A jatékosnak és ellenfelének a mérk&zés el6tt kozolnitk kell
egymassal, hogy milyen hendikeppel rendelkeznek.

Ha a mérk&zés el6tt vagy alatt a jatékos nem megfelel§ hendikepet jelent be és a tévedését
nem helyesbiti miel6tt ellenfele elvégzi a kbvetkezd iitést:

e A bejelentett hendikep tul magas. A jatékost kizarjak, ha a tul magas bejelentett
hendikep befolydsolja a jatékos altal adott vagy kapott Utések szamat. Ha nem
befolydsolja, nincs bilintetés.

e Tul alacsony a bejelentett hendikep. Nincs biintetés és a jatékosnak a bejelentett
alacsonyabb hendikeppel kell jatszania.

(2) Utéselény alkalmazdsa a szakaszokra.

e A jatékosok szakaszonként kapjak az (téselGnydket, és a szakaszt az alacsonyabb
netté eredményt eléré jatékos nyeri.

e Ha egy dontetlen mérk6zésen hosszabbitasra keriil sor, a jatékosok szakaszonként
kapjak az Gtésel6nyodket ugyanugy, mint a versenykérben (kivéve, ha a Bizottsdg erre
mas modszert hatdroz meg).

A jatékos felelGssége, hogy tudja, melyek azok a szakaszok, amelyeknél a Bizottsdg dltal
meghatdrozott hendikep index alapjan (itéselényt fog adni vagy kapni. (Mindezek altaldban
megtaldlhatdk az eredménykartyan.)

Ha a jatékos egy szakaszon szabalytalanul alkalmaz titésel6nyt, annak a szakasznak a kdzésen
megallapitott eredménye érvényes, kivéve, ha a jatékos id6ben helyesbit (lasd:
3.2d(3) szabaly).

3.2d. A jatékos és ellenfelének feladatai

(1) Az elvéqgzett iitések szdmdnak kézlése az ellenféllel. Az ellenfél egy szakasz megjatszasa
soran vagy a szakasz befejezését kovetben is barmikor megkérdezheti a jatékostdl a jatékos
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altal az adott szakaszon elvégzett Utések szamat (beleértve a tényleges iitéseket és a
bintetéutéseket is).

Ez az ellenfél szamara lehet8séget biztosit arra, hogy elddntse, hogyan jatssza meg a
kovetkez§ litést és a szakasz fennmaradd részét, vagy jévahagyja az éppen teljesitett szakasz
eredményét.

Ha egy jatékostdl megkérdezik az altala elvégzett Gtések szamat, vagy 6 kérdezés nélkil kozli
azt, akkor:

e Avalds Utésszamot kell kozélnie.

e Ha ajatékos nem valaszol az ellenfél kérdésére, az ugy tekintendd, mint ha helytelen
Utésszamot kozolt volna.

Ha a jatékos helytelen Utésszamot kozol ellenfelével, altalanos biintetést (szakaszvesztés)
kap, kivéve, ha id6ben helyesbit:

e Helytelen iitésszam megaddsa a szakasz megjdtszdsa kdzben. A jatékos koteles a
helyes Utésszamot megadni, miel6tt ellenfele Gjabb iitést végez, vagy hasonld lépést
tenne (pl. megadja a jatékos kovetkezd iitését vagy a szakaszt).

e Helytelen (itésszdm megaddsa eqy szakasz befejezése utdn. A jatékos koteles az
elvégzett Utések helyes szamat megadni:

> miel6tt barmelyik jatékos egy Uj szakasz megkezdéseként eliit, vagy hasonld lépést
tesz (pl. megadja a kovetkez6 szakaszt vagy a mérk6zést), vagy

> amérk&zés utolso szakasza utdn, miel6tt a mérk6zés eredménye véglegessé valna
(Iasd: 3.2a(5) szabaly).

Kivétel — Nem jar biintetés, ha az eset a szakasz eredményét nem befolyasolja: Ha egy
szakasz befejezése utan a jatékos helytelen litésszamot ad meg, de ez nem befolyasolja azt,
hogy az ellenfél szerint a szakaszt megnyerte, elveszitette vagy dontetlenre hozta, nincs
bintetés.

(2) Biintetés kézlése az ellenféllel. Ha a jatékos bilintetést kap:

e Azt alehetd leghamarabb kdzolnie kell az ellenféllel, figyelembe véve, hogy a jatékos
milyen kozel van az ellenfélhez, valamint egyéb gyakorlati tényezéket. Nem mindig
lehetséges az ellenfél kovetkez6 itése el6tt kozolni vele a kapott blintetést.

e Ez akotelezettség akkor is érvényes, ha a jatékos nincs tisztdban a bintetéssel (mivel
a jatékosokkal szemben elvdras, hogy tudjak, mikor kdvetnek el szabalysértést).
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Ha ezt a jatékos elmulasztja, és nem javitja ki a hibat, miel6tt az ellenfél Gjabb (itést végez,
vagy hasonld |épést tesz (pl. megadja a jatékos kovetkez6 (itését vagy a szakaszt), a jatékos
dltaldnos biintetést (szakaszvesztés) kap.

Kivétel — Nem jar biintetés akkor, ha az ellenfél tudott a jatékos biintetésérdl: Ha az ellenfél
tudta, hogy a jatékos blintetést kapott (pl. mert latta, hogy a jatékos nyilvdnvaldan
blntetéssel jard konnyitést vesz igénybe), a jatékos nem kap bintetést azért, mert ezt
elmulasztotta kozoélni az ellenféllel.

(3) Amérkézés dlldsdnak ismerete. A jatékosokkal szemben elvaras, hogy ismerjék a mérk&zés
allasat, vagyis azt, hogy egyikik vezet bizonyos szamu szakasszal (,holes up”) vagy hogy
dontetlenre all a mérkézés (,,all square”).

Ha a jatékosok tévedésbdl hibas allasban egyeznek meg:

e Helyesbithetik a mérk&zés allasat, miel6tt barmelyik jatékos kezddiitést végezne egy
Ujabb szakaszon, vagy mielStt — az utolsé szakasz esetén — a mérk&zés eredménye
véglegessé valna (lasd: 3.2a(5) szabaly).

e Haamérk6ézés eredményét akkor nem helyesbitik, a mérk&zés tényleges eredménye
a hibas eredmény lesz.

Kivétel — A jatékos id6ben dontést kér: Ha a jatékos idGben dontést kér (lasd: 20.1b. szabaly),
és megallapitast nyer, hogy az ellenfél (1) helytelen itésszamot adott meg, vagy (2) nem
kozolt a jatékossal egy bilintetést, a hibas mérkGzéseredményt helyesbiteni kell.

(4) Sajdt jogok és érdekek védelme. A jatékosoknak a mérk&zés soran védelmeznilk kell a
Szabdlyokbdl fakadé jogaikat és érdekeiket:

e Ha egy jatékos tudja, hogy ellenfele olyan szabdlyt szegett, amely biintetést von maga
utan, a jatékos valaszthat: érvényt szerez a szabalysértésnek vagy figyelmen kivdil
hagyja azt.

e Azonban ha a jatékos és ellenfele szandékosan megallapodnak abban, hogy figyelmen
kival hagynak egy el6ttiik is ismert szabdlysértést vagy blintetést, az 1.3b. szabdly
szerint mindketten kizarasra kerilnek.

e Ha a jatékos és ellenfele nem értenek egyet abban, hogy egyikik szabalyt szegett,

barmelyik jatékos megvédheti a jogait oly mddon, hogy a 20.1b. szabaly szerint
dontést kér.
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Ha a mérk&zéshez biré van kirendelve a teljes versenykorre, akkor a bird felel6s azért, hogy
intézkedjen minden olyan szabdlyszegés esetén, amit észlel, vagy amit kozélnek vele (lasd:
20.1b(1) szabaly).

3.3. Stroke play

A szabaly célja: A stroke playnek specidlis szabdlyai vannak (kiilénésen az eredménykdrtydkra
és a szakaszok teljesitésére vonatkozoan), mert:

» a mérkézés soran mindegyik jatékos az 6sszes tébbi jatékossal versenyez, és
» a Szabdlyok értelmében minden jatékost egyenlé bandsmddban kell részesiteni.
A versenykdr utdn a jatékosnak és a jatékos eredményét vezetd jegyzének igazolnia kell, hogy

a jatékos minden egyes szakaszon elért eredménye helyes, és a jatékosnak le kell adnia az
eredménykdrtydjdt a Bizottsagnak.

3.3a. A stroke play gyoztese

A gy06ztes az a jatékos, aki az 6sszes versenykért a legkevesebb (itéssel teljesiti (a tényleges
iitéseket és a blintetGlitéseket is beleértve).

Hendikepversenyen ez a legkevesebb nettd litésszamot jelenti.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5A(6) fejezet (a versenykiirasban kell meghatarozni az
egyttallasok felolddsanak maodjat).

3.3b. Eredmények vezetése stroke playben

A jatékos eredményeit a jegyzd vezeti a jatékos eredménykadrtydjan. A jegyzét a Bizottsdg
jeloli ki, vagy a jatékos valasztja ki a Bizottsdg altal meghatarozott mdédon.

A jatékosnak a teljes versenykdrben ugyanazt a jegyzét kell igénybe vennie, hacsak a Bizottsdg
a vdltoztatdst annak megtorténte el6tt vagy utan jéva nem hagyja.

(1) A jegyzé feladata: a szakasz eredményeinek feljeqyzése és hitelesitése az
eredménykdrtydn. A jegyzének a versenykérben minden egyes szakasz utan egyeztetnie kell
a jatékossal az adott szakaszon elért Utések szdmat (beleértve a tényleges (itéseket és a
bintet6utéseket), és a bruttd eredményt rogzitenie kell az eredménykdrtydn.

A versenykér végén:

o A jegyzbnek hitelesitenie kell a szakaszok eredményét az eredménykdrtyan.
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e Ha a jatékosnak egynél tobb jegyzdje van, mindegyik jegyzének azon szakaszok
eredmeényeit kell hitelesitenie, amelyekben jegyzd volt, azonban ha valamelyik jegyzé
latta jatszani a jatékost az Gsszes szakaszon, akkor egyediil is hitelesitheti az 6sszes

eredményt.

A jegyz6 megtagadhatja egy szakasz eredményének hitelesitését, ha ugy latja, hogy az
eredmény rossz. Ez esetben a Bizottsdgnak kell figyelembe vennie az elérhet6 bizonyitékokat,
és dontenie a jatékos eredményérdl a szakaszon. Ha a jegyzd még ekkor is visszautasitja a
jatékos eredményének hitelesitését, akkor a Bizottsdg hitelesitheti azt, vagy elfogadhatja
olyan masvalaki hitelesitését, aki latta a jatékost jatszani az adott szakaszon.

Ha a jegyzd, aki egyben jatékos is, tudatosan hitelesit egy rossz eredményt valamely szakaszon,

akkor a biintetése kizdrds az 1.2a szabaly alapjan.

3.3b ABRA: EREDMENYKARTYA KITOLTESE STROKE
PLAY HENDIKEP VERSENYEN

Name: | Johw Swifh, : Date: 09/04/23
HOLE | 1

HOLE [10 [ 1112131415 16]17[18] In

--------------------------------------

score (3[4 |4 (4|55 (413 @3 34|
69

| MNetars w /%— Player's Signature: /;,:7)/-«4:"‘ o

Handicap:
NET:

| Total
PR [3[4]5[3[4a[5[3[4[4]35

72

Responsibilities
+ Committee
Player

"7 Player and

~=" marker

(2) A jatékos feladata: a szakasz eredményének hitelesitése és az eredménykdrtya leaddsa. A

jatékosnak a versenykérben szamon kell tartania az egyes szakaszokon elért eredményeit.

A versenykér végén a jatékos(nak):

e gondosan ellendriznie kell a jegyzd altal feljegyzett szakaszeredményeket, és az

esetleges problémakat jeleznie kell a Bizottsdg felé;
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e meg kell gy6z6dnie arrdl, hogy a jegyzd hitelesitette a szakaszok eredményét az
eredménykdrtydn;

¢ nem modosithatja a jegyzé dltal feljegyzett szakaszeredményt, kivéve, ha ahhoz a
jegyz6 vagy a Bizottsdg hozzdjarul;

¢ hitelesitenie kell a szakaszok eredményét az eredménykdrtydn és azt haladéktalanul
le kell adnia a Bizottsdgnak; ezutdn a jatékos mar nem mddosithatja az
eredménykdrtydt.

Ha a jatékos a 3.3b. szabdly barmelyik fenti elGirasat megszegi, kizarasra kerdil.

Kivétel — Nem jar biintetés a jegyz6 mulasztasa miatt bekévetkezd szabdalysértésért: Nincs
blintetés, ha a Bizottsdg azt allapitja meg, hogy a jatékos azért szegte meg a 3.3b(2) szabalyt,
mert a jegyz6 nem tett eleget a kotelezettségének (pl. a jegyzé elviszi a jatékos
eredménykdrtydjat vagy annak hitelesitése nélkil tavozik), amennyiben ez a jatékoson kiviil
allé okok miatt tortént.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5A(5) fejezet (javaslatok arra, hogyan lehet meghatdrozni, hogy
mikorra kell leadni az eredménykdrtyat).

Lasd: Bizottsagi eljarasok 8 fejezet; L-1. helyi mintaszabdly (blintetés csokkentése, ha a
leadott eredménykartyan a szakaszeredmények nincsenek hitelesitve).

(3) Hibds szakaszeredmény. Ha a jatékos barmelyik szakaszhoz tartozd helytelen
szakaszeredménnyel adja le az eredménykartyat:

e A leadott eredmény magasabb, mint a tényleges eredmény. A szakaszon elért
magasabb eredmény tekintendd érvényesnek.

e A leadott eredmény alacsonyabb, mint a tényleges eredmény vagy nem adnak le
eredményt. A jatékost kizarjak.

Kivétel — Ismeretlen biintetés beszamitasanak elmulasztasa: Ha a jatékos altal egy vagy
tobb szakaszon jegyzett eredmény azért alacsonyabb a tényleges eredménynél, mert a
jatékos egy vagy tobb blntetditést kihagyott, amelyrél az eredménykdrtya leadasa el6tt
nem volt tudomasa:

o A jatékost nem zarjak ki.
e Ha a hibara a verseny befejezése el6tt deril fény, a Bizottsdg ugy modositja a
jatékos adott szakasz(ok)on elért eredményét, hogy ahhoz hozzdadja azokat a

bilintetéutéseket, amelyeket a Szabdlyok értelmében az adott szakasz(ok)on
figyelembe kellett volna venni.
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E kivétel nem alkalmazhato, ha:
e akihagyott buntetés kizaras, vagy

e ajatékost figyelmeztették, hogy esetlegesen biintetést kell alkalmazni, vagy nem
volt biztos abban, hogy kell-e alkalmazni bintetést, ugyanakkor
eredménykdrtydjanak leadasa elStt ezt nem jelezte a Bizottsdgnak.

(4) A jatékos nem felel6s a hendikepjének feltiintetéséért az eredménykartydn, és az
eredmények 6sszeadasaért sem. Nem kovetelmény, hogy a jatékos hendikepje szerepeljen az
eredménykdrtydn, és az sem, hogy a jatékos 6sszeadja a sajat eredményeit. Ha a jatékos olyan
eredménykadrtydt ad le, amelyen hibdsan van feltlintetve vagy alkalmazva a hendikep, vagy
amelyen hibdsan vannak 6sszegezve az eredmények, akkor nincs bilintetés.

Amikor a Bizottsdg atveszi az eredménykartyat a jatékostol a versenykor végén, attol kezdve a
Bizottsdg a felelbs:

e A jatékos eredményeinek Osszesitéséért, és

e ajatékost a versenyen megillet6 hendikep tUtések kiszamitasaért, és azok
figyelembevételéért a jatékos nettd eredményének kiszamitasakor.

Lasd a Bizottsagi eljarasok 8. fejezetét; L-2. helyi mintaszabaly (a jatékos kotelezése a
hendikepjének feltlintetésére az eredménykdrtyan).

3.3c. A szakasz befejezésének elmulasztasa

A jatékosnak egy versenykér minden szakaszat be kell fejeznie. Ha a jatékos barmelyik
szakaszt elmulasztja befejezni:

e A jatékosnak egy Uj szakasz kezddiitése vagy — a versenykér utolsé szakasza esetén —
az eredménykadrtydjanak leadasa el6tt ki kell javitania a hibat.

e Ha akkor nem javitja ki a hibat, a jatékost kizarjak.
Lasd: 21.1., 21.2. és 21.3.szabaly (a stroke play mas formaira [Stableford, maximdlis

itésszam és Par/Bogey] vonatkozo szabalyok], ahol mas eredményszamitast alkalmaznak, és
a jatékost nem zarjak ki, ha nem fejezi be a szakaszt).

20



4. szabaly: A jatékos felszerelése
A szabdly célja: A 4. szabdly a jatékos dltal egy versenykérben haszndlhato felszereléssel
foglalkozik. A golf egy olyan kihivdst jelenté jaték, amelyben a siker kulcsdt a jatékos déntései,
ligyessége és képességei jelentik:

» A jdtékosnak az elGirdsoknak megfeleld litéket és labddkat kell haszndlinia.

> A jatékos legfeljebb 14 (itét haszndlhat, és a sériilt vagy elveszett (itbit szabdly szerint
nem cserélheti ki.

» Minden olyan egyéb felszerelés haszndlata tilos, amely mesterséges uton segiti a
jatékos jatékdt.
Az tGkre, labdakra és egyéb felszerelésre vonatkozd részletes elGirasokat, valamint a

felszerelés megfelelGségével kapcsolatos egyeztetés és a bevizsgaldsra vald benyujtasa soran
kovetendd eljarast lasd: Felszerelésre vonatkozo szabdlyok.

4.1. Uték
4.1a. Az iitéshez engedélyezett GitGk

(1) Szabdlyos iiték. A jatékosnak az litéshez olyan (it6t kell hasznalnia, amely megfelel a
felszerelésre vonatkozo szabdlyokban meghatarozott kévetelményeknek. Ezek az alabbiak:

e Az (itéshez hasznalt itének nem csak Uj dllapotaban kell megfelelnie az elGirasoknak,
hanem akkor is, ha azon szandékosan vagy véletlenill barmilyen mdédositast hajtottak
végre.

e Azonban ha egy szabalyos (t6 teljesitményjellemzéi a rendeltetésszer( hasznalatbdl
eredd kopds miatt valtoznak meg, tovabbra is szabdlyos it6nek mingsiil.
A ,teljesitményjellemz6” sz6 alatt az it6 azon részei és tulajdonsdgai értendéek, amelyek az
(ités soran befolyasoljdk az t6 viselkedését, ezek: a markolat, a nyél, az Gtéfej, a fekvés vagy
a d6lésszog (beleértve az allithatd Ut6 fekvését és d6lésszogét is).

(2) A versenykdérben megsériilt (it6 hasznalata, megjavitasa vagy lecserélése. Ha egy szabalyos
Ut6é megséril a versenykérben vagy a jaték 5.7a. szabaly szerinti ledllitasa alatt, a jatékos a
sérilt it6t megjavithatja, vagy lecserélheti masik Gtére — kivéve, ha a sérilést szabalytalan
hasznalattal okozta.
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Azonban a sériilés jellegétdl és okatdl flggetlenil a versenykor hatralévé részében a sériilt
Ut6t szabalyos Ut6ként kell kezelni (stroke playben vald rajatszasban azonban nem, az ugyanis
Uj versenykérnek szamit).

A versenykér hatralévé részében a jatékos:
o folytathatja az (itéseket a sériilt Gtével, vagy

e szabadlytalan haszndlat esetének kivételével megjavithatja az it6t, vagy lecserélheti
egy masik Ut6vel (lasd a 4.1b(4) szabalyt).

Ha a jatékos lecseréli a megsériilt Gt6t, koteles azt a 4.1c(1) szabalyban meghatdrozott
eljaras szerint kivonni jatékbol a soron kovetkez (ités végrehajtasa el6tt.

A ,versenykérben megsérilt” kitétel azt jelenti, hogy az (t6 teljesitményjellemzéi a
versenykdrben (és a jaték 5.7a.szabdly szerinti ledllitdsa alatt) tortént cselekmény
kovetkeztében valtoztak meg, és ezt a valtozast:

e ajatékosidézte el (pl. iitést vagy prébalenditést végzett az (itdvel, az (t6t golftaskaba
tette vagy kivette onnan, leejtette, rdtamaszkodott, eldobta vagy szabdalytalanul
hasznalta), vagy

e barki mas kovette el, illetve kiilsé tényez6 vagy természeti erék okoztak.

Azonban az (it6re nem igaz a , versenykérben megsérilt” kitétel akkor, ha a jatékos annak
teljesitményjellemzéit szandékosan valtoztatta meg a versenykdrben a 4.1a(3) szabalyban
foglaltak szerint.

(3) Az iitd teljesitményjellemzdinek szdndékos megqvdltoztatdsa a versenykérben. A jatékos
nem (thet olyan (t6vel, amelynek teljesitményjellemz6it a versenykérben (és a jaték
5.7a. szabaly szerinti leallitasa alatt) szandékosan mddositotta az aldbbi mdédok egyikével:

e igénybe vette az (it6 bedllitasi lehet6ségeinek egyikét vagy fizikailag megvaltoztatta
az (t6t (kivéve, ha a sériilés megjavitasat a 4.1a(2) szabaly lehet6vé teszi), vagy

e anyagot vitt fel az Gt6fejre (kivéve, ha az az it6fej megtisztitdsanak céljaval torténik),
hogy az befolyasolja az itést.

Kivétel — Allithaté (it6 visszaallitisa eredeti allapotba, vagy meg nem engedett kiilsé
tartozék eltavolitasa: Nincs blintetés, és az (ités elvégezhets az tit6vel az alabbi két esetben:

e Ha az (t6 teljesitményjellemzbit egy beallitasi lehetfség igénybevételével

madositottak, és iités végrehajtasa el6tt ugyanezzel a beallitassal az Gt6t amennyire
csak lehetséges, visszaallitjak az eredeti allapotdba.
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e Ha egy meg nem engedett kilsé tartozékot (mint példaul egy tapaszt az it6fejen)
eltavolitanak az (ités végrehajtasa el6tt.

A 4.1a. szabdly megszegésével végrehajtott iitésért jard biintetés: Kizaras.
e E szabdly alapjan nincs bilntetés a nem szabalyos vagy az olyan (t6 puszta
birtoklasaért, amelynek teljesitményjellemzGit a versenykérben szandékosan
valtoztattdk meg, de nem (itéttek vele.

e Azonban a 4.1b(1) szabalyban el8irt 14 (it6s korlatozas az ilyen Utére is vonatkozik.

4.1b. 14 (it6és korlat, az (it6k megosztasa és cseréje, az Ut6k szamdnak novelése a
versenykorben

(1) A 14 (itds korldt. A jatékos:

¢ nem kezdheti meg a versenykért 14-nél tobb Ut6vel, vagy
e aversenykédrben nem rendelkezhet 14-nél tobb ttével.

Ez a korlat minden, a jatékosnal |évé Git6re vonatkozik. Azonban nem tartoznak ide egy torott
Ut6 darabjai, valamint a kiilonallé Ut6alkatrészek (dgymint Ut6fej, szar vagy markolat),
amelyeket a versenykor kezdetétél a jatékos magaval hord, vagy szamara hordoznak.

Ha a versenykort a jatékos 14-nél kevesebb Utével kezdi el, a versenykérben mindaddig
novelheti (it6inek szdmat, amig az nem éri a 14-et (az ezzel kapcsolatos megszoritasokat Iasd
a 4.1b(4) szabdlyban). Egy it6 attdl kezdve szamit hozzaadott Gtének, hogy a jatékos barmely
Utével elvégezte a soron kdvetkez6 ltését, mikdzben a hozzdadott Gité mar a birtokaban volt.

Ha a jatékos észreveszi, hogy 14-nél tobb (tével rendelkezvén megszegte a szabalyt, a
tobbletuté(ke)t a 4.1c(1) szabdlyban meghatarozott eljaras szerint koteles azonnal kivonni a
jatékbdl, azaz ha a jatékos:

e 14-nél tobb Utével kezdett, megvalaszthatja, hogy melyik Gt6é(ke)t vonja ki a jatékbal.

e A versenykérben Ujabb Gt6k hozzaadasaval lépte tul a megengedett Gt6szamot, a
hozzaadott tobbletité(ke)t kell kivonnia a jatékbal.

Ha a jatékos a versenykér elkezdése utan felveszi egy masik jatékos otthagyott (it6jét, vagy

egy (t6 a jatékos tudtan kivil véletlenil a jatékos golftaskajaba keril, az az (it6 a 14 (it6s
korlatozds szempontjabdl nem tekintendd a jatékos it6jének (hasznalata azonban tilos).
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(2) Az iit6k megosztdsdnak tilalma. A jatékos csak azokat az GtSket hasznalhatja, amelyekkel
kezdett vagy amelyekkel az (1) pont értelmében novelte GtSinek szamat:

e A jatékos nem l(ithet olyan (itGvel, amellyel éppen mas jatszik a pdlydn (akkor sem, ha
ez a masik jatékos masik csoportban vagy versenyben jatszik).

e Ha a jatékos észreveszi, hogy ezt a szabdlyt megszegi azaltal, hogy egy masik jatékos
Utdjével it, az adott Ut6t a 4.1c(1) szabalyban meghatarozott eljaras szerint koteles
haladéktalanul kivonni jatékbol.

Lasd: 22.5. és 23.7. szabadly (korlatozott kivétel partnerrel jatszott jaték esetén, ekkor ugyanis
a partnerek megoszthatjak egymassal (itGiket, ha egylittesen nem rendelkeznek 14-nél tébb
utével).

(3) Elvesztett (iték cseréjének tilalma. Ha a jatékos 14 (it6vel kezdett vagy a megengedett 14-
ig novelte (itGinek szamat, majd a versenykdrben vagy a jaték 5.7a. szabaly szerinti ledllitasa
alatt egy UitGjét elvesziti, nem helyettesitheti azt masik Gtével.

(4) Az _iték szdmdnak névelésére és az itk cseréjére vonatkozo korldtozdsok. Ha a jatékos a
4.1a(2) vagy a 4.1b(1) szabaly alapjan noveli Gt6inek szamat vagy kicserél egy t6t:

e indokolatlanul nem késleltetheti a jatékot (lasd: 5.6a. szabaly);

e nem vehet igénybe és nem kérhet kolcson olyan Gt6t, amellyel mas jatszik a pdlydn
(akkor sem, ha a masik jatékos masik csoportban vagy versenyben jatszik), vagy

e nem allithat 6ssze (t6t a jatékos vagy a pdlydn jatszé6 mas jatékos altal, illetve
szamara a versenykérben hozott alkatrészekbdl (akkor sem, ha a masik jatékos masik
csoportban vagy versenyben jatszik.

Ha a jatékos felismeri, hogy megsértette ezt a szabalyt azzal, hogy meg nem engedett médon
novelte Ut6inek szamat, vagy Ut6t cserélt, akkor a jatékos koteles a 4.1c(1) eljarassal az ilyen
Ut6t jatékon kivil helyezni, még a soron kdvetkezé Gtés elbtt.

Ha a jatékos (it egy olyan Gtével, amelyet kordbban jatékon kivil helyezett akar a versenykér
megkezdése elStt (4.1c(2) szabaly), akdr a versenykér kozben (4.1c(1) szabaly), akkor a
biintetése kizaras a 4.1c(1) szabaly alapjan.

Biintetés a 4.1b. szabaly megszegéséért: a blintetés attél fligg, hogy a jatékos mikor veszi
észre a szabalysértést:

e Ha ajatékos a szakasz megjatszasa sordn veszi észre a szabdlysértést: a buntetést az
éppen megjatszott szakasz végén kell alkalmazni. Match playben a jatékosnak el6bb
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be kell fejeznie a szakaszt, majd a szakasz eredményét be kell szamitania a mérk&zés
eredményébe, végliil a blintetéssel mddositania kell azt.

e Ha a jdtékos két szakasz kb6zitt veszi észre a szabdlysértést: a blintetést az éppen
befejezett szakasz végén, nem pedig a kovetkezd szakasznadl kell alkalmazni.

Biintetés match playben: a mérk6zés eredményének mddositasa legfeljebb két nyert
szakasz levonasaval:

e Ez a blintetés a mérkGzés eredményét mddositja, de nem azonos a szakaszvesztés-
bintetéssel.

e Az éppen megjatszott vagy befejezett szakasz végén a mérkGzés allasat modositani
kell oly médon, hogy minden olyan szakasznal, ahol szabalyszegés tortént, le kell vonni
egy nyert szakaszt, ez azonban egy versenykérben nem haladhatja meg a két
szakaszt.

e Példaul ha egy jatékos, aki 15 Gtével kezdett, a 3. szakasz megjatszasakor veszi észre
a szabalysértést, majd a szakaszt megnyerve harom szakasszal vezeti a mérk&zést, a
maximalis két szakaszt kell levonni, igy a jatékos el6nye egy szakaszra csokken.

Biintetés stroke playben — két biintet6utés, legfeljebb négy Utés: A jatékos dltaldnos
biintetést (két blintetdiitést) kap minden olyan szakaszra, ahol szabalyszegés tortént; ez az
adott versenykérben legfeljebb négy biintetéiités lehet (két-két blntetditést kell hozzaadni
az elsé két olyan szakasz eredményéhez, ahol szabalyszegés tortént).

4.1c. Uték kivonasa a jatékbol
(1) A versenykérben. Ha a jatékos a versenykdrben észleli, hogy megszegte a 4.1b szabalyt,

koteles a soron kovetkez6 Uitése elStt olyan intézkedést tenni, amely egyértelmden jelzi, hogy
mely it6ket vonja ki a jatékbdl.

Ez az alabbiak szerint torténhet:

e ezt match playben kozli az ellenfelével vagy stroke playben a jegyzével, vagy a csoport
masik jatékosaval, vagy

e mas egyértelm(i lépést tesz (pl. az (it6t fejjel lefelé teszi a golftaskaba, a golfkocsi
padldjara fekteti vagy dtadja egy masik személynek).

A jatékos a versenykér hatralévd részében nem Gthet a jatékbdl kivont GtSkkel.

Ha a jatékbdl kivont it6 egy masik jatékosé, a masik jatékos tovabbra is hasznalhatja az t6t.
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Biintetés a 4.1c(1) szabaly megszegéséért: kizaras.

(2) A versenykér elétt. Ha a jatékos roviddel a versenykér megkezdése el6tt észreveszi, hogy
véletlendl 14-nél tobb it6 van nala, a tobbletiit6(ke)t meg kell prébdlnia hatrahagyni.

Azonban a jatékos biintetés nélkili lehet&ségként:

e a versenykér megkezdése el6tt az (1) pontban foglalt eljards szerint kivonhatja a
jatékbdl a tobbletltbket, és

e a versenykérben maganal tarthatja ezeket a (jatékbdl kivont) Utéket (hasznalnia
azonban nem szabad 6ket), és azok nem szamitanak a 14 it6s korlatba.

Ha a jatékos az elsé eliitéteriiletre szandékosan visz magaval 14-nél tobb (t6t, és a

versenykdrt anélkil kezdi meg, hogy hatrahagyna a tobbletltSket, ezt a lehet6séget nem
lehet igénybe venni, és a 4.1.b(1) szabaly lép életbe.

4.2. Labdak
4.2a. A versenykorben engedélyezett labdak

(1) Szabdlyos labddval kell jatszani. A jatékosnak minden ditéshez olyan labdat kell hasznalnia,
amely megfelel a felszerelésre vonatkozo szabdlyokban meghatarozott kdvetelményeknek.

A jatékos barki mastél — igy a pdlydn tartézkodd masik jatékostdl is — kaphat szabalyos labdat
a jatékhoz.

(2) Szdndékosan mddositott labddt tilos megjdtszani. A jatékos nem (thet olyan labdaval,
amelynek teljesitményjellemzdit szandékosan mddositottak (pl. a labda koptatasaval vagy
hevitésével, illetve barmilyen anyag felvitelével, kivéve, ha az tisztitasi céllal tortént).

A 4.2a. szabdaly megszegésével végrehajtott litésért jard biintetés: kizaras.
4.2b. A labda a szakasz megjatszasa kozben darabokra térik
Ha a jatékos labddja egy (tés utdn darabokra torik, nincs biintetés, és az (ités nem szamit.

A jatékosnak arrdl a helyrél, ahonnan az iitést elvégezte, egy masik labdat kell megjatszania
(lasd: 14.6. szabaly).

Biintetés a 4.2b. szabaly megsértésével idegen helyrél jatszott labdaért: dltalanos
biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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4.2c. A labdan a szakasz megjatszasa kézben vagas vagy repedés keletkezik

(1) A labda felvétele annak megvizsqdldsdhoz, hogy keletkezett-e rajta vdgds vagy repedés.
Ha a jatékos joggal feltételezi, hogy egy szakasz megjatszasa kozben labdajan vagas vagy
repedés keletkezett:

e felveheti a labdat ennek megtekintése érdekében, azonban:

e elGszor meg kell jeldlni a labda helyét, a felemelt labdat tilos megtisztitani (kivéve a
greenen) (lasd: 14.1. szabaly);

Ha a jatékos a fenti jogos feltételezés nélkil veszi fel a labdat (kivéve a greenen, ahol a
13.1b. szabdly ezt lehet6vé teszi), és a felvétel el6tt nem jeldli meg a labda helyét vagy
megtisztitja azt, amikor az nem megengedett, egy biintetolitést kap.

(2) Amikor mdsik labda haszndlhatd. A jatékos csak akkor cserélhet labdat, ha az eredeti
labdan egyértelmien lathatd vagds vagy repedés a szakasz megjatszasa soran keletkezett,
akkor azonban nem, ha a labda csupan megkarcolédott vagy festése megsériilt vagy
elszinez6dott.

e Ha az eredeti labdan vagas vagy repedés keletkezett, a jatékosnak egy masik labdat
vagy az eredeti labdat kell visszahelyeznie a labda eredeti helyére (lasd: 14.2. szabaly).

e Ha az eredeti labdan nem keletkezett vagas vagy repedés, a jatékosnak azt vissza kell
helyeznie az eredeti helyére (lasd: 14.2. szabaly).

Ha a jatékos meglit egy szabalytalanul lecserélt labdat, a egy biintetdiitést kap a 6.3b. Szabaly
alapjan.

A jelen szabalyban foglaltak nem tiltjak, hogy a jatékos egy mdsik szabaly alapjan masik labdat
haszndljon vagy két szakasz kozott labdat cseréljen.

Biintetés a 4.2c. szabaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: ditaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

4.3. Felszerelés hasznalata
A 4.3. szabaly minden olyan felszerelésre vonatkozik, amelyet a jatékos egy versenykdérben
haszndlhat, kivéve a szabalyos it6k és labdak hasznalatdra vonatkozé elGirasokat, amelyekre

nem ez a szabaly, hanem a 4.1. és a 4.2. szabaly vonatkozik.

A jelen szabaly kizardlag a felszerelés hasznalatanak médjat irja el6. Nem korlatozza azt a
felszerelést, amely a jatékosnal lehet egy versenykérben.
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4.3a. A felszerelés engedélyezett és tiltott hasznalata

A jatékos egy versenykér megjatszasanak el6segitése érdekében hasznalhat felszerelést,
azonban nem teremthet lehetséges el6nyt azaltal, hogy:

e olyan felszerelést hasznal (iit6 vagy labda kivételével), amely mesterséges eszk6zokkel
biztositja, hogy ne, vagy csak kevésbé legyen sziiksége olyan készségekre vagy
itéloképességre, amelyek nélkil a jaték altal tdmasztott kihivasok nem kiizdhetdk le,

vagy

e egy (tés sordn rendellenes médon haszndlja a felszerelést (beleértve az Ut6t és a
labdat is). A ,rendellenes mddon” kitétel azt jelenti, hogy a rendeltetésszer(
hasznalattdl alapvetben eltérd és nem a golfjatéknak megfelel6 médon.

Ez a szabaly nem zarja ki mas olyan szabdlyok alkalmazasat, amelyek korlatozzak a jatékos
szamara, hogy mit tehet egy Ut6vel, labdaval vagy egyéb felszereléssel (példaul hogy leteheti-
e az (tGjét vagy mas felszerelési targyat az Utésiranyba vald bedllds el6segitéséhez, 1asd:
10.2b(3) szabaly).

E szabaly szerint a felszerelés versenykérben vald hasznalatanak leggyakoribb engedélyezett
és tiltott formai az aldbbiak:

(1) Tajékozodds a tdvolsdagrol és az irdnyrdl.

e Engedélyezett: tajékozddas a tavolsagrél és az irdnyrdl (pl. tavolsagmérbvel vagy
iranytdvel).

e Nem engedélyezett:

> aszintkGlonbség mérése, vagy
> a tavolsagra vagy az iranyra vonatkozd adatok értelmezése (pl. olyan eszkoz
haszndlata, amely a jatékos labdajanak helyzete alapjan segit az (itésirdny

meghatdrozasaban vagy az tUt6vdlasztasban), vagy

> irdnyzd eszk6zok hasznalata (meghatdrozdsat ldsd a Felszerelésre vonatkozo
szabdlyokban).

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, G-5. helyi mintaszabdly (a Bizottsdg hozhat helyi
szabalyt a tavolsagmérd eszkdzok hasznalatdanak megtiltasara).

(2) Tajékozodds a szélviszonyokrol és eqyéb idéjardsi kériilményekrél.

e Engedélyezett:
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> idGjaras-jelentésb8l szarmazé barmilyen id6jarasi informacid beszerzése
(szélsebesség is), vagy

» apdlydn uralkodé hémérséklet és paratartalom mérése.

e Nem engedélyezett:

» apdlydn uralkodd szélsebesség mérése, vagy
> mesterséges tdrgy hasznalata a széllel kapcsolatos egyéb informacidk
megszerzéséhez (pl. hint6por, zsebkendd vagy szalag a szél irdnydnak

megallapitasahoz).

(3) Versenykdr el6tt vagy kézben gydijtétt informdciok.

e Engedélyezett:

> a versenykoér el6tt begydjtott informaciok felhasznalasa (pl. el6z6 versenykérékbdl
szerzett informdaciok, lenditési tippek vagy tUt6javaslatok), vagy

> azadott versenykérbdl szarmazo és a jatékra vonatkozo vagy fizioldgiai informaciok
(pl. Ut6tavolsag, jatékstatisztikak, szivritmus) feljegyzése (versenykor utani

felhasznalas céljara).

e Nem engedélyezett:

> az adott versenykorbdsl szdrmazé és a jatékkal kapcsolatos informdacidk (pl.
Ut6javaslat az aktudlis versenykér tavolsagai alapjan) feldolgozasa vagy
értelmezése, vagy

> aversenykdrben feljegyzett fizioldgiai informaciok felhasznaldsa.

(4) Hang- és képanyagok.

e Engedélyezett:
> az aktudlis versenytdl figgetlen hanganyagok (pl. hattérzene) meghallgatdsa vagy
képanyagok (pl. hirm(isorok) megtekintése. Azonban ennek soran tekintettel kell

lenni mdasokra (lasd: 1.2. szabaly).

e Nem engedélyezett:
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> zene vagy egyéb hanganyag hallgatasa a zavard hatasok kiiktatasa vagy a lendités
Utemének el6segitése érdekében, vagy

> ajatékost vagy mas jatékosokat bemutato képanyag megtekintése a verseny soran,
ami segiti a jatékost az (tGvdlasztasban, az iités elvégzésében vagy annak
eldontésében, hogyan jatssza meg a versenykort, kivéve, hogy a jatékos nézheti a
palydn a néz6knek sugdrzott adasokat, mint példaul a vided eredménylistat.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, G-8. helyi mintaszabdly (a Bizottsdg hozhat helyi
szabalyt, amelyben megtiltja vagy korlatozza az audio- és videoberendezések hasznalatat a

versenykérben).

(5) Kesztylik és tapaddst el6seqité anyagok.

e Engedélyezett:

> a felszerelésre vonatkozo szabdlyokban meghatarozott elGirdsoknak megfelel6
sima keszty( viselése;

> gyanta, hintGpor és egyéb nedvesit6 vagy szaritd anyagok alkalmazasa, vagy
> a markolat korbetekerése toriilkozével vagy zsebkenddvel.

e Nem engedélyezett:

> a felszerelésre vonatkozo szabdlyok elGirasainak nem megfelelé keszty( viselése,
vagy

> egyéb olyan felszerelés hasznalata, amely a fogds vagy annak er6ssége
szempontjabdl tisztességtelen el6nyt biztosit.

(6) Nyujtdst, edzést és lenditést seqité eszkdzok.

e Engedélyezett.:

» Barmilyen felszerelés hasznalata 4altalanos nyujtashoz (a probalendités
kivételével), figgetlenil attél, hogy a felszerelés golfban valé felhasznalasra (pl.
vallakon keresztbe tett iranyjelz6 palca) vagy golftdl flggetlen egyéb célra
szolgdl-e (pl. gumicsé vagy cs6darab).

e Nem engedélyezett:

> Barmilyen fajta, golfedzést vagy lenditést segit6 eszkoz (pl. irdnyjelzé palca,
nehezitett it6véd6 vagy az Ut6ére tehetd nehezék) vagy nem szabalyos (it6
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hasznalata probalendités elvégzéséhez vagy bdarmilyen olyan mddon, amely
lehetséges elGnyt jelent azdltal, hogy a jatékos szdmdra megkonnyiti az (tés
el6készitését vagy elvégzését (pl. az Utés sikjaval, fogdssal, iranyaval, a labda
pozicidjaval vagy a testtartassal kapcsolatban).

A fent ismertetett felszerelés és mas tipusu felszerelés (pl. ruhdzat és cip6) hasznalatara
vonatkozdan a Felszerelésre vonatkozo szabdlyok tartalmaznak tovabbi irdnymutatast.

Ha a jatékos nem biztos abban, hogy egy felszerelési targyat haszndlhat-e egy konkrét médon,
a Bizottsdg dontését kell kérnie (lasd: 20.2b. szabaly).

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, G-6. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi szabalyt
hozhat, amelyben megtiltja a motoros szallitéeszkozzel torténd szallitast a versenykdérben).

4.3b. Egészségiigyi okokbdl hasznalt felszerelés

(1) Egészséqiigyileq indokolt kivétel. A jatékos nem szegi meg a 4.3. szabalyt, ha a felszerelés
hasznalata egészségiligyi okokbdl indokolt:

e afelszerelést valéban egészségligyi okbol hasznalja, és

e a Bizottsdg ugy dont, hogy ez a tobbi jatékossal szemben nem biztosit szamara
tisztességtelen el6nyt.

Lasd a 25.3a. szabalyt (a mdvégtagok statuszardl); valamint a 25.4f. szabalyt (a 4.3
szabaly alkalmazdsardl a mozgassériltek kozlekedési eszkozeire).

(2) Ragtapasz vaqy hasonld eszkézék. A jatékos egészségligyi okokbdl (pl. sérilés
megel&zéséhez vagy egy megléve sériilés bekotdzéséhez) haszndlhat ragtapaszt vagy hasonld
eszkozt, azonban a ragtapasz vagy hasonld eszkoz:

e nem alkalmazhato tulzott mértékben, vagy

e nem biztosithat az orvosilag indokoltnal nagyobb segitséget a jatékos szamara (pl.
nem rogzithet izliletet az t6 lenditésének konnyitése érdekében).

Amennyiben a jatékos nem biztos abban, hogy hol és hogyan alkalmazhat ragtapaszt vagy
hasonlé eszkozt, a Bizottsdg dontését kell kérnie.

Biintetés a 4.3. szabaly megszegéséért:

e Biintetés elsé szabalysértésért: dltaldnos biintetés. Ha a szabdlysértés két szakasz
kozott tortént, a blintetés a kovetkez6 szakaszra vonatkozik.
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e Biintetés masodik szabalysértésért: kizaras. Ezt a blntetést kell alkalmazni akkor is,
ha a szabdlyszegés jellege teljesen eltér az els6 blintetéssel jard szabalysértéstél. Ez a
blintetés akkor alkalmazhatd, ha egy kdzbeesS esemény tortént az els6 szabalysértés
utan (lasd az 1.3c(4) szabalyt).
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I. A versenykor lejatszasa és a szakasz megjdtszdsa (5-
6. szabaly)

5. szabaly: A versenykor lejatszasa

A szabaly célja: Az 5. szabdly tdrgya a versenykér megjdtszdsa: pl. hol és hogyan gyakorolhat
a jatékos a pdlydn a versenykér el6tt és kézben, mikor kezdédik és ér véget a versenykér és
mi térténik, ha a jatékot meg kell dllitani vagy folytatni kell. A jatékosokkal szemben elvdrds,

hogy:
» aversenykéréket id6ben megkezdjék, és

» minden szakaszndl folyamatosan és megfelel6 tempdban jdtsszanak egészen a
versenykor befejezéséig.

Amikor egy jatékos sorra keriil, javasolt legfeljebb 40 mdsodpercen beliil, illetve dltaldban
révidebb idé alatt elvégezni az (itést.

5.1. A versenykor jelentése

A ,versenykér” 18 vagy annal kevesebb, a Bizottsdg altal meghatarozott sorrendben
lejatszando szakaszbal all.

Ha a versenykdr dontetlenre végzadik, és a jatékot folytatjak, amig az egyik jatékos nem nyer,
akkor:

e A dobntetlen mérkézés meghosszabbitdsa szakaszonként térténik. Ez nem Uj
versenykdrnek, hanem az adott versenykér folytatasdnak szamit.

e Stroke play esetén rdjdtszds kévetkezik. Ez Uj versenykérnek szamit.

A jatékos a versenykérét annak megkezdésétdl a végéig jatssza (ldsd: 5.3. szabadly), kivéve
mialatt a jaték az 5.7a. szabdly szerint le van allitva.

Ha egy szabaly a ,versenykérben” torténtekre vonatkozik, az a jaték 5.7a. szabaly szerinti
leallitasa alatt nem érvényes, hacsak a Szabdlyok masként nem rendelkezik.

5.2. Gyakorlas a palyan a versenykorok elott vagy kozott
E szabaly alkalmazasaban:
e a ,gyakorlds a pdlydn” egy labda megjatszasat vagy barmely szakaszhoz tartozé green

feliletének labdaguritassal vagy tapintassal torténd tesztelését jelenti, és
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e a pdlydn a versenykorok el6tt és alatt végzett gyakorlasra vonatkozd korlatozasok
kizdrdlag a jatékosra érvényesek, a jatékos caddie-jére nem.

5.2a. Match play
A jatékos a match play versenykér elGtt és a versenykorok kozott gyakorolhat a palyan.
5.2b. Stroke play
A stroke play verseny napjan:
e A jatékos nem gyakorolhat a pdlydn a versenykér el6tt, kivéve, hogy a jatékos:

> gyakorolhatja a guritast és a chip Utést az elsé eliitéteriiletén vagy annak
kozelében,

> gyakorolhat barmely gyakorldteriileten,

> gyakorolhat az éppen befejezett szakasz greenjén vagy annak kozelében akkor is,
ha azon a szakaszon a nap folyaman még egyszer jatszani fog (Iasd: 5.5b. szabaly).

e A jatékos az adott nap utolso versenykérének befejezése utan gyakorolhat a pdlydn.

Ha a jatékos jelen szabaly megszegésével megit egy labdat, dltaldnos biintetést kap az els6
szakaszara. A masodik szabalysérts Utése esetén a biintetése kizaras.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8.fejezet, I-1. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg az 0sszes

jatékformanal helyi szabdlyt hozhat, amelyben megtiltja, korlatozza vagy engedélyezi a
pdlydn vald gyakorlast a versenykérék el6tt vagy kozben).

5.3. A versenykor megkezdése és befejezése
5.3a. A versenykor megkezdése

A jatékos versenykére azzal az iitéssel kezd6dik, amellyel a jatékos az els6 szakaszat megkezdi
(lasd: 6.1a. szabaly).

A jatékosnak a megadott kezdési id6pontban (és nem el6tte) kell elkezdenie a jatékot:

e Ez azt jelenti, hogy a Bizottsdg altal meghatdrozott kezdési id6pontban és kezdési
helyen a jatékosnak készen kell allnia a jatékra.
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e A Bizottsdg altal meghatdrozott kezdési id6pontot pontos idépontnak kell tekinteni
(pl. areggel 9 6ra 9:00:00 6rat jelent, nem barmely mas id6pontot reggel 9:01 el6tt).

Ha a kezdési id6pont barmilyen okbdl (pl. idGjards, mas csoportok lassu jatéka vagy egy birdi
dontés sziikségessége miatt) csuszik, a jatékos nem szegi meg a jelen szabdlyt, amennyiben a
kezdési helyen tartozkodik és jatékra kész akkor, amikor a csoportja el tudja kezdeni a jatékot.

Biintetés az 5.3a. szabdaly megszegéséért: kizaras, kivéve az aldbbi eseteket:

e 1. kivétel — Ha a jatékos legfeljebb 6t perccel késGbb érkezik a kezdési helyre és
készen all a jatékra: az dltaldnos biintetést kapja az els6 szakaszra.

e 2. kivétel — Ha a jatékos legfeljebb 6t perccel kordabban kezdi a jatékot: az dltaldnos
biintetést kapja az els6 szakaszra.

e 3. kivétel — Ha a Bizottsag ugy dont, hogy a jatékost kivételes koériilmények
akadalyoztdk meg a pontos kezdésben: a jatékos nem szegi meg a jelen szabalyt, és
nem kap bintetést.

5.3b. A versenykor vége
A jatékos versenykdre akkor ér véget, amikor:

e Match playben a 3.2a(3) vagy (4) szabaly szerint a mérk&zés eredménye eldélt.

e Stroke playben a jatékos az utolso szakaszon a lyukba juttatja a labdajat (beleértve az
esetleges hibak javitasat is, pl. a 6.1. vagy 14.7b. szabaly szerint).

Lasd a 21.1e., 21.2e., 21.3e. és 23.3b. szabalyt (a versenykdr kezdete és vége a stroke play
mas formaiban és a Four-Ball jatéknal).

5.4. Jaték csoportban (group)
5.4a. Match play

A versenykérben a jatékosnak és ellenfelének az 6sszes szakaszt ugyanabban a csoportban
kell lejatszania.

5.4b. Stroke play

A versenykdrben a jatékosnak a Bizottsdg altal meghatarozott csoportban kell maradnia,
kivéve, ha a Bizottsdg jévahagyja a valtoztatast annak megtorténte el6tt vagy utan.

Biintetés az 5.4. szabaly megszegéséért: kizaras.
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5.5. Gyakorlas a versenykorben vagy mialatt a jaték le van allitva
5.5a. Szakasz megjatszasa kozben tilos gyakorléiitést végezni

Egy szakasz megjatszasa kdzben a jatékos semmilyen labdaval nem végezhet gyakorldiitést a
pdlydan vagy azon kivdl.

Nem szamitanak gyakorldiitésnek az alabbiak:
e probalendités a labda eliitésének szandéka nélkiil;

e labda visszaltése a gyakorléteriletre vagy egy masik jatékosnak kizardlag
szivességhdl;

e egy szakasz befejezésére iranyuld itések olyan jatékos esetében, aki szamara a
szakasz eredménye mar eldélt.

5.5b. Két szakasz kozotti gyakorloiitésre vonatkozé korlatozas

Valamely szakasz befejezése és a kovetkez6 szakasz megkezdése kozott a jatékos nem
végezhet gyakorldiitést.

Kivétel — Ahol a jatékos a guritast és a chip Utést gyakorolhatja: A jatékos az alabbi
tertileteken vagy azok kozelében gyakorolhatja a guritast és a chip ttést:

e az éppen befejezett szakasz greenje és barmely gyakorlégreen (lasd: 13.1e. szabaly),
és

e akovetkez6 szakasz ellitétertiilete.

Azonban gyakorldiités nem végezheté bunkerbdl, és indokolatlanul nem késleltetheti a
jatékot (lasd: 5.6a. szabaly).

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, 1-2. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi szabalyt
hozhat, amelyben megtiltja a guritds és a chip Utés gyakorldsat a szakasz greenjén vagy annak
kozelében).

5.5c. Gyakorlas a jaték felfiiggesztése vagy egyéb modon torténé megallitasa esetén

Ha a jatékot az 5.7a. szabaly szerint felfliggesztik vagy egyéb mddon megallitjak, a jatékos
nem végezhet gyakorldiitést, kivéve:
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e az 5.5b. szabdlyban foglaltak szerint;

e apdlydn kivil barhol, és

e apdlya Bizottsdg altal engedélyezett barmely részén.
Ha a jatékosok megallapodnak abban, hogy abbahagyjdk a mérk&zést és nem folytatjak azt
még ugyanazon a napon, a jatékosok a mérkdzés folytatdsaig korlatozas nélkil
gyakorolhatnak a pdlydn.

Biintetés az 5.5. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

Ha a szabdlyszegés két szakasz kozott torténik, a blintetés a kovetkez6 szakaszra érvényes.

5.6. Indokolatlan késedelem, a jaték megfelel6 tempodja
5.6a. A jaték indokolatlan késleltetése

A jatékos a jatékot sem a szakasz megjatszasa soran, sem két szakasz kozott indokolatlanul
nem késleltetheti.

A jatékos szamara rovid késleltetés ugyanakkor bizonyos esetekben megengedett, pl. ha:
e ajatékos segitséget kér egy birotol vagy a Bizottsagtol;
e ajatékos megséril vagy rosszul lesz, vagy
e egyéb indokolt esetben.
Biintetés az 5.6a. szabaly megszegéséért:
o Elsé szabalysértésért jard biintetés: egy biintetdiités.
o Masodik szabalysértésért jard biintetés: dltaldnos biintetés.
e Biintetés a harmadik szabalysértésért: kizaras.

Ha a jatékos két szakasz kdzott indokolatlanul késlelteti a jatékot, a blintetés a kovetkezé
szakaszra érvényes.

Lasd a 25.6a. szabalyt (az 5.6a. Szabaly alkalmazdasardl a fogyatékkal élékre).

5.6b. A jaték megfelel6 tempdja
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A versenykért megfelel6 tempdban kell megjatszani.

A jatékosnak figyelembe kell vennie, hogy jatékanak tempdja a tobbi jatékos — igy a jatékos
sajat csoportjaban és a kovetkezd csoportokban Iévs jatékosok — szamara befolyasolhatja a
versenykdér megjatszasanak id6tartamat.

A jatékosok szamara javasolt a gyorsabb csoportokat atengedni.

(1) A jaték tempdjdra vonatkozd ajdnldsok. A jatékosnak a versenykérben a megfelel6
tempodban kell jatszania, beleértve az aldbbi id6szakokat:

> azegyes litésekre valo felkésziilés és azok végrehajtasa;
> az litések kozott az egyik helyrél a mésikra torténd haladas, és
> aszakasz befejezése utan a kovetkez6 eliitéteriiletre torténd haladas.

A jatékosnak elére fel kell késziilnie a kdvetkezé (itésre, és amikor sorra keril, készen kell
allnia annak elvégzésére.

Amikor a jatékos sorra kerul:

e Ajanlott nem tobb, mint 40 masodpercen belil elvégeznie az iitést az utan, hogy
zavardé vagy akadalyozo korilmények hianyaban készen (kellene) all(nia) a jatékra.

e A jatékosoknak 4dltaldban ennél rovidebb id6 alatt is képesnek kell lennilk
végrehajtani egy tést, és javasolt is, hogy torekedjenek erre.

(2) Sorrenden kiviili jaték a megfeleld jatéktempd elGseqitése érdekében. A jaték megfeleld
tempdjanak el6segitése érdekében jatékformatdl fliggéen a jatékosok bizonyos esetekben
sorrenden kiviil jatszhatnak:

e Match playben a jatékosok megdllapodhatnak abban, hogy idényerés érdekében
egyikik a szabalyostdl eltér6 sorrendben jatszik (lasd: 6.4a. szabaly).

e Stroke playben a jatékosok biztonsagos és felelGsségteljes mdédon jatszhatnak ,ready
golfot” (lasd: 6.4b. szabaly, kivétel).

(3) A Bizottsdg jdték tempdjdra vonatkozd szabdlyozdsa. A megfelel6 tempd 0szténzéséhez
és megvaldsitdsahoz a Bizottsagnak helyi szabalyt kell hoznia, amelyben meghatarozza a jaték
tempodjara vonatkozé szabalyokat.
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Ez a szabalyozas el6irhatja a versenykér, a szakasz vagy az egymadst kovetd szakaszok és az
iités elvégzésére engedélyezett maximalis id6t, a szabalyok be nem tartasanak esetére pedig
biintetéseket allapithat meg.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5G. fejezet (ajanldsok a jatéktempdra vonatkozd szabalyozas
tartalmara).

5.7. A jaték abbahagyasa és folytatasa
5.7a. Amikor a jatékosnak a jatékot abba lehet vagy abba kell hagynia
A versenykdrben a jatékos nem hagyhatja abba a jatékot, kivéve, ha:

e A Bizottsdg felfliggeszti a jatékot. Minden jatékosnak abba kell hagynia a jatékot, ha
a Bizottsdg felfliggeszti azt (lasd: 5.7b. szabaly).

e Match playben a jaték abbahagydsa megdllapodds alapjdn. A jatékosok a mérkGzésen
megallapodhatnak abban, hogy valamely okbdl abbahagyjak a jatékot, kivéve, ha
azzal késleltetik a versenyt. Amennyiben e megallapodds utan az egyik jatékos mégis
folytatni szeretné a jatékot, a megallapodds érvényét veszti és a jatékot a masik
jatékosnak is folytatnia kell.

e Villamlds miatt a jatékos abbahagyja a jatékot. Barmelyik jatékos abbahagyhatja a
jatékot, ha joggal feltételezi, hogy villamlas veszélye all fenn, azonban ezt a lehet6
leghamarabb jelentenie kell a Bizottsagnak.

A pdlya elhagydsa 6nmagaban még nem jelenti a jaték abbahagyasat. A jatéknak a jatékos
altali késleltetésére nem ez, hanem az 5.6a. szabdly vonatkozik.

Ha a jatékos a jelen szabaly szerint nem megengedett okbdl abbahagyja a jatékot, és ezt, noha
elvart lenne, nem jelzi a Bizottsagnak, kizarasra kerdil.

5.7b. A jatékosok teenddi, amikor a Bizottsag felfiiggeszti a jatékot

A Bizottsdg kétféle mddon fliggesztheti fel a jatékot, és mindegyiknél mads el8irds vonatkozik
arra, hogy a jatékosoknak mikor kell abbahagyniuk a jatékot.

(1) Azonnali felfiiggesztés (pl. kbzvetlen veszély esetén). Ha a Bizottsdg a jaték azonnali
felfliggesztése mellett dont, a jatékosoknak haladéktalanul abba kell hagyniuk a jatékot, és
addig nem végezhetnek Ujabb (itést, amig a Bizottsdg a jaték folytatasardl nem dont.

A Bizottsdagnak megkilonboztetett jelzést kell alkalmaznia az azonnali felfliggesztés
kihirdetésére.
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(2) Rendes felfiiggesztés (pl. s6tétséq vagy jdtszhatatlan pdlya miatt). Ha a Bizottsdg rendes

okbol fliggeszti fel a jatékot, a felfliggesztést kovetd események sorrendjét az hatarozza meg,
hogy az egyes csoportok hol tartanak:

Két szakasz k6zétt: Ha a csoport Osszes tagja két szakasz kozott tart, a jatékot abba
kell hagyniuk, és addig nem hajthatnak végre (itést egy Uj szakaszon, amig a Bizottsdg
a jaték folytatasardl nem dont.

Szakasz megjdtszdsa kbézben: Ha a csoport egyik tagja elkezdett egy szakaszt, a
jatékosok valaszthatnak: abbahagyjak a jatékot vagy végigjatsszak a szakaszt.

> A jatékosoknak ekkor egy rovid id6 (szabdly szerint maximum 2 perc) all
rendelkezésre arra, hogy eldontsék: abbahagyjak vagy végigjatsszak a szakaszt.

> Ha ajatékosok folytatjak a szakaszt, be is fejezhetik azt, de donthetnek ugy is, hogy
a szakasz befejezése el6tt abbahagyjak a jatékot.

> Miutan a jatékosok befejezték a szakaszt vagy a szakasz befejezése elGtt
abbahagytdk a jatékot, addig nem hajthatnak végre Ujabb (itést, amig a Bizottsdg
az 5.7c. szabaly szerint a jaték folytatasardél nem dont.

Ha a jatékosok nem tudnak megegyezni:

» Match play. Ha az ellenfél abbahagyja a jatékot, a jatékosnak is igy kell tennie, és
egyik jatékos sem jatszhat tovabb addig, amig a Bizottsdg a jaték folytatasardl nem
dont. Ha a jatékos nem hagyja abba a jatékot, dltaldnos biintetést
(szakaszvesztés) kap.

> Stroke play. A csoport tobbi tagjanak dontésétdl fliggetleniil a csoport barmelyik
jatékosa donthet a jaték abbahagyasa vagy a szakasz folytatdsa mellett azzal a
megkotéssel, hogy a jatékos csak akkor folytathatja a jatékot, ha jegyzdje
tovabbra is vezeti a jatékos eredményét.

Biintetés az 5.7b. szabaly megszegéséért: Kizaras.

Kivétel — Nem jar biintetés, ha a Bizottsag ugy dont, hogy a jaték abbahagyasanak
elmulasztasa indokolt volt: Ha a Bizottsdg ugy dont, hogy a jaték abbahagydsanak
elmulasztasat a korilmények indokoltak, a jatékos nem koévet el szabalysértést és nem kap
bintetést.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, J-1 helyi mintaszabaly (Ajanlasok a Bizottsdg szamadra
arra vonatkozdan, hogy hogyan kozolheti a jatékosokkal a jaték azonnali és rendes
felfliggesztését).

40



5.7c. A jatékosok teenddi, amikor a jaték folytatdédik

(1) Ahonnan a jdtékot folytatni kell. A jatékosnak arrdl a helyrdl kell folytatnia a jatékot, ahol
azt az adott szakaszon abbahagyta, vagy — ha az két szakasz kozott tortént — a kovetkez6
eliitétertileten, akkor is, ha a jatékot egy késGbbi napon folytatjak.

Ha a jatékos nem onnan folytatja a jatékot, ahol abbahagyta, lasd a 6.1b és 14.7. szabalyt.

(2) Amikor a jdtékot folytatni kell. A jatékosnak az (1) pontban meghatarozott helyen kell
tartdzkodnia, jatékra készen:

e aBizottsdg altal a jaték folytatasdra meghatarozott idépontban, és
e ajatékosnak ebben az id6pontban (és nem kordbban!) kell folytatnia a jatékot.

Ha a jaték folytatasanak lehetGsége barmilyen okbdl elhuzddik (pl. mert elGszor az el6z6
csoport jatékosainak kell jatszaniuk, mert el6reengedték Gket), a jatékos nem kovet el
szabdlysértést, ha jatékra készen a kezdési helyen varja, hogy a csoportja folytatni tudja a
jatékot.

Biintetés az 5.7c. szabaly megszegéséért: Kizaras.
Kivétel a jaték idében torténd folytatasanak elmulasztasdért jaré kizaras aldl: Az

5.3a. szabaly 1., 2. és 3. kivétele, valamint az 5.7b. szabaly aldli kivétel ebben az esetben is
érvényes.

5.7d. A labda felvétele a jaték abbahagyasakor, valamint visszahelyezése és cseréje a jaték
folytatasakor

(1) Labda felvétele a jaték abbahagydsakor vagy a jaték folytatdsa elétt. Amikor a jatékos a
jelen szabaly szerint abbahagyja a szakasz megjatszasat, megjelélheti labddjanak helyét és
felveheti azt (lasd: 14.1. szabaly).

A jaték folytatasa el6tt vagy a jaték folytatasakor:

e Ha a jdtékos a jdték abbahagydsakor felvette a labddt: Az eredeti vagy egy masik
labdat vissza kell helyeznie az eredeti (ha az nem ismert, akkor annak becsilt) helyére
(lasd: 14.2. szabaly).

o Amikor a jatékos a jdték abbahagydsakor nem vette fel a labddt: Onnan jatszhatja
meg a labdat, ahol az fekszik, vagy megjelélheti a labda helyét, felveheti a labdat (Iasd:
14.1. szabaly) és azt vagy egy madsik labdat visszahelyezheti az eredeti helyre (lasd:
14.2. szabaly).
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Mindkét esetben fontos, hogy:

e Ha a labda felvétele kovetkeztében megvaltozik annak fekvése, a labdat vagy egy
masik labdat a jatékosnak a 14.2d.szabalyban meghatarozott mddon kell
visszahelyeznie.

e Ha a labda fekvése a felvétel utdn és a visszahelyezés el6tt valtozik meg, a
14.2d. szabaly nem érvényes:

> Az eredeti vagy egy masik labdat vissza kell helyezni az eredeti (vagy ha az nem
ismert, annak becslilt) helyére (lasd: 14.2. szabaly).

> Azonban ha ez id6 alatt a fekvés vagy az (ités kérnyezete rosszabbodik, a
8.1d. szabaly lép életbe.

(2) Teendd, amikor a labda vagy a labdajelélé elmozdult, mikézben a jaték dlit. Ha a jatékos
labdaja vagy labdajeléléje barmilyen médon (pl. természeti erék folytan) elmozdult, a
jaték folytatasa el6tt a jatékosnak vagy:

e vissza kell helyeznie az eredeti vagy egy masik labdat az eredeti (vagy ha az nem
ismert, annak becsiilt) helyére (lasd: 14.2. szabaly), vagy

e labdajelélével meg kell jeléinie a labda eredeti helyét, majd az eredeti vagy egy masik
labdat vissza kell helyeznie a megjelolt helyre (lasd: 14.1. és 14.2. szabaly).

Ha a jaték sziinetelése kozben az iités kérnyezete a jatékos szamdra rosszabbodott, a
8.1d. szabaly Iép életbe.

Biintetés az 5.7d. szabdaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos
biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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6. szabaly: A szakasz megjatszasa
A szabdly célja: A 6. szabdly a szakasz megjdtszdsaval foglalkozik: elGirja, hogy milyen
konkrét szabdlyok vonatkoznak a szakasz elkezdésekor elvégzett kezddiitésre, hogy a teljes
szakaszon ugyanazt a labddt kell haszndlni (kivéve, ha a labdacsere engedélyezett), valamint
meghatdrozza a jaték sorrendjét (amely match playben jobban szdmit, mint stroke playben)
és a szakasz befejezésének madjat.

6.1. Szakasz megjatszasanak elkezdése

6.1a. A szakasz megkezdése

A jatékos akkor kezdi el a szakaszt, amikor elvégzi a szakasz kezddiitését.

A szakasz akkor is elkezdettnek szamit, ha a jatékos az Utést az eliitéteriileten kivilrél végzi el
(Iasd: 6.1b. szabaly), vagy az iitést egy konkrét szabdly alapjan torlik.

6.1b. A labdat az elitGteriletrdl kell megjatszani

A jatékosnak minden szakaszt ugy kell elkezdenie, hogy a labdat a 6.2b. szabaly szerint az
eliitéteriileten belil, annak barmely részérél jatssza meg.

Ha a szakaszt elkezdd jatékos az eliitéteriileten kivilrél jatssza meg a labdat (beleértve azt is,
amikor akar ugyanannak, akar egy masik szakasznak egy idegen elitShelyérdl (bdjaparjatol)
jatssza meg:

(1) Match play. Nincs biintetés, azonban az ellenfél érvénytelenitheti az (itést:

e Ezt haladéktalanul és még az el6tt meg kell tennie, hogy barmelyik jatékos elvégezne
egy Ujabb (tést. Ha az ellenfél érvényteleniti az (itést, az nem vonhatd vissza.

e Ha az ellenfél érvényteleniti az (itést, a jatékosnak az eliit6teriileten belllrél kell
megjatszania a labdat, és tovabbra is 6 kovetkezik.

e Ha az ellenfél nem érvényteleniti az (itést, az (ités szamit, a labda jdtékban van, és
onnan kell megjatszani, ahol fekszik.

(2) Stroke play. A jatékos dltaldnos biintetést (két biintetdiitést) kap, és a hibat ugy kell
javitania, hogy az eliitéteriileten belllrél Ujra megjatssza a labdat:

o Az eliitéteriileten kivilrél megjatszott labda nincs jatékban.
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e A hibas iités és a hiba kijavitasa el6tt esetlegesen elvégzett tobbi tGtés (pl. a tényleges
itések és a kizardlag e labda megjatszasaért kapott esetleges bintet6utések) nem
szamit.

e Ha a jatékos egy Uj szakasz kezddiitése elStt vagy — a versenykér utolsd szakasza
esetén — eredménykdrtydjdnak leaddsa el6tt nem javitja ki a hibat, kizarjak.

6.2. A labda eliit6teriiletrol torténé megjatszasa

6.2a. Amikor az eliitteriiletre vonatkozo szabalyokat alkalmazni kell

A 6.2b. szabdly eliitéteriiletre vonatkozé elGirasait kell alkalmazni minden olyan esetben,
amikor a jatékosnak az eliitéteriiletrél kell vagy lehet megjatszania egy labdat. Ez azokat az
eseteket jelenti, amikor:

e ajatékos elkezdi megjatszani a szakaszt (lasd: 6.1. szabaly);

e ajatékos egy adott szabaly alapjan ismét az eliitéteriiletrél jatszik (lasd: 14.6. szabaly),
vagy

e a jatékos labdaja egy (lités utan vagy azt kovetben, hogy a jatékos konnyitést vett
igénybe, jatékban van az eliitéteriileten.

Ez a szabaly kizardlag arra az eliitétertiletre vonatkozik, ahonnan a jatékosnak az adott szakasz
megjatszasat el kell kezdenie; a pdlydn levé tobbi elit6helyre nem (fliggetlenil attol, hogy
azok az adott szakaszon vagy egy mdsik szakaszon vannak-e).

6.2b. Az eliitéteriiletre vonatkozé szabalyok

(1) Amikor a labda az eliitéteriileten van

e Alabda akkor van az eliitéteriileten, ha barmely része az eliitéteriilet barmely részével
érintkezik vagy felette van (feltee-elve).

e Ajatékos az eliitéteriileten kiviil allva is eliitheti az ellit6teriileten 1évé labdat.
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El6teruleten
belul

El6teruleten
kivl

(2) A labda a tee-rél vagy kézvetleniil a talajrol eqyardnt megjdtszhatd. A labdat a kbvetkezé
helyek egyikérdl kell megjatszani:

e atalajba szurt vagy a talajra letett tee-rél, vagy
e kozvetlenil a talajrol.

E szabaly alkalmazasaban a ,talaj” sz alatt a homok és mas olyan természetes anyag értendd,
amelyen a tee-t vagy a labdat el lehet helyezni.

Tilos az (itést nem szabalyos tee-n vagy a jelen szabdly altal meg nem engedett mdédon feltee-
elt labdaval elvégezni.

Biintetés a 6.2b(2) szabaly megszegéséért:
e Biintetés elso szabalysértésért: dltaldnos biintetés.

e Biintetés masodik szabalysértésért: kizaras.
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(3) Az eliitéteriilet talajviszonyainak javitdsa. A jatékos az (ités el6tt az aldbbi modokon

javithatja az (ités krnyezetét az eliitétertileten (lasd: 8.1.b(8) szabaly):

megvaltoztathatja a talaj felszinét az eliitéteriileten (pl. egy Ut6vel vagy labbal
bemélyedést vajhat bele);

elmozdithat, meghajlithat vagy letoérhet névényeket, pl. fivet, gyomot és egyéb
természetes targyakat, amelyek az eliitéteriileten a talajba rogzilnek vagy ott nének;

eltavolithatja vagy lenyomkodhatja az eliitéteriiletet boritd homokot és foldet, és

eltavolithatja az eliitéteriileten |1évé harmatot, deret és vizet.

Azonban a jatékos dltaldnos biintetést kap, ha a 8.1a. szabdlyt megsértve barmely egyéb
maodon javitja az (ités kérnyezetét.

(4) Az eliitébdjdk elmozditdsdnak korldtozdsa az eliitéteriiletrdl térténd jdték sordn.

Az ellt6bojak helyét a Bizottsdg hatarozza meg az eliitéteriiletek kijelolésekor. Az
elUtébdjaknak ezen a helyen kell maradniuk minden olyan jatékosnal, aki az adott
eliitétertiletrél jatszik.

Ha a jatékos az eliitGteriiletrdl jatszott jaték el6tt az iités kérnyezetét javitja barmely
elUt6badja elmozditasaval, dltaldnos biintetést kap a 8.1a(1) szabaly megszegéséért.

Ha egyik vagy mindkét elit6boja hidnyzik, a jatékosnak a Bizottsdg segitségét kell
kérnie. Azonban ha a Bizottsdg észszer( idén belll nem elérhetd, a jatékos legjobb
belatdsa (1.3b(2) szabaly) szerint megbecsilheti az eliitéteriilet helyét.

Az elit6bdjakat minden egyéb esetben szokdasos mozdithaté akaddlyoknak kell tekinteni,
amelyek a 15.2. szabaly szerint elmozdithatdk.

(5) A labda az (ités elvégzéséig nincs jdtékban. Fliggetlenil attdl, hogy a labda a tee-n vagy a

talajon van-e, a szakasz megkezdésekor vagy egy adott szabaly alapjan ismét az
eliitéteriiletrdl jatszott jaték esetén a labda:

mindaddig nincs jatékban, amig a jatékos el nem végzi az (itést, és

az lités el6tt blintetés nélkil felveheté vagy elmozdithato.

Ha a tee-re helyezett labda leesik vagy a jatékos az (ités el6tt leloki onnan, az barhol az
eliitétertileten blintetés nélkiil visszahelyezhetd a tee-re.
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Azonban nincs blintetés, ha a jatékos a tee-rél leesett labdat esés kdzben vagy esés utdn
megliti: ekkor az lités szamit és a labda jatékban van.

(6) A jatékban lévé labda az eliitéteriileten fekszik. Ha a jatékban Iévé labda az eliitéteriileten

fekszik egy iités (pl. egy tee-re helyezett labda egy elvétett iités) vagy konnyités igénybevétele
utan, a jatékos:

e bintetés nélkil felveheti vagy elmozdithatja a labdat (lasd: 9.4b. szabaly, 1. kivétel),
és

e a(2) pont értelmében a labdat vagy egy masik labdat (beleértve az eredeti labdat is
onnan, ahol fekszik) az eliitéteriiletr6] barhonnan megjatszhatja egy tee-r6l vagy

kozvetlendl a talajrol.

Biintetés a 6.2b(6). szabaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos
biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

6.3. A szakasz megjatszasahoz hasznalt labda
A szabdly célja: A szakasz megjdtszdsa sordn litésekkel haladnak az eliitéteriilettél a greenig,
ahol a labdadt a lyukba juttatjak. A jatékosnak a kezdéiités utan szabdly szerint ugyanazzal a

labdaval kell jatszania a szakasz befejezéséig. Biintetés jdr akkor, ha a jatékos idegen vagy
cserelabddt (it el akkor, amikor a Szabdlyok a labdacserét nem teszi lehetévé.

6.3a. A szakasz befejezése az eliitGteriiletr6l megjatszott labdaval

Amikor a jatékos az eliitéteriiletrél elkezdi a szakaszt, barmilyen szabdlyos labdat
megjatszhat, két szakasz kozott pedig labdat cserélhet.

A szakaszt a jatékosnak azzal a labdaval kell befejeznie, amelyet az eliitéteriiletrél
megjatszott, kivéve, ha:

e alabda elveszett vagy a pdlyahatdron kiviil keril nyugalomba, vagy

e a jatékos kicseréli a labdat (fuggetlenil attél, hogy azt a Szabalyok megengedik vagy
sem).

ErGsen javasolt, hogy a jatékos azonositd jeloléssel Iassa el a jatékba hozni kivant labdat (lasd:
7.2. szabaly).

6.3b. Labdacsere a szakasz megjatszasa kézben
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(1) Amikor a jdtékos labddt cserélhet, és amikor nem. Bizonyos szabalyok megengedik, hogy
a jatékos a szakasz megjatszasdhoz hasznalt labdat mdsik labddra cserélje, és azt hozza
jatékba, mas szabdlyok viszont tiltjak ezt:

e Amikor a jatékos egy szabdly alapjan konnyitést vesz igénybe, pl. ejti vagy helyezi a
labdat (pl. ha a labda nem a marad meg a kénnyitési teriileten vagy a jatékos a greenen
vesz igénybe kdnnyitést), ehhez a jatékos haszndlhatja akdr az eredeti labdat, de akar
egy masik labdat is (14.3a. szabaly);

e ha a jatékos ismét ugyanarrdl a helyrdl jatszik, ahonnan az el6z6 (itést elvégezte,
hasznalhatja az eredeti labdat, de akar egy masik labdat is (14.6. szabaly), és

e ha a jatékos a labdat visszahelyezi egy adott helyre, ahhoz — bizonyos kivételekkel —
az eredeti labdat kell hasznalnia, cserelabddt nem hasznalhat (14.2a. szabaly).

(2) Amikor a cserelabda lesz a jatékban lévé labda. Ha a jatékos az eredeti labdat kicserélve
egy masik labdat hoz jatékba (lasd: 14.4. szabaly):

e Az eredeti labda akkor sem szamit mar jatékban levének, ha egyébként a pdlydn van
nyugvo allapotban.

e Ezarra az esetre is vonatkozik, amikor a jatékos:
> akkor cserélte ki az eredeti labdat egy masik labdara, amikor azt a Szabalyok nem
tette lehetdvé (fliggetlenil attdl, hogy a jatékos észrevette-e, hogy masik labdat

hasznal), vagy

> a cserelabddt (1) idegen helyre, (2) szabalytalanul vagy (3) meg nem engedett
eljarassal helyezte vissza, ejtette vagy helyezte.

e Az esetleges hibaknak a cserelabda megjatszasa el6tt torténd kijavitasardl a
14.5. szabaly rendelkezik.

Ha a jatékos eredeti labddjat nem talaltak meg, és 6 ezért az (lités és tdvolsdg kdnnyitéssel
(lasd: 17.1d., 18.1., 18.2b. és 19.2a. szabaly) vagy a labddval torténtek tényleges vagy szinte
biztos ismeretében egy vonatkozo szabalyra hivatkozva (lasd: 6.3c, 9.6., 11.2c., 15.2b., 16.1e.
és 17.1c. szabdly) egy masik labdat hozott jatékba, akkor:

e ajatékosnak a cserelabddval kell folytatnia a jatékot, és

e akkor sem jatszhatja meg az eredeti labdat, ha azt az engedélyezett haromperces
keresési id6 alatt megtalaljak a pdlydn (lasd: 18.2a(1). szabaly).
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(3) Szabdlytalanul kicserélt labda eliitése. Ha a jatékos szabalytalanul kicserélt labdat (it el, a
jatékos egy biintetd iitést kap, és a szabalytalanul kicserélt labdaval kell végigjatszania a
szakaszt.

6.3c. Idegen labda

(1) Idegen labddval tett (ités. A jatékos nem végezhet (itést idegen labddval.

Kivétel — Vizben mozgd labda: Nincs biintetés, ha a jatékos olyan idegen labddt (it meg, amely
egy biintetéteriileten levé vizben vagy ideiglenes vizben mozog:

e ekkor az (ités nem szamit, és

e ajatékosnak a hibat a Szabalyoknak megfelel6en javitania kell ugy, hogy a megfelel6
labdat az eredeti helyrél jatssza meg, vagy a Szabalyok alapjan konnyitést vesz
igénybe.

Biintetés az idegen labda 6.3.c(1) szabdly megszegésével tortén6é megjatszasdért:
Match playben: a jatékos dltaldnos biintetést (szakaszvesztés) kap:

e Haegy szakasz megjatszdsa sordn a jatékos és ellenfele egymas labdajat jatsszak meg,
az dltaldnos biintetést (szakaszvesztés) az els6ként idegen labdat el(it6 jatékos kapja.

e Azonban ha nem ismert, hogy melyik idegen labddt jatszottdk meg elGszér, nincs
bilintetés, és a szakaszt a felcserélt labdakkal kell végigjatszani.

Stroke playben a jatékos altalanos biintetést (két biintetd lités) kap, és javitania kell a hibat
ugy, hogy a jatékot az eredeti labda megjatszasaval folytatja onnan, ahol az fekszik, vagy a
Szabdlyok értelmében konnyitést kell igénybe vennie:

e Azidegen labddval elvégzett Uités és a hiba kijavitasa el6tt elvégzett esetleges tovabbi
Utések (beleértve a tényleges (litéseket és a kizardlag e labda megjatszasaért kapott
blintet6itéseket) nem szamitanak.

e Ha a jatékos egy Uj szakasz kezdGitése elStt vagy — a versenykér utolsd szakasza
esetén — eredménykadrtydjdnak leadasa el6tt nem javitja ki a hibat, kizarjak.

(2) Teendd, ha a jdtékos labddjdt eqy mdsik jatékos idegen labdaként jdtszotta meg. Ha tény
vagy szinte biztos, hogy a jatékos labdajat egy masik jatékos idegen labdaként jatszotta meg,
a jatékosnak vissza kell helyeznie az eredeti vagy egy masik labdat az eredeti (vagy ha az nem
ismert, annak becsiilt) helyére (lasd: 14.2. szabaly).

E szabaly alkalmazasa nem fligg attdl, hogy az eredeti labdat megtalaljak-e.
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6.3d. Amikor a jatékos egyszerre tobb labdat jatszhat meg
A jatékos egy szakaszon egyszerre tobb labdat kizardlag akkor jatszhat meg, ha:

e ideiglenes labddt jatszik meg (amely a 18.3c. szabaly alapjan vagy jatékba keriil vagy
amelyet fel kell adni), vagy

e stroke playben két labdat jatszik meg azért, hogy egy idegen helyrél torténd jatékkal
esetlegesen elkovetett sulyos szabdlysértést kijavitson (lasd: 14.7b. szabaly), vagy
nem biztos abban, hogy mi a helyes eljaras (lasd: 20.1¢(3) szabaly).

6.4. A jaték sorrendje a szakasz megjatszasakor

A szabdly célja: A 6.4. szabdly a szakaszon beliili jaték sorrendjével foglalkozik. Az
eliitéteriiletrél jatszott jaték sorrendjét el6sz6r az hatdrozza meg, hogy kié a kezdés joga,
majd az, hogy melyik labda fekszik tavolabb a lyuktal.

» Match playben a jaték sorrendje alapvetd fontossdgu. Ha egy jatékos sorrenden kiviil
jatszik, ellenfele érvénytelenitheti az adott (itést, és ezzel uj litésre kényszeriti a
jatékost.

» Stroke playben nincs biintetés a sorrenden kiviili jatékért, a jatékosok szamdra pedig
megengedett és egyuttal javasolt is, hogy ,ready golfot” jdatsszanak, vagyis
biztonsdgos és felelésségteljes mddon jatsszanak sorrenden kiviil.

6.4a. Match play

(1) A jdték sorrendje. A jatékosnak és ellenfelének az alabbi sorrendben kell jatszania:

e Az els6 szakasz megkezdése. Az els6 szakaszon a kezdés jogdt a Bizottsdg altal
meghatdarozott sorrend donti el; ha nincs el6re meghatarozott sorrend, a kezdés jogdt
megallapodds utjan vagy véletlenszer( kivdlasztassal (pl. pénzfeldobassal) kell
eldénteni.

e A tovabbiszakaszok megkezdése.

> A kovetkez6 eliitéteriileten a kezdés joga mindig az el6z6 szakaszt megnyerd
jatékosé.

» Ha a szakasz dontetlenre végz8dott, a kezdés joga azé a jatékosé, akié az el6z6
eltitGtertileten is volt.
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> Ha a jatékos a megfelel6 id6ben dontést kért (lasd: 20.1b. szabdly), amelyet
azonban a Bizottsdg még nem hozott meg, és amely a kovetkez6 szakasznal
befolydsolhatja a kezdés jogdt, azt megdllapodas utjdn vagy véletlenszerd
kivalasztdssal kell eldonteni.

Miutdn mindkét jatékos elkezdte a szakaszt.

> El6szor a lyuktdl tavolabb fekvd labdat kell megjatszani.

> Ha a labddk egyenlG tavolsagra fekszenek a lyuktdl vagy egymdshoz mért
viszonylagos tdvolsaguk nem ismert, azt, hogy melyik labda legyen az elsGként
megjatszott, megdllapodds alapjan vagy véletlenszerl( kivalasztassal kell
eldonteni.

(2) Az ellenfél érvénytelenitheti a jatékos sorrenden kiviil elvéqgzett (itését. Ha a jatékos akkor

jatszik, amikor az ellenfél kovetkezik, nincs blintetés, azonban az ellenfél érvénytelenitheti az

itést:

Ezt haladéktalanul és még az el6tt meg kell tennie, hogy barmelyik jatékos elvégezne
egy Ujabb (tést; Ha az ellenfél érvényteleniti az iitést, az nem vonhato vissza.

Ha az ellenfél érvényteleniti az itést, a sorra kerilé jatékosnak arrdl a helyrél kell
megjatszania a labdat, ahonnan az érvénytelenitett (itést elvégezte (lasd:
14.6. szabaly).

Ha az ellenfél nem érvényteleniti az iitést, az ités szamit, a labda jatékban van, és
onnan kell megjatszani, ahol fekszik.

Kivétel — Sorrenden kiviili jaték megallapodas alapjan idonyerés érdekében: Id6nyerés
érdekében:

A jatékos megengedi ellenfelének, hogy sorrenden kiviil jatsszon, vagy elfogadhatja az
ellenfél sorrenden kivili jatékra vonatkozé hozzajarulasat.

Ha ezt kdvetben az ellenfél sorrenden kivil it, a jatékosnak nincs tobbé joga ennek az
adott itésnek az érvénytelenitésére.

Lasd: 23.6. szabaly (a jaték sorrendje Four-Ball jatékformanal).

6.4b. Stroke play

(1) A jaték eldirt sorrendje.
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e Az elsé szakasz megkezdése. Az els6 eliitéteriiletnél a kezdés jogdt a Bizottsdg altal
el6ére meghatdrozott sorrend donti el; ha nincs el6re meghatdrozott sorrend, a kezdés
jogdt megallapodds utjan vagy véletlenszer( kivalasztassal (pl. pénzfeldobassal) kell
eldonteni.

e A tovabbiszakaszok megkezdése.

> A kovetkezd eliitéteriileten a csoport azon jatékosat illeti meg a kezdés joga, aki
az el6z6 szakaszon a legalacsonyabb brutté eredményt érte el. A kovetkezd
legalacsonyabb bruttd eredménnyel rendelkezd jatékos lesz a masodik, és igy
tovabb.

> Ha két vagy tobb olyan jatékos is van, aki az el6z6 szakaszon azonos eredményt
ért el, ugyanabban a sorrendben kell jatszaniuk, mint az el6z6 eliitéteriileten.

> A kezdés jogdt hendikepversenyen is a brutté eredmény hatdrozza meg.

e Miutdn mindegyik jatékos elkezdte a szakaszt.

> El6szor a lyuktdl legtavolabb fekvé labdat kell megjatszani.

> Ha két vagy tobb labda egyenl6 tavolsagra fekszik a lyuktdl vagy viszonylagos
tavolsaguk nem ismert, azt, hogy melyik labda legyen az els6ként megjatszott,
megallapodassal vagy véletlenszer( kivalasztassal kell eldonteni.

Nincs bilntetés azért, ha az egyik jatékos sorrenden kiviil jatszik, kivéve, ha két vagy tobb
jatékos megegyezik abban, hogy sorrenden kivil jatszanak, és ezzel egyikiket el6nyhoz
juttatjak, majd egyikik sorrenden kivil jatszik, ekkor minden jatékos, aki a megegyezésben
részt vett, dltaldnos biintetést (két biintetd (ités) kap.

(2) Sorrenden kiviili jdték biztonsdgosan és felelésséqteljesen (,ready golf”). A jatékosok
szdmara megengedett és egyben javasolt, hogy biztonsdgosan és felelGsségteljesen
jatsszanak sorrenden kivl pl. ha:

e két vagy tobb jatékos kényelmi és idényerési szempontok miatt ebben allapodik meg;

e a jatékos labdaja a lyukhoz nagyon kozel keril nyugalomba, és a jatékos szeretné
befejezni a szakaszt, vagy

e egy jatékos hamarabb készen all és képes a jatékra, mint a jaték (1) pontban

meghatdrozott szokdsos rendje szerint soron kovetkezé jatékos, addig, amig a jatékos
a sorrenden kivili jatékkal nem veszélyeztet, zavar vagy akadalyoz mas jatékosokat.
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Azonban ha az (1) pont alapjan soron kdvetkez6 jatékos készen all és képes a jatékra, valamint

jelzi, hogy 6 szeretne el6szor jatszani, a tobbi jatékosnak altaldban meg kell varnia, amig az

adott jatékos be nem fejezi az Gitést.

A jatékos a tobbi jatékossal szembeni el6nyszerzés érdekében nem jatszhat sorrenden kivdil.
6.4c. A jatékos ideiglenes labdat vagy mdsik labdat jatszik meg az eliitteriiletrdl

Ebben az esetben a jaték sorrendje az, hogy a csoport tobbi jatékosanak az eliitéteriiletrél

még az elGtt kell elvégeznie az elsG iitést az adott szakaszon, hogy a jatékos az ideiglenes

labddt vagy egy masik labdat megjatszana.

Ha tobb jatékos is ideiglenes labddt vagy egy masik labdat jatszik meg az eliitSteriiletrdl, a
jaték sorrendje kozottik ugyanaz, mint korabban.

A sorrenden kivil megjatszott ideiglenes labddval vagy masik labdaval kapcsolatban a 6.4a(2)
és 6.4b. szabaly alkalmazando.

6.4d. A jatékos konnyitést vesz igénybe vagy az eliitGteriilet kivételével barhonnan ideiglenes
labdat jatszik meg

E két esetben a jaték sorrendje a 6.4a(1) és 6.4b(1) szabaly szerint a kovetkez6:

(1) Kénnyités igénybevétele a labda fekvésétdl eltérd helyen Iévé labda megjdtszdsdhoz.

e Amikor kideriil, hogy a jdtékosnak (ités és tdvolsdg kbnnyitést kell igénybe vennie. A
jaték sorrendjét az hatarozza meg, hogy a jatékos honnan végezte el az el6z6 (itést.

e Amikor a jatékos vdlaszthat, hogy a labddt onnan jdtssza meg, ahol az fekszik vagy
kénnyitést vesz igénybe.

> A jaték sorrendjét az eredeti labda fekvésének helye (vagy ha az nem ismert,
annak becsllt helye) hatarozza meg (lasd: 14.2. szabaly).

> Ez aszabaly akkor is érvényes, ha a jatékos mar eldontotte, hogy (ités és tdvolsdg
konnyitést vesz igénybe vagy konnyitésként mds helyrdl jatszik, mint ahol az
eredeti labda fekszik (pl. ha az eredeti labda biintetéteriileten fekszik vagy
jatszhatatlan labdanak mindgsdil).

(2) Ideiglenes labda megjdtszdsa. A jaték sorrendje szerint a jatékosnak kozvetlenil az el6z6
(itése utan, és barki mas el6tt kell megjatszania az ideiglenes labddt, kivéve, ha:

e az adott szakaszt az eliitéteriiletrél kezdi meg (lasd: 6.4c. szabaly), vagy
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e a jatékos var, miel6tt eldontené, hogy ideiglenes labddt jatszik, (ebben az esetben —
miutan a jatékos ideiglenes labda megjatszasa mellett dontott — a jaték sorrendjét az
hatarozza meg, hogy honnan végezte el az el6z6 iitést).

6.5. A szakasz befejezése
A jatékos akkor fejezi be az adott szakaszt, ha:

e Match playben:
> ajatékos lyukba juttatja a labdajat vagy a kovetkez6 iitését megadijak, vagy
> eld6l a szakasz eredménye (pl. ha az ellenfél megadja a szakaszt; az ellenfélnek az

adott szakaszon elért eredménye alacsonyabb anndl, mint amelyet a jatékos
esetlegesen elérhet; vagy a jatékos vagy ellenfele dltaldnos biintetést

[szakaszvesztés] kap).

e Stroke playben a jatékos lyukba juttatja a labdajat a 3.3c. szabaly szerint.

Ha a jatékos nem veszi észre, hogy befejezte a szakaszt, és tovabb jatszik rajta, ez a jaték
nem mindsil gyakorldsnak, és azért sem kap biintetést, ha masik, vagy idegen labdat
jatszott meg.

Lasd a 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) és 23.3c. szabalyt (mikor fejezi be a jatékos a szakaszt a
stroke play mas formaiban és Four-Ball jatékban).
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Ill. Alabda megjdtszasa (7-11. szabadly)

7.szabaly: A labda keresése: megtalalas és azonositas

A szabdly célja: A 7. szabdly megengedi, hogy a jatékos az egyes (itések utdn az észszertiség
hatdrain beliil mindent megtegyen a jatékban lévé labddjdnak alapos keresése érdekében.

» Ennek sordn azonban kériiltekintéen kell eljdrnia, mivel ha az eljdrdsa tulzott és javitja
a kévetkezd (ités kbrnyezetét, az blintetést vonhat maga utdn.

» A jatékos nem kap biintetést, ha a labda a keresés és azonositds sordn véletleniil
elmozdul, azonban ezt kévetéen a labddt vissza kell helyezni az eredeti helyére.

7.1. A labda alapos keresése

7.1a. A jatékos az észszerliség hatarain belil mindent megtehet a labda megtaldlasa és
azonositasa érdekében

A jatékos kotelessége, hogy minden iités utan megkeresse a jatékban lévd labdajat.

A jatékos alapos keresést folytathat a labdaja utdan, amelynek soran az észszer(ség hatarain
belil mindent megtehet annak megtalaldsa és azonositasa érdekében, pl.:

e homokot és vizet tavolithat el, és

e elmozdithat vagy félrehajlithat novényeket, fiivet, bokrokat, fadgakat és egyéb ott
novo vagy rogzilt természetes targyakat, azokat akar el is torheti, azonban csak akkor,
ha ez a torés kizardlag a labda megtaldlasa és azonositasa érdekében az észszer(iség

hatarain belll végzett tevékenység kdvetkezménye.

Amennyiben a labda alapos keresése kdzben tett észszer( tevékenységek javitjdk az (ités
kérnyezetét:

e Nincs blintetés a 8.1a. szabdly szerint, ha a javulds az alapos keresés eredménye.
e Azonban ha a javulds olyan tevékenységek miatt kovetkezik be, amelyek tullépnek az
alapos keresés észszer( keretein, a jatékos dltaldnos biintetést kap a 8.1a. szabaly

megsértéséért.

A jatékos a labda keresése és azonositasa soran a laza természetes anyagokat (15.1. szabdly)
és a mozdithato akaddlyokat (15.2. szabaly) egyarant eltavolithatja.

7.1b. A jatékos teenddi, ha a labda fekvését befolyasold6 homok a labda keresése vagy
azonositasa soran elmozdul
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e Ekkora jatékosnak helyre kell dllitania az eredeti fekvést a homokban, azonban a kordbban
homokkal teljesen ellepett labdat szabad Ugy visszahelyeznie, hogy egy kis része lathatd
maradjon.

e Ha a jatékos az eredeti fekvés helyredllitdsa nélkiil jatssza meg a labdat, dltaldnos
biintetést kap.

7.2. A labda azonositasa

A jatékos nyugvod labdajat az alabbi modok egyikével lehet azonositani:

Ha a jatékos vagy barki mas olyan koriilmények kozott latta a labdat nyugalomba
keriilni, amelyek alapjan egyértelmd, hogy a jatékos labdajardl van szé.

A jatékos labdajan |év6 azonosito jelolés alapjan (lasd: 6.3a. Szabaly), azonban ez nem
alkalmazhaté, ha a labda kérnyékén vele azonos markaju és azonos megjeldlés(i labdat
taldlnak.

Ha a jatékos labdajaval megegyez6 markaju, tipusu, szamu és allapotu labdat azon a
helyen taldlja meg, ahol a feltételezések szerint annak lennie kell (azonban ez a szabaly
nem érvényes akkor, ha az adott teriileten egy masik ugyanolyan labda van, és nem
allapithaté meg, hogy melyik a jatékos labdaja).

Ha a jatékos ideiglenes labddjat nem lehet megkilonboztetni az eredeti labdajatdl, a
18.3¢(2) szabaly |ép életbe.

7.3. A labda felvétele azonositas céljabol

Ha a labda feltételezhetGen a jatékosé, de a fekvése alapjan nem lehet azonositani:

a jatékos felveheti a labdat, hogy azonositsa (ennek sordn a labda elforgatasa is
engedélyezett), azonban

el6szor meg kell jelélni a labda helyét, és a felvett labdat tilos anndl jobban
megtisztitani, mint ami az azonositdsdhoz sziikséges (kivéve a greenen) (lasd:
14.1. szabaly).

Ha a felvett labda a jatékosé vagy egy masik jatékosé, vissza kell helyeznie az eredeti helyére
(lasd: 14.2. szabdly).

Ha a jatékos a jelen szabaly szerint annak ellenére is felveszi a labdajat, hogy az azonositashoz
nem szikséges (kivéve a greenen, ahol a 13.1b. szabdly ezt lehet6vé teszi), vagy a felvétel
elétt nem jel6li meg a labda helyét, vagy megtisztitja azt, amikor nem lehet, egy biintetéiitést

kap.
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Biintetés a 7.3. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labddaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabdly szerint.

7.4. A labdat a keresése vagy az azonositasa soran véletleniil elmozditjak

Nincs blntetés akkor, ha a jatékos labddjat a jatékos, az ellenfél vagy barki mas véletleniil
elmozditia annak keresése vagy azonositdsa soran. Azonban ha a jatékos a keresés
megkezdése el6tt mozditja el a labdat, akkor egy biintet6iités biintetést kap a 9.4 szabdly
alapjan.

E szabdly szerint a ,véletlenilil” fogalmdaba bele tartozik, ha a labdat valaki ugy mozditja el,
hogy olyan észszer( lépéseket tesz a megtaldlasara, amelyek a labda elmozditasa altal
valdszinlibbé teszik a labda helyének felderitését (pl. a labaval soporgeti a magas flivet, vagy
megraz egy fat).

Ebben az esetben a labdat vissza kell helyezni az eredeti (vagy ha az nem ismert, a becsiilt)
helyére (lasd: 14.2. szabaly). Ennek soran ha:

¢ A labda barmilyen mozdithatatlan akadalyon, a pdlya szerves részét képezd targyon,
pdlyahatdrt jelzé targyon, illetve ott nové vagy rogziilt természetes targyon, e targy
alatt vagy azzal érintkezve feklidt, a labdat vissza kell helyezni az eredeti helyére, az
adott targyra, a targy ala vagy mellé (Iasd: 14.2c. szabaly).

e A labdat homok fedte, helyre kell allitani az eredeti fekvést, a labdat pedig ebben a
fekvésbe kell visszahelyezni (lasd: 14.2d(1) szabaly). Azonban ennek soran a jatékos

ugy is visszahelyezheti a labdat, hogy annak egy kis része lathato legyen.

Lasd még: 15.1a. szabaly (a laza természetes anyagok eltavolitdsanak korlatozasa a labda
visszahelyezése el6tt).

Biintetés a 7.4. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.
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8. szabaly: A palya megjatszasa annak aktualis allapotaban
A szabdly célja: A 8. szabdly a jdték egyik kézponti alapelvével foglalkozik, amely szerint ,,a
pdlyat ugy kell megjdtszanod, ahogy taldlod.” Amikor a jatékos labddja nyugalomba keriil, a
jatékosnak szabdly szerint el kell fogadnia az lités krnyezetét, és azon a labda megjdtszdsa
elétt nem javithat. Ugyanakkor a jatékos megtehet bizonyos észszer(i Iépéseket, még ha azok

javitjdk is az iités kérnyezetét; és annak javitdsa vagy rosszabboddsa utdn csak bizonyos
kériilmények kézétt lehet blintetés nélkiil visszadllitani azt.

8.1. Az iités kornyezetét javito 1épések

Azon kitétel érvényre juttatdsa érdekében, hogy ,a pdlydt ugy kell megjatszanod, ahogy
taldlod”, e szabdly meghatarozza, hogy a jatékos (barhol a pdlydn vagy azon kivil) milyen
lépéseket tehet ,az lités kornyezetének” javitdsa érdekében a kovetkezs litésének sikeréért.
E lépések érinthetik:

e ajatékos nyugvo labdajanak fekvését;

e ajatékos szandékolt bedlldsanak teriletét;

e ajatékos szandékolt lenditésének teriletét;

e ajatékos iitésének iranydt, és

e azt a kénnyitési teriiletet, ahova a jatékos a labdat ejteni vagy helyezni fogja.

Ez a szabaly a versenykor alatt és a jaték 5.7a. szabaly szerinti ledllitdsanak idején végzett
tevékenységekre egyarant vonatkozik.

Nem vonatkozik azonban:

e a laza természetes anyagoknak és a mozdithaté akaddlyoknak a 15. szabdlyban
meghatarozott mértékd eltavolitasara, vagy

e a labda mozgdasa kozben a jatékos altal végzett tevékenységre, amely a 11. szabdly
hatalya ala tartozik.

8.1a. Nem engedélyezett tevékenységek

A 8.1b., c. és d. szabalyban foglalt korlatozdsok kivételével az alabbi Iépések megtétele tilos,
amennyiben azok javitjdk az (ités kérnyezetét:

(1) Tilos elmozditania, meghajlitania vagy letornie:
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e azott novs vagy rogzilt természetes targyakat;

e amozdithatatlan akaddlyokat, illetve a pdlya szerves részét képezd vagy a pdlyahatdrt
jelzé tdrgyakat, vagy

e azeliitétertilet eliit6bojajat a labdanak az eliitéteriiletrél vald megjatszasakor.

(2) Tilos laza természetes anyag vagy mozdithatd akaddly célzatos elhelyezése (pl. a bedllds
kialakitasa vagy a jdtékvonal javitdsa érdekében).

(3) Tilos a talaj felszinének megvaltoztatasa példaul:
e akilitott flicsomodk visszahelyezésével,

e mar visszahelyezett kilitott flicsomo vagy a helylikon lév6 egyéb gyeptégladarabok
eltavolitasaval vagy lenyomkodasaval, vagy

e lyukak, bemélyedések vagy egyenetlen felliletek létrehozasaval vagy felszamolasaval.
(4) Tilos a homok vagy laza fold eltavolitasa vagy lenyomkodasa.
(5) Tilos a harmat és a dér letorlése, illetve a viz eltavolitasa.
Biintetés a 8.1a. szabaly megszegéséért: Altaldnos biintetés.
8.1b. Engedélyezett tevékenységek

Az (itésre vald felkészlléskor és annak elvégzésekor a jatékos megteheti az alabbiakat, és
ezekért akkor sem jar blintetés, ha a jatékos ezzel javitja az iités kbrnyezetét:

(1) Az észszer(ség keretein bellil alapos keresést folytathat a labda megtaldlasa és azonositasa
érdekében (lasd: 7.1a. szabaly).

(2) Eszszer( lépéseket tehet a laza természetes anyagok (lasd: 15.1. szabaly) és a mozdithatd
akaddlyok (lasd: 15.2. szabaly) eltavolitasa érdekében.

(3) Eszszer(i lépéseket tehet a labda helyének megjelélése és a labdanak a 14.1. és a
14.2. szabaly szerinti felvétele és visszahelyezése érdekében.

(4) A jatékos kozvetleniil a labda el6tt vagy mogott ldgyan leteheti az Gt6fejét a talajra. A

ylagyan leteszi” azt jelenti, hogy a f(, a talaj, a homok vagy mas anyag a talajszinten vagy
afolott megtartja az Gt6 sulyat.
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Azonban a jatékos nem:
¢ nyombhatja az iit6t a talajba és

e nem érintheti meg a homokot kozvetleniil a labda el6tt vagy mogott, ha a labda
bunkerben van (lasd: 12.2b(1) szabaly).

(5) Szildardan megvethetia labat a bedlldshoz, pl. az észszerlség hatdrain beliil a homokba vagy
a laza talajba mélyesztheti a labat.

(6) Az elfogadhato bedllds érdekében a jatékos az észszer(iség keretein belilil barmit megtehet,
hogy a labdahoz férjen és az itéshez bedllhasson.

Azonban ennek soran a jatékos:
e nem ragaszkodhat a szokasos bedlldshoz vagy lenditési helyhez, és
e abeadllasat a palya lehet6 legkisebb rongalasaval kell felvennie.

(7) Eliithet vagy elvégezheti a hatralenditést, amelyet majd (ités kovet.

Azonban ha a labda bunkerben van, a 12.2b(1) szabaly szerint a hatralendités soran a
bunkerben |évé homokot nem szabad megérinteni.

(8) Az eliitéteriileten:
e tee-t helyezhet a talajba vagy talajra (Iasd: 6.2b(2) szabaly);

e barmilyen név6 vagy rogzilt természetes targyat elmozdithat, meghajlithat vagy
eltérhet (lasd: 6.2b(3) szabdly), és

e megvaltoztathatja a talaj felszinét, eltavolithatja vagy lenyomkodhatja a homokot és a
foldet, valamint letorolheti a harmatot és a dért, illetve eltdvolithatja a vizet (lasd:

6.2b(3) szabaly).

(9) Miutan a bunkerbdl megjatszott labda a bunkeren kiviilre kerilt (lasd: 12.2b(3) szabaly), a
pdlya gondozasa érdekében a bunkerben elsimithatja a homokot.

(10) A greenrdl eltavolithatja a homokot és a laza foldet, és kijavithatja a sériiléseket (lasd:
13.1c. szabaly).

(11) EImozdithat egy természetes targyat, hogy megallapitsa, laza-e.
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Ha azonban a jatékos azt allapitja meg, hogy a természetes targy noévésben van vagy
rogzult, akkor azt ugy kell hagynia, és a lehet6ségekhez mérten vissza kell dllitania az
eredeti helyzetébe.

Lasd a 25.4g. szabalyt (a 8.1b.(5) szabaly mddositdsardl a mozgassériiltek kozlekedési
eszkdzét hasznalé jatékos beallasdra vonatkozdlag).

8.1c. A biintetés elkeriilése a 8.1a(1) vagy a 8.1a(2) szabdly megszegésével létrehozott javitas
el6tti allapot visszaallitasaval

Ha a jatékos a 8.1a(1) szabalyt megszegve egy targy elmozditasdval, félrehajlitasaval vagy
eltorésével, illetve a 8.1a(2) szabdlyt megszegve egy targy célzatos elhelyezésével javitott az
iités kérnyezetén, akkor:

¢ Nincs biuntetés azért, ha a jatékos a kovetkezs (ités el6tt megsziinteti a javitdst oly
madon, hogy az alabbi (1) és (2) pontban meghatarozottak szerint visszaallitja az
eredeti allapotot.

e Azonban ha a jatékos a 8.1a(3)—(5) pontokban meghatarozott egyéb mddon javit az
iités kérnyezetén, az eredeti allapot visszaallitdsaval nem kerilheti el a biintetést.

(1) Hogyan kell visszadllitani a tdrgyak elmozditdsdval, meghajlitdsdaval vagy eltérésével
javitott kérnyezetet. A jatékos az (ités elGtt azzal keriilheti el a 8.1a(1) szabaly megszegéséért
jaré bilintetést, ha az eredeti targyat a lehet6ségekhez mérten visszadllitja az eredeti
helyzetébe Ugy, hogy ezaltal megszlinik a szabalysértéssel elért javitds. llyen példaul:

e az eltdvolitott, pdlyahatdrt jelzé tdrgy (pl. kard), vagy mas szogbe allitott pdlyahatart
jelzé tdargy helyredllitasa, vagy

e elmozditott faag, fli vagy mozdithatatlan akaddly, visszahelyezése eredeti helyzetébe.

Azonban a jatékos nem keriilheti el a biintetést, ha:

e avisszadllitastél nem szlinik meg a javitds (pl. ha egy pdlyahatdrt jelzé tdrgy vagy faag
oly mértékben elhajlott vagy eltorott, hogy nem lehet visszaallitani az eredeti
helyzetébe), vagy ha

e az eredeti korlilmények visszadllitasahoz az eredeti targyon kiviil mast is felhasznal,
pl.:

> azeredetitdl eltér6 vagy tovabbi targyat (pl. egy masik karét helyez abba a lyukba,
ahonnan a pdlyahatart jelz6 karét eltavolitotta, vagy visszakotozi a letort agat a
helyére), vagy
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» mas anyagot is felhasznal az eredeti targy megjavitasahoz (pl. ragasztdszalagot egy
torott pdlyahatdrt jelzé tdargy vagy ag rogzitéséhez).

(2) Hogyan kell visszadllitani a tdrgyak célzatos elhelyezésével javitott kdrnyezetet. A jatékos
ugy kerilheti el a 8.1a(2) szabaly megszegéséért jard bilintetést, ha a célzatosan elhelyezett
targyat még az (ités elGtt eltavolitja.

8.1d. A labda nyugalmi helyzetbe keriilése utan megromlott krnyezet helyreallitasa
Ha a jatékos labdajanak nyugalomba keriilése utan az iités kérnyezete rosszabbodik:
(1) Amikor a kérnyezetromlds elétti dllapot visszadllithatd. Ha az (ités kérnyezetének romlasat

a jatékoson kivuli személy, dllat vagy mesterséges targy idézte el6, a jatékos a
8.1a. szabdlyban elGirt biintetés kiszabasa nélkil megteheti az aldbbiakat:

e Alehet6ségekhez képest helyreallithatja az eredeti kornyezetet.

e Megjeldlhetia labda helyét, felveheti, megtisztithatja és visszahelyezheti azt az eredeti
helyére (lasd: 14.1. és 14.2. szabaly), ha az eredeti kornyezet helyreallitasa ezt
megkivanja, vagy ha a koérilmények romldsa soran valamilyen anyag kertilt a labdara.

e Ha a kornyezetromlas el6tti allapot nem allithaté kénnyen vissza, felveheti majd
visszahelyezheti a labdat arra a legkozelebbi helyre (de a lyukhoz nem kozelebb), (1)
amelynél az iités kdrnyezete a leginkabb hasonld, (2) amely legfeljebb egy (itéhossz
tavolsagra van a labda eredeti helyétdl és (3) amely ugyanazon a pdlyateriileten
taldlhato.

Kivétel — Ha a labda fekvése a labda felvétele vagy elmozditasa kozben vagy utan és
visszahelyezése el6tt romlik: Ez az eset a 14.2d. szabaly hatdlya ala tartozik, kivéve, ha a labda
fekvése akkor romlott, amikor a jatékot megallitottak és a labdat felvették; ekkor ugyanis a
jelen szabaly az irdnyadé.

(2) Amikor a kérnyezetromlds elétti dllapot nem dllithato vissza. A jatékos nem javithatja az
lités kérnyezetét (kivéve a 8.1c(1), 8.1c(2) és 13.1c szabaly altal megengedett esetekben), ha
annak rosszabboddsat az aldbbiak okoztak:

e ajatékos, beleértve a jatékos caddie-jét,

e mas személy (aki nem bird), mikdzben a jatékos altal jovahagyott tevékenységet
végzett, vagy

o természeti er6k, Ugymint szél vagy viz.
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Ha a jatékos javitja a megromlott kérnyezetet, amikor az nem megengedett, akkor dltaldnos
biintetést kap a 8.1a szabaly alapjan.

Biintetés a 8.1d. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: ditaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében és a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a 23.5. szabalyt (Four-
Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a jatékos labddjanak vagy
felszerelésének vonatkozdsdban a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell
kezelni).

8.2. A palya allapotanak szandékos megvaltoztatasa a jatékos sajat nyugvo
labdajanak vagy elvégzendo iitésének befolyasolasa céljabol

8.2a. Amikor a 8.2. szabaly alkalmazandé
A 8.2. szabaly kizardlag a jatékos azon szandékos cselekményére vonatkozik, amelynek célja a
palya allapotanak megvaltoztatdasa sajat nyugvd labdajanak vagy elvégzendd (itésének
befolydsoldsa érdekében.
A 8.2. szabaly nem vonatkozik arra az esetre, amikor a jatékos:

e sajat labdajat szandékosan eltériti, megallitia vagy barmilyen fizikai kortlményt
szandékosan megvaltoztat azzal a céllal, hogy befolyasolja a labda nyugalomba
keriilésének helyét (ezzel az esettel a 11.2. és a 11.3. szabaly foglalkozik), vagy

e megvaltoztatja az (itésének kérnyezetét (ezzel az esettel a 8.1a. szabaly foglalkozik).

8.2b. A palya allapotanak megvaltoztatasara irdanyulo tiltott tevékenységek
A jatékos szandékoltan nem végezheti el a 8.1a. szabalyban felsorolt tevékenységeket (kivéve
a 8.1b., c. és d. pontban foglaltakat) a pdlya allapotanak megvaltoztatdsa céljabdl, hogy azzal

befolyasolja azt, hogy:

e hova keril a labdaja vagy hol keriil nyugalomba a kdvetkez6 vagy egy késGbbi iités
utdn, vagy

e hova kerll a nyugvé labdaja vagy hol keril nyugalomba, ha az az (lités el6tt elmozdul
(pl. ha a labda meredek lejtén van, és a jatékos attdl tart, hogy bokorba gurul).
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Kivétel — A palya gondozasa: E szabdly alapjan nem biintetendd, ha a jatékos a palya
gondozdsa céljabol valtoztatja meg a palya dllapotat (pl. elsimitja a ldbnyomokat egy
bunkerben vagy visszateszi a helyére a kittott flicsomot).

Biintetés a 8.2. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében és a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a 23.5. szabalyt (Four-
Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a jatékos labddjanak vagy
felszerelésének vonatkozdsdban a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell
kezelni).

8.3. A palya allapotanak szandékos megvaltoztatasa egy masik jatékos nyugvo
labdajanak vagy elvégzendo iitésének befolyasolasa céljabol

8.3a. Amikor a 8.3. szabaly alkalmazandé

A 8.3. szabaly kizardlag a jatékos azon szandékos cselekvésére vonatkozik, amelynek célja a
palya allapotanak megvaltoztatdsa egy masik jatékos nyugvd labddjanak vagy kovetkezd
iitésének befolyasoldsara.

A 8.3. szabaly nem vonatkozik a jatékos azon cselekvéseire, amelyek célja egy masik jatékos
mozgasban levé labdajanak szandékos eltéritése, megallitdsa vagy barmilyen fizikai
kortilmény szandékos megvaltoztatasa azzal a céllal, hogy befolyasolja a labda nyugalomba
keriilésének helyét (ezzel az esettel a 11.2. és a 11.3. szabaly foglalkozik).

8.3b. A padlya allapotanak megvaltoztatasara irdnyulo tiltott tevékenységek

A jatékos szandékosan nem végezheti a 8.1a. szabalyban felsorolt tevékenységeket (kivéve a
8.1b., c. és d. pontban) azzal a céllal, hogy:

e javitsa vagy rontsa egy masik jatékos iitésének kérnyezetét, vagy
e apalya allapotat megvaltoztassa, és ezzel befolyasolja azt, hogy:

> hova keril egy masik jatékos labddaja vagy hol kerll nyugalomba e jatékos
kovetkezd vagy egy késbbbi iitése utan, vagy

» hova keril egy masik jatékos nyugvd labdaja vagy hol keriil nyugalomba, ha az az
(ités elétt elmozdul.

Kivétel — A palya gondozasa: E szabaly alapjan nem bintetendd, ha a jatékos a palya

gondozdsa céljabol valtoztatja meg a palya allapotat (pl. elsimitja a ldbnyomokat egy
bunkerben vagy visszateszi a helyére a kittott flicsomot).
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Biintetés a 8.3. szabdly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében és a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a 23.5. szabalyt (Four-
Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a jatékos labdajanak vagy
felszerelésének vonatkozdsaban a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell
kezelni).
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9. szabaly: Labda megjatszasa onnan, ahol fekszik; nyugvo labda felvétele
vagy elmozditasa

A szabdly célja: A 9. szabdly a jdték egyik kézponti alapelvével foglalkozik, amely szerint ,,a
labddt onnan kell megjdtszani, ahol fekszik”.

» Ha a jdtékos labddja nyugalomba keriil, majd bizonyos természeti erék (pl. szél vagy
viz) miatt elmozdul, a jatékosnak a labddt dltaldban annak uj helyérél kell

megjdtszania.

» Ha a nyugvo labddt bdrki felveszi vagy elmozditja, illetve a labda az iités eldtt
bdrmilyen kiilsé tényezé miatt elmozdul, azt vissza kell helyezni az eredeti helyére.

» A jatékosoknak a nyugvo labda kézelében kériiltekintéssel kell eljdrniuk, és az a
jatékos, aki miatt a sajdt vagy az ellenfél labddja elmozdul, szabdly szerint biintetést

kap (kivéve, ha ez a greenen térténik).

A 9. szabaly a pdlydn jatékban lévé nyugvd labdara vonatkozik, és nemcsak a versenykérben,
hanem a jaték 5.7a. szabdly szerinti ledllitasa alatt is alkalmazandé.

9.1. A labda megjatszasa onnan, ahol fekszik
9.1a. A labda megjatszasa arrdl a helyrdl, ahol nyugalomba keriilt

A jatékosnak a pdlydn nyugvo labdajat onnan kell megjatszania, ahol az fekszik, kivéve, ha a
Szabalyok elGirja vagy lehet6vé teszi, hogy a jatékos:

e alabdat a pdlya egy masik pontjardl jatssza meg, vagy
o felvegye a labdat, majd visszahelyezze az eredeti helyére.
9.1b. Teendd, ha a labda a hatralendités vagy az iités soran elmozdul

Ha a jatékos nyugvd labddja megmozdul, miutan a jatékos elkezdte az (itést vagy a
hatralenditést az iitéshez és folytatja az (ités mozdulatsorat:

e Az elmozdulds okatdl fuggetlenil a labdat nem helyezheti vissza.

e Ehelyett a jatékosnak arrdl a helyrél kell megjatszania a labdat, ahol az az iités utan
nyugalomba kerdil.

e Ha alabda a jatékos miatt mozdult el, a 9.4b. szabaly alapjan kell eldénteni, hogy ez
bintetendé-e.
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Biintetés a 9.1. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labddaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

9.2. Annak megitélése, hogy a labda elmozdult-e, és ha igen, mi okozta azt
9.2a. Annak megitélése, hogy a labda elmozdult-e

A jatékos nyugvo labdaja csak akkor tekinthet6 elmozdultnak, ha tény vagy szinte biztos, hogy
elmozdult.

Ha lehetséges, de se nem tény, se nem biztos, hogy a labda elmozdult, agy kell tekinteni, hogy
a labda nem mozdult el, és onnan kell megjatszani, ahol fekszik.

9.2b. Az elmozdulas okanak eldontése
Ha a jatékos nyugvé labdaja elmozdult, akkor:
e Elkell donteni, hogy mitél mozdult el.

e Ez hatdrozza meg ugyanis, hogy a jatékosnak vissza kell-e helyeznie a labdat vagy
onnan kell megjatszani, ahol fekszik, illetve hogy ez biintetendé-e.

(1) Négy lehetséges ok. A Szabalyok négy olyan okot hataroznak meg, amelyek miatt a nyugvoé
labda egy iités el6tt elmozdulhat:

e Természetierdk (pl. szél, viz) (lasd: 9.3. szabaly)

e Ajatékos vagy a caddie-je (Iasd: 9.4. szabaly)

e Match playben az ellenfél vagy az 6 caddie-je (lasd: 9.5. szabaly)

e Kiilsé tényezd, stroke playben beleértve barmely masik jatékost (lasd: 9.6. szabaly).
Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében és a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a 23.5. szabalyt (Four-
Ball jatékban barmelyik jatékos eljdrhat a fél nevében, és a jatékos labdajanak vagy
felszerelésének vonatkozasdban a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell

kezelni).

(2) A ,tény vagy szinte biztos” elv alkalmazdsa az elmozdulds okdnak eldéntéséhez.

e A jatékos, az ellenfél vagy egy kiils6 tényez6 csak akkor tekinthet§ a labda
elmozduldsdt okozé tényezének, ha tény vagy szinte biztos, hogy az elmozduldst azok
okoztak.
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e Ha se nem tény, se nem biztos, hogy a labda elmozduldsdt e négy lehetséges ok
legalabb egyike okozta, akkor ugy kell tekinteni, hogy a labda természeti erék
kovetkeztében mozdult el.

Ezen elv alkalmazasakor az észszer(iség hatarain beliil elérhet6 minden olyan informaciét
figyelembe kell venni, azaz minden olyan informaciot, amelyrél a jatékosnak tudomasa van
vagy amelyhez az észszer(iség keretein bellil és a jaték tulzott késleltetése nélkil hozza tud
jutni.

9.3. Természeti erdk altal elmozditott labda
Ha a jatékos nyugvé labdaja természeti erék (pl. szél vagy viz) miatt mozdul el:
e nincs biintetés, és
e alabdat az Uj helyérdl kell megjatszani.

1. kivétel — A putting greenen lévo labdat vissza kell helyezni, ha az utan mozdul el, hogy
korabban felvették és visszahelyezték (lasd: 13.1d. szabaly): Ha a jatékos putting greenen
lévé labdaja az utan mozdul el, hogy a jatékos korabban felvette és visszahelyezte arra a
helyre, ahonnan elmozdult:

e A labdat vissza kell helyezni annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a becsiilt)
helyére (lasd: 14.2. szabaly).

e E szabaly érvényessége nem fligg a labda elmozduldsdnak okatél (beleértve a
természeti eréket is).

2. kivétel — Ha ez eredetileg ejtett, helyezett, visszatett labda nyugalmi helyzetébdl
elmozdul masik palyateriiletre vagy palyahataron kiviilre, akkor vissza kell helyezni: Ha a
jatékos az eredeti vagy egy masik labdat ejtéssel, helyezéssel vagy visszatevéssel hozza
jatékba, majd azt a nyugalmi helyzetébdl természeti erék elmozditjdk masik pdlyateriiletre
vagy pdlyahatdron kiviilre, akkor a labdat vissza kell helyezni annak eredeti (vagy ha az nem
ismert, a becsléssel megallapitott) helyére (Iasd: 14.2. szabaly). Azonban a greenen |évé
labda visszahelyezésére vonatkozélag lasd az 1. kivételt.

Biintetés a 9.3. szabaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

9.4. A jatékos altal felvett vagy elmozditott labda

A 9.4, szabadly kizarélag akkor alkalmazandd, ha tény vagy szinte biztos, hogy a nyugvé labdat
a jatékos (vagy a caddie-je) vette fel vagy mozditotta el.
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9.4a. Amikor a felvett vagy elmozdult labdat vissza kell helyezni

Ha a jatékos a nyugalomban lev6 labdajat felveszi vagy elmozditja, azt vissza kell helyeznie
annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a becsiilt) helyére (lasd: 14.2. szabaly), kivéve, ha:

e ajatékos egy szabaly alapjan azért veszi fel a labdat, hogy kdnnyitést vegyen igénybe
vagy a labdat egy masik helyre helyezze vissza (lasd: 14.2d. és 14.2e. szabaly), vagy

e alabda csak az utan mozdul el, hogy a jatékos megkezdte az iitést vagy a hatralenditést
az litéshez és folytatja az iités mozdulatsorat (Iasd: 9.1b. szabaly).

7 7 7

9.4b. Biintetés a labda felvételéért, szandékos megérintéséért vagy elmozditasaért

Ha a jatékos a nyugvé labdajat felveszi, szandékosan megérinti vagy elmozditja, a jatékos egy
biintetdiitést kap.

Azonban van négy kivétel:

1. kivétel — A jatékos felveheti vagy elmozdithatja a labdat: Nincs blintetés azért, ha a jatékos
egy olyan szabdly alapjan veszi fel vagy mozditja el a labdat, amely:

e |ehetGvé teszi a labda felvételét majd az eredeti helyére torténé visszahelyezését;
e elGirja az elmozdult labda eredeti helyre vald visszahelyezését, vagy

e elGirja vagy lehet6vé teszi, hogy a jatékos ismét ejtse, helyezze, vagy egy masik helyrdl
jatssza meg a labdat.

2. kivétel — A labda a megtalalasa el6tt véletleniil elmozdul: Nincs biintetés, ha a jatékos a
labda keresése vagy azonositdsa soran véletlenill elmozditja azt (lasd: 7.4. szabaly).

3. kivétel — A labda véletleniil elmozdul a greenen: Nincs biintetés, ha a jatékos véletleniil
elmozditja a labdat a greenen (lasd: 13.1d. szabaly), fliiggetlenil attél, hogy az hogyan tortént.

4. kivétel — A labda a greenen kiviil véletleniil elmozdul egy szabaly alkalmazasakor: Nincs
biintetés, ha a jatékos a greenen kiviil véletleniil elmozditja a labdat, mikozben az észszer(iség
keretein belll kisérletet tesz arra, hogy:

o megjelélje alabda helyét, felvegye vagy visszahelyezze a labdat, amikor azt a szabdalyok
lehet6vé teszik (1asd: 14.1. és 14.2. szabaly);

e eltdvolitson egy mozdithatd akaddlyt (1asd: 15.2. szabaly);

e helyredllitsa a megromlott kérnyezetet, amikor azt a szabalyok lehetévé teszik (lasd:
8.1d. szabaly);
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e igénybe vegyen egy adott szabaly szerinti konnyitést, beleértve annak
meghatarozasat, hogy azon szabdly szerint a konnyités alkalmazhato-e (pl. meglenditi
az (tGjét, hogy megadllapitsa, fennall-e zavard hatas), vagy hol vehet6 igénybe a
konnyités (pl. a legkdzelebbi teljes konnyitési pont meghatarozasa), vagy

e mérést végezzen egy adott szabdly szerint (pl. a jaték sorrendjének meghatarozdsahoz
a 6.4. szabaly szerint).

5. kivétel — A labda véletleniil elmozdul miutan a jatékoshoz vagy felszereléséhez
tamaszkodva keriilt nyugalomba: Nincs biintetés, ha az Gtéssel (11.1. szabaly) vagy ejtéssel
(14.3c(1) szabaly) jatékba hozott labda a jatékoshoz vagy annak felszereléséhez tamaszkodva
keriil nyugalomba, majd véletleniil elmozdul, amikor a jatékos megmoccan, vagy eltavolitja a
felszerelést.

Biintetés a 9.4. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

Ha a jatékosnak vissza kell helyeznie egy elmozdult labdat a 9.4. szabaly szerint, de ezt nem
teszi meg és igy idegen helyrél jatszik, akkor csak a 14.7a szabadly szerinti altalanos biintetést
kapja (lasd 1.3c(4) szabaly Kivételét).

9.5. Az ellenfél altal felvett vagy elmozditott labda match playben

Ez a szabaly kizardlag akkor alkalmazandé, ha tény vagy szinte biztos, hogy a jatékos nyugvo
labdajat az ellenfél (vagy a caddie-je) vette fel vagy mozditotta el.

Ha az ellenfél idegen labdaként jatssza meg a jatékos labdajat, e szabaly helyett a
6.3c(1) szabaly alkalmazandé.

9.5a. Amikor a felvett vagy elmozdult labdat vissza kell helyezni

Ha az ellenfél felveszi vagy elmozditja a jatékos nyugvd labdajat, a labdat vissza kell helyezni
annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a becslilt) helyére (Iasd: 14.2. szabaly), kivéve, ha:

e azellenfél megadja a kbvetkezd (itést, a szakaszt vagy a mérkdzést (1asd: 3.2b. szabaly),
vagy

o az ellenfél a jatékos kérésére veszi fel vagy mozditja el a labdat, mert a jatékos egy
szabadly alkalmazasaval konnyitést kivan igénybe venni vagy egy masik helyre kivanja
visszahelyezni a labdat.

9.5b. Biintetés a labda felvételéért, szandékos megérintéséért és elmozditasaért
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Ha az ellenfél felveszi, szandékosan megérinti vagy elmozditja a jatékos nyugvd labdajat, egy
biintetSuitést kap.

Azonban tobb kivétel is van:

1. kivétel — Az ellenfél felveheti a jatékos a labdajat: Nincs bilintetés, ha az ellenfél az aldbbi
esetekben veszi fel a labdat:

e amikor megadja az iitést, a szakaszt vagy a mérk&zést a jatékos szamara, vagy

e ezt ajatékos kérésére teszi.
2. kivétel — Az ellenfél véletleniil megjeldli a jatékos labdajat a greenen és felveszi azt: Nincs
blntetés, amikor az ellenfél megjeldli a jatékos labdajanak helyét a greenen, majd felveszi azt,
tévesen feltételezve, hogy az a sajat labdaja.
3. kivétel — Ugyanazok a kivételek, mint a jatékos esetében: Nincs biintetés, ha az ellenfél
véletlenll elmozditia a labdat, mikozben a 9.4b. szabaly 2., 3. és 4. kivételében foglalt

cselekmények barmelyikét hajtja végre.

Biintetés a 9.5. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

9.6. Kiilso tényezo altal felvett/felkapott vagy elmozditott labda

Amennyiben tény vagy szinte biztos, hogy a jatékos labdajat egy kiilsé tényezd (stroke playben
beleértve egy masik jatékost vagy egy masik labdat) emelte fel vagy mozditotta el:

e nincs blintetés, és

e alabdat vissza kell helyezni annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a becsilt) helyére
(lasd: 14.2. szabaly).

E szabdly alkalmazasa nem fligg attdl, hogy a jatékos labdajat megtalaltak-e.
Azonban ha nem tudjuk tényszerlien vagy biztosan, hogy a labdat kilsé tényez6 vette
fel/kapta fel vagy mozditotta el, és ezaltal elveszett, akkor a 18.2. szabaly szerint a jatékosnak

(ités és tavolsdg konnyitést kell igénybe vennie.

Ha egy masik jatékos a jatékos labddjat idegen labdaként jatssza meg, e szabaly helyett a
6.3.c(2) szabalyt kell alkalmazni.

Biintetés a 9.6. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltalanos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.
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9.7. Felvett vagy elmozditott labdajel616

Ez a szabaly arra vonatkozik, hogy mi a teendd, ha a labda visszahelyezése el6tt felveszik vagy
elmozditjak a felvett labda helyét jel6/6 labdajelélt.

9.7a. A labdat vagy a labdajel6l6t vissza kell helyezni

Ha tény vagy szinte biztos, hogy a jatékos labdajelélGje barmilyen médon elmozdult (beleértve
a természeti er6k okozta elmozdulast) vagy felvették, miel6tt a labdat visszahelyezték volna,
a jatékosnak vagy:

e vissza kell helyeznie a labdat annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a becsiilt) helyére
(lasd: 14.2. szabaly), vagy

e egy labdajelolét kell elhelyeznie az eredeti hely megjeléléséhez.
9.7b. Biintetés a labdajel6lo felvételéért vagy elmozditasaért

Ha a jatékos vagy match playben az ellenfele felveszi vagy elmozditja a jatékos labdajeléléjét
(akkor, amikor a labdat mar felvették, de még nem helyezték vissza), a jatékos vagy ellenfele
egy biintetéiitést kap.

Kivétel — A 9.4b. és 9.5b. szabaly kivételei a labdajel6l6 felvételére és elmozditasara is
érvényesek: Mindazokban az esetekben, amikor a jatékos vagy ellenfele nem kap biintetést a
jatékos labdajanak felvételéért vagy véletlen elmozditdsdért, a jatékos labdajel6léjének
felvételéért és véletlen elmozditdsdért sem jar blintetés.

Biintetés a 9.7. szabaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.
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10. szabaly: Felkésziilés az iitésre, az lités, tanacsadas és segitség, caddie-
k

A szabadly célja: A 10. szabdly azzal foglalkozik, hogyan kell felkésziilni az (itésre, hogyan kell
elvégezni azt, illetve sorra veszi az ennek sordn a jatékos dltal mdsoktdl (pl. caddie-ktél) kapott
tandcsokat és egyéb segitséget. A mogéttes elv az, hogy a golf az ligyességre és a kihivdsokra
épdil.

10.1. Az iités

A szabdly célja: A 10.1. szabdly az (itéssel és (ités sordn tiltott tevékenységekkel foglalkozik.
Utéskor a labddt szabdlyosan kell megiitni az iit6 fejével. Az alapvet6 kihivds az, hogy az (it
szabadon, régzités nélkiili lenditésekor hogyan kell az egész iit6 mozgdsdt irdnyitani és
kontrolldlini.

10.1a. Az elfogadhaté médon megiitott labda

Az (ités soran:

e a jatékosnak szabalyosan kell megitnie a labdat az (it6 fejével Ugy, hogy az it6 csak
egy pillanatig érintkezzen a labdaval, azaz ne tolja, gereblyézze vagy kanalazza azt.

e ha a jatékos UtGje véletleniil tobbszor is megiti a labdat, az csak egy iitésnek szamit,
és nem biintetendd.

10.1b. Az (it6 rogzitése
Utés kdzben a jatékos nem rogzitheti az (it6t:

e sem kozvetlenil azaltal, hogy az Ut6t vagy az it6t fogd kezét barmely testrészéhez
szoritja (kivéve, ha az a testrész a kézfej vagy az alkar), vagy

e sem kozvetve azaltal, hogy ,rogzitési pontot” vesz igénybe ugy, hogy az alkarjat

valamely testrészéhez szoritja azért, hogy az (it6t fogd kezét rogzitse és az it6t e biztos
pont segitségével lenditse a masik kezével.

Nem torténik szabdlysértés, ha ltés kozben a jatékos Utbje, az t6t fogd keze vagy alkarja
csupan érinti a testét vagy a ruhazatat, de az (it6t nem szoritja a testéhez.

E szabaly alkalmazdsaban az ,alkar” a kar konyokizilet alatti részét jelenti, a csuklot is
beleértve.

Lasd a 25.3b. és 25.4h. szabalyokat (a 10.1b. szabadly moddositasarél amputalt és
mozgassérultek kozlekedési eszkozét hasznald jatékosok esetére).
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ABRA A 10.1B. SZABALYHOZ: AZ UTO ROGZITESE

Engedélyezett Nem engedelyezett

Az it6 a hasnak
tamaszkodik

A markolat
az alkarnak tamaszkodik

Sem az alkar, Az alkar, vagy az Ut6t
sem az Ut6t fogo kéz fogd kéz a mellkasnak
nem érinti a testet tamaszkodik

10.1c. Utés a jaték vonalat atlépve vagy azon éllva
A jatékos nem (ithet olyan bedlldsbdl, amelynél a jdték vonalat szandékoltan a két Idba kdzé
veszi vagy a labaval érinti. Ez a jdtékvonalra és annak labda mogotti meghosszabbitasara

egyarant vonatkozik.

Kizardlag e szabaly alkalmazasaban a jatékvonal nem tartalmaz oldaltdvolsagot a vonal két
oldalan.

Kivétel — Nincs biintetés, ha a jatékos a beallast véletleniil vagy azért vette fel, hogy
kikerilje egy masik jatékos jatékvonalat.

Lasd a 25.4i. szabalyt (mozgdssériiltek kozlekedési eszkozét haszndld jatékosok esetében a
10.1c. szabaly mddositasa vonatkozik a mozgassériiltek kozlekedési eszkdzének barmely
részével felvett beallasra).

10.1d. Mozgé labda megjatszasa

A jatékos mozgé labdat nem dthet meg.
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e Egy jdtékban lévd labda akkor ,mozog”, ha nem keriilt nyugvé dllapotba egy adott
helyen.

¢ Haanyugalomba kertlt labda inog (olykor ezt a ,billegés” szdval illetik), de az eredeti
helyén marad vagy oda visszatér, akkor azt nyugalomban levé, nem mozgd labdanak
kell tekinteni.
Azonban van harom kivétel, amelyek esetén nincs blintetés:
1. kivétel — A labda csak akkor kezd el mozogni, hogy a jatékos megkezdte a hatralenditést
az Utéshez: Ebben a helyzetben a mozgd labda megiitésér6/ nem e szabdly, hanem a

9.1b. szabaly rendelkezik.

2. kivétel — Tee-rél lees6 labda: A tee-rél leesS labda megiitése esetén e szabaly helyett a
6.2b(5) szabalyt kell alkalmazni.

3. kivétel — Vizben mozgoé labda: Ha a labda ideiglenes vizben vagy biintetéteriileten taldlhatd
vizben mozog:

e ajatékos bilintetés nélkul megiitheti a mozgd labdat, vagy

e a jatékos a 16.1. vagy a 17. szabaly szerint konnyitést vehet igénybe, és felveheti a
mozgé labdat.

A jatékos a fentiek kozil egyik esetben sem késleltetheti indokolatlanul a jatékot (lasd:
5.6a. szabaly) azzal, hogy megvarja, amig a szél vagy a viz aramlasa kedvez6bb helyre sodorja
a labdat.

Biintetés a 10.1. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

Stroke playben a jelen szabalyt megszegd (ités szamit, és a jatékos két biintetdiitést kap.

10.2. Tanacsadas és egyéb segitség

A szabadly célja: A jatékos szamdra a megfeleld jatékstratégia és -taktika megvdlasztdsa
alapvetd kihivast jelent. Ezért a jatékos dltal a versenykérben igénybe vehetd tandcsok és
egyéb segitségek terén a jatékos lehetdségei korldatozottak.

10.2a. Tanacsadas

A versenykdr soran a jatékos:

¢ nem adhat tandcsot senkinek, aki a versenyben a pdlydn jatszik;
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¢ nem kérhet tandcsot senkitél, kivéve a caddie-jét, vagy

¢ nem nyulhat masik jatékos felszereléséhez, hogy olyan informaciéhoz jusson, amely
tandcsnak szamitana, ha azt a masik jatékos adna vagy a jatékostol kérdeznék meg (pl.
a masik jatékos UtSinek vagy golftaskdjanak a megérintése annak megadllapitasahoz,
hogy milyen (it6t hasznal).

Ez a szabdly nem érvényes egy versenyen a versenykér el6tt és a jaték 5.7a. szabaly szerinti
leallitasa alatt, valamint (tobbkoros) versenyen a versenykdérok kozotti id6ben.

Biintetés a 10.2a. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.
Mind match playben, mind stroke playben a biintetést a kovetkez6k szerint kell alkalmazni:

e A jatékos tanacsot kér vagy ad, amikor valamelyikik a szakaszon jatékban van. A
jatékos altalanos bilintetést kap az éppen jatszott vagy befejezett szakaszra.

e A jatékos tanacsot kér vagy ad, amikor mindkett6jiuk két szakasz lejatszasa kozott van.
A jatékos altalanos biintetést kap a kovetkez6 szakaszra.

Lasd: 22., 23. és 24. szabaly (partnerekkel jatszott jatékformak esetén a jatékos tandcsot
adhat a partnerének vagy a partner caddie-jének és tandcsot kérhet a partnerétél vagy a
partner caddie-jétdl).

10.2b. Egyéb segitség
(1) Segitség kérése a caddie-t6l a jaték vonalanak jelzésére, vagy egyéb iranyra vonatkozd

informacidra. Ha a jatékos caddie-je segitséget nyujt a jatékosnak a jaték vonaldra vagy egyéb
iranyra vonatkozdlag, akkor azt a kovetkez6 megszoritasokkal teheti:

e Acaddie nem helyezhet el a palyan egy targyat, amely mutatja a megfelel6 iranyt (és
a jatékos nem keriilheti el a blintetést azdltal, hogy a targyat az ités el6tt
eltavolitjak).

e Az (ités kdzben a caddie:
> Nem dllhat a jatékos Utési iranyaban, vagy

» Nem nyujthat barmi mas segitséget (pl. megjeldlve egy pontot a talajon).

e A caddie nem tartdézkodhat a korlatozott teriileten belll ha azt a 10.2b(4) szabdaly
tiltja.
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Azonban ez a szabaly nem tiltja, hogy a caddie a lyuk kdzelében alljon, amikor a zaszI6t
kezeli.

(2) Segitség kérése barmilyen mas, a caddie-tél eltéré személytél a jaték vonaldnak jelzése,
vagy egyéb irdnyra vonatkozé informdacid irdnt. A jatékos a caddie-n kiviil mastdl nem kérhet
segitséget a jdték vonaldra vagy egyéb iranyra vonatkozdlag, az aldbbi kivételekkel:

e A felkért személy kozolhet nyilvanos informdaciét valamely targyra vonatkozdlag (pl.
megmutathatja azt a fat, amely egy be nem lathato fairway kozépvonalat jelzi).

o Afelkért személy allhat a jatékos itésiranydban, kivéve, ha a jatékos labdaja a greenen
van. Azonban az ités megkezdése elétt el kell Iépnie onnan.

Azonban ez a szabdly nem tiltja, hogy barmely személy a lyuk kdzelében alljon, amikor a zaszlot
kezeli.

(3) Tilos barmilyen targyat elhelyezni a célzas, a bedllds, vagy a lendités el6segitéséhez. A
jatékos nem helyezhet el valamilyen targyat Ugy, hogy az segitse a becélzast, vagy a bedllds
felvételét a tervezett iitéshez (pl. egy foldre helyezett (it6t, amely mutatja az Gitésiranyt, vagy
a labanak a helyzetét).

A ,letesz egy targyat” Ugy értendd, hogy a targy érintkezésben van a talajjal, mikozben a jatékos
hozza sem ér.

Ha a jatékos megszegi e szabalyt, nem kerulheti el a blintetést azaltal, hogy a targyat az iités
megkezdése elott eltavolitja.

Ez a szabaly vonatkozik egyéb, hasonld célu tevékenységekre is, mint pl. amikor a jatékos jelet
rajzol a homokba vagy harmatba a lenditésének tamogatasara.

Ez a szabdly nem vonatkozik a labdajel6lére, amikor azt a labda helyének megjel6lésére
haszndljak, valamint a labdara, amikor azt mar a helyére tették. Azonban a Felszerelésre
vonatkozd Szabdlyok alapjan az irdnyzd eszkdz meghatdrozasanak megfelel6 labdajelélére a
4.3. szabaly vonatkozik.

Lasd a 25.2c. szabalyt (a 10.2b(3) szabaly mddositasardl vak jatékosok esetére).

(4) Korlatozott terilet a caddie szamara a jatékos Utése el6tt. Attdl kezdve, hogy a jatékos
megkezdi a bedlldst az iitéshez (ami azt jelenti, hogy legalabb egyik laba mar abban a
helyzetben van, ahonnan utni fog) addig amig az ditést el nem végezte, korlatozva van, hogy a
jatékos caddie-je mikor és milyen célbdl allhat szandékosan a labda mogott a jatékirdny
vonalan, vagy annak meghosszabbitasa kozelében (vagyis a ,korlatozott teriileten”) az
alabbiak szerint:
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« Becélzds. A caddie nem allhat a korlatozott terlileten a célzds segitésére. llyen
segitségnek mindsil az is, ha a caddie sz6 nélkil félredll ugyan, de ekdzben jelzi a
jatékosnak, hogy mia helyes célirany a kivalasztott célpontra. Azonban nincs blintetés,
ha a jatékos kiadll az Gtésbdl annak megkezdése el6tt, majd a caddie eltavozik a
korlatozott teriletrl miel6tt a jatékos Ujra megkezdené a bedllast az litéshez.

. Egyéb segitség. Ha a caddie a becélzastdl eltérd egyéb segitséget nyujt (pl. ellenérzi,
hogy a jatékos Gtdje hatralenditéskor beleakad-e a mogotte 1évé faba), akkor a caddie
allhat a korlatozott terileten, de csak akkor, ha eltavozik onnan az iités megkezdése
el6tt, és feltéve, hogy a bedlldsa nem egy megszokott rutin része.

Nincs blintetés, ha a caddie nem szandékosan all a korlatozott terileten.

Jelen szabdly nem tiltja meg a jatékosnak, hogy a caddie-jétél eltéré mas személyt megkérjen
arra, hogy a korlatozott teriileten allva labddajanak roptét figyelje.

Lasd: 22., 23. és 24. szabadly (partnerekkel jatszott jatékformakban a jatékos partnere és
caddie-je szamara ugyanazok a cselekvések engedélyezettek és ugyanazok a korlatozasok
vonatkoznak, mint a 10.2b(2) és (4) szabaly szerint a jatékos caddie-je szamara).
Lasd a 25.2c. szabalyt (a 10.2b(3) szabaly mddositasardl vak jatékosok esetére).

(5) Fizikai segitség, zavard hatas kikliszobolése, védelem a természeti er6kkel szemben. A
jatékos nem (thet:

e mikozben fizikai segitséget kap a caddie-jét6l vagy barki mastdl, vagy

e haacaddie-je vagy egy masik személy vagy targy szandékoltan ugy helyezkedik el,
hogy:
> kiklisz0boljon zavard hatdsokat, vagy
> védelmet nydjtson a napsités, az es6, a szél vagy egyéb természeti erék ellen.

Jelen szabdly nem tiltja meg a jatékosnak, hogy:

e az (ités sordn maga védekezzen a természeti er6kkel szemben, pl. védéruhdzatot
viseljen vagy eserny6t tartson maga folé, vagy

e megkérjen egy olyan személyt, akit nem maga a jatékos allitott oda, hogy maradjon
ott, ahol van, vagy alljon 4t mashova (pl. amikor egy néz6 arnyékot vet a labdajara).

Biintetés a 10.2. szabaly megszegéséért: dltalanos biintetés.

10.3. A caddie (segitd)
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A szabdly célja: A jatékos caddie-t vehet maga mellé, aki viszi az (itéit, tandcsot ad vagy egyéb
mddon segit a versenykérben, a caddie dltal végezhetd tevékenységek kére azonban
korldtozott. A caddie versenykérben végzett tevékenységeiért a jatékos felel, és biintetést kap,
ha a caddie megszegi a Szabdlyokat.

10.3a. A caddie segitheti a jatékost a versenykorben
(1) A jdtékos egyszerre csak eqy caddie-t vehet maga mellé. A jatékos caddie-t vehet maga

mellé, aki viszi és kezeli az Ut6it, tandcsot ad vagy egyéb engedélyezett mddon segit a
versenykdr soran, azonban ezeket az aldbbi korlatozdsok mellett teheti:

e A jatékos mellett egyszerre csak egy caddie lehet.

e A jatékos a versenykdrben caddie-t cserélhet, azonban ezt atmeneti id6re nem teheti
meg, azzal a kizardlagos céllal, hogy az Uj caddie-t6l tandcsot kapjon.

Flggetlenil attdl, hogy a jatékosnak van-e caddie-je, a jatékossal egyitt gyalogld, utazé vagy
a jatékos egyéb holmijait (pl. es6kabat, esernyd, étel vagy ital) vivé mas személy nem szamit
a jatékos caddie-jének, kivéve, ha ezt a személyt a jatékos caddie-ként nevezi meg, vagy ez a
személy a jatékos Utdit is viszi, szallitja vagy kezeli.

(2) Ugyanazt a caddie-t két vagy tobb jatékos is maga mellé veheti. Ha két jatékos kozos
caddie-je egy konkrét cselekménye miatt szabalykérdés meril fel, és eldontésre var, hogy
melyik jatékos érdekében tortént a cselekmény, az aldabbi szempontokat kell szem el6tt
tartani:

e Ha a caddie cselekménye kifejezetten a caddie-t alkalmazd egyik jatékos konkrét
utasitasdra tortént, a cselekmény e jatékos érdekében torténtnek szamit.

e Ha az adott cselekményre egyik jatékos sem kérte fel kifejezetten a caddie-t, azt ugy
kell tekinteni, hogy a cselekmény a caddie-t igénybe vevé azon jatékos érdekében
tortént, akinek a labdajat érinti.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, H-1 helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi szabalyt
hozhat, amelyben megtiltja vagy megkoveteli a caddie-k igénybevételét vagy korlatozza a
caddie jatékos altali kivalasztasat).

Lasd a 25.2., 25.4. és. 25.5. szabalyokat (bizonyos fogyatékkal él6 jatékosok is kaphatnak
segitséget egy segit6tdl).

Biintetés a 10.3a. szabaly megszegéséért:

e A jatékos minden olyan szakaszra dltaldnos biintetést kap, amelynél egyszerre tobb
caddie segitségét vette igénybe.

79



e Ha aszabdlyszegés két szakasz kozott torténik vagy folytatédik, a jatékos az dltaldnos
biintetést kapja a kovetkezd szakaszra.

10.3b. A caddie szamara engedélyezett tevékenységek

Az aldbbi példak ismertetik azokat a tevékenységeket, amelyeket caddie megtehet, és
amelyeket nem:

(1) Minden esetben megengedett tevékenységek. A caddie az alabbi tevékenységeket
barmikor végezheti, amikor azokat a Szabalyok egyébként megengedik:

e viheti, szallithatja és kezelheti a jatékos itGjét és egyéb felszerelését (pl. vezetheti a
golfkocsit vagy huzhatja a golftrolit);

e keresheti a jatékos labdajat (7.1. szabaly);

e az (ités elGtt tajékoztatast, tandcsot adhat, tovabba mas segitséget is nyujthat (10.2a.
és 10.2b. szabaly);

e a pdlya gondozasa érdekében elsimithatja a bunkereket és mas tevékenységet is
végezhet (8.2. szabaly kivétele, 8.3. szabaly kivétele, 12.2b(2) és (3) szabaly);

e a greenen eltavolithatia a homokot és a laza foldet, kijavithatja a hibakat
(13.1c. szabaly);

e kiveheti és kezelheti a zdsz/érudat (13.2b. szabaly);

e a greenen megjelélheti a jatékos labdajanak helyét, felveheti és visszahelyezheti a
labdat (14.1b. szabaly kivétele, 14.2. szabaly);

e megtisztithatja a jatékos labddjat (14.1c. szabaly);

e eltdvolithatja a laza természetes anyagokat és a mozdithatd akaddlyokat (15.1. és
15.2. szabaly).

(2) Kizdrdlag a jdtékos engedélyével végezhets tevékenységek. Az alabbi tevékenységeket a
caddie kizardlag a jatékos engedélyével végezheti — amelyet minden alkalommal kiilén, nem
pedig altalanosan a versenykérre vonatkozéan kell megadni —, és csak akkor, ha azokat a
Szabalyok egyébként megengedik a jatékos szamara:

e Visszadllithatja a kornyezetet, amely azt kovetbéen rosszabbodott, hogy a jatékos
labdaja nyugalomba kerilt (8.1d. szabaly).
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e Ha a jatékos labdaja a greenen kivil van, felveheti egy olyan szabaly alapjan, amely
el6irja a labda visszahelyezését, vagy miutdn ugy dontott, hogy egy szabdly alapjan
kdnnyitést vesz igénybe (14.1b. szabaly).

(3) Tilos tevékenységek. A caddie az alabbi tevékenységeket nem végezheti a jatékos szamara:

¢ Nem adhatja meg a kovetkez6 iitést, a szakaszt vagy a mérkGzést az ellenfél részére és
nem egyezhet meg az ellenféllel a mérk&zés eredményében (3.2. szabaly).

e Nem helyezheti vissza a labdat, kivéve, ha azt a caddie vette fel vagy mozditotta el
(14.2b. szabaly).

e Kénnyitési teriileten nem ejtheti vagy helyezheti a labdat (14.3. szabaly).

e Nem donthet konnyités igénybevételérél egy adott szabaly szerint (pl. a labda
jatszhatatlannak minGsitése a 19. szabaly szerint vagy konnyités igénybevétele
rendellenes pdlyaviszony vagy blintetéteriilet esetén a 16.1. vagy 17. szabaly szerint);
a caddie erre javaslatot tehet a jatékosnak, de a dontést a jatékosnak kell meghoznia.

10.3c. A caddie tevékenységéért és az altala elkovetett szabalysértésért a jatékos a felelds

A versenykdrben és a jaték 5.7a. szabaly szerinti ledllitasanak ideje alatt a jatékos felelGs a
caddie-je tevékenységéért, a versenykér el6tti és utani tevékenységeiért azonban nem.

Ha a caddie tevékenységével szabalyt szeg vagy szegne, az olyan, mintha azt a jatékos tette
volna, igy az adott szabaly alapjan jard bintetést a jatékos kapja.

Ha egy adott szabdly alkalmazasa attdl fligg, hogy a jatékosnak van-e tudomadsa bizonyos

tényekrdl, azt agy kell tekinteni, hogy a jatékosnak tudomdsa van mindarrél, amirél a caddie-
jének is.
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11.szabaly - A mozgasban levé labda véletleniil eltalal egy személyt,
allatot vagy targyat; a mozgasban 1évo labda befolyasolasara iranyulé
szandékos cselekmények

A szabdly célja: A 11. szabdly elGirja, hogy mi a teendd, ha a jdtékos mozgdsban levé labddja
eltaldl egy személyt, dllatot, felszerelést vagy barmi madst a pdlydn. Ha ez véletleniil torténik,
nincs biintetés, és a jatékosnak szabdly szerint el kell fogadnia az eredményt, fiiggetleniil attdl,
hogy az kedvezé-e vagy sem, majd a labddt arrdl a helyrél kell megjdtszania, ahol az
nyugalomba keriilt. A 11. szabdly emellett tiltja, hogy a jatékos szandékosan befolydsolja, hol
kertiljon nyugalomba mozgdsban lévé labddja.

Ez a szabaly alkalmazandd minden olyan esetben, amikor a jdtékban lévé labda (iitést
kovetéen vagy mashogyan) mozgdsban van, kivéve, ha a labdat egy kénnyitési terileten
ejtették, és még nem kerilt nyugalomba. Erre a helyzetre a 14.3. szabdly vonatkozik.

11.1. A mozgasban levé labda véletleniil eltaldl egy személyt vagy egy Kiils6
tényezot

11.1a. Egyik jatékos sem kap biintetést
Ha a jatékos mozgasban levé labdaja véletlenil eltalal egy személyt vagy egy kiilsé tényezét:
e Egyik jatékos sem kap bintetést.

e Ezarra az esetre is vonatkozik, amikor a labda a jatékost, az ellenfelet vagy egy masik
jatékost, illetve annak caddie-jét vagy felszerelését talalja el.

Kivétel — A greenen megjatszott labda stroke playben: Ha a jatékos mozgasban levé labdaja
eltaldl egy masik, a greenen nyugvé labdat, és az ités el6tt mindkét labda a greenen volt, a
jatékos dltaldnos biintetést (két biintetdiités) kap.

11.1b. Ahonnan a labdat meg kell jatszani

(1) Ha a labddt a greenen kiviil bdrhonnan jdtszottdk meq. Ha a jatékosnak a greenen kiviil
barhonnan megjatszott, mozgdsban levé labddja véletlenil eltalal egy személyt (beleértve
magat a jatékost) vagy egy kiilsé tényezét (beleértve a felszerelést), a labdat rendesen onnan
kell megjatszani, ahol fekszik. Azonban ha a labda egy személyen, egy dllaton vagy egy mozgd
kiilsé tényez6n keril nyugalomba, a jatékos nem jatszhatja meg a labdat onnan, ahol az fekszik.
Helyette a jatékosnak az alabbi kénnyitést kell igénybe vennie:

e Amikor a greenen kiviil bdrhol a labda eqy személyen, dllaton vagy mozqo kiilsé
tényezdn keriil nyugalomba. A jatékosnak az alabbi konnyitési teriileten kell ejtenie az
eredeti vagy egy masik labdat (lasd: 14.3. szabaly):
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» Viszonyitdsi pont: az a becslilt pont, amely pontosan az alatt a személy, dllat vagy
mozgo kiilsé tényezd alatt van, ahol a labda el&sz6r nyugalomba kerdilt.

» A kbnnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttol mért: egy (itéhossz, az aldbbi
korlatozasokkal:

» A kénnyitési teriilet helyére vonatkozo korldtozdsok:

= a konnyitési terliletnek a pdlya ugyanazon teriiletén kell lennie, mint a
viszonyitasi pontnak, és

= nem lehet kdzelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.

Amikor a greenen beliil a labda eqy személyen, dllaton vagy mozgd kiilsé tényezén
keriil nyugalomba. A jatékosnak az eredeti labdat vagy egy masik labdat arra a becslilt
pontra kell helyeznie, amely pontosan az alatt a személy, allat vagy mozgd kiilsé
tényezd alatt lenne, ahol a labda el6szor nyugalomba keriilt. Ugyanigy kell eljarnia, ha
a 14.2b(2) és a 14.2e. szabaly szerint helyezi vissza a labdajat.

Biintetés a 11.1b.(1) szabaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos
biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

(2) Ha a labddt a greenen jdtszottdk meg. Ha a jatékosnak a greenen beliilrél megjatszott

mozgé labdaja véletlenil eltaldl egy személyt vagy kiilsé tényezét, akkor a labdat rendesen
onnan kell megjatszani, ahol fekszik. Azonban ha tény vagy szinte biztos, hogy a mozgd labda
az alabb felsoroltak barmelyikét a greenen taldlta el, akkor a jatékos koteles Ujrajatszani az
(itést az eredeti vagy egy masik labdaval, az iités eredeti helyérdl (Iasd a 14.6. szabalyt):

Barmely személyt, aki:
» nem a jatékos, vagy

» nem a zdszlot kezel6 személy (akire nem ez a szabaly, hanem a 13.2b.(2)
vonatkozik).

Mozdithaté akadalyt, ami:
> nem az litéshez hasznalt ut6,
» nem egy labdajeléld,

» nem egy nyugalomban |évé labda (lasd a 11.1a. szabalyt, hogy jar-e érte blintetés
stroke play jatékban), vagy
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» nem a zdszI6é (amire nem ez a szabaly, hanem a 13.2b.(2) vonatkozik).
e Olyan dllatot, amely nincs laza természetes anyagként meghatarozva (pl. egy rovar).

Ha a jatékos Ujrajatssza az (itést, de nem a megfelelé helyrél, akkor a bintetése dltaldnos
biintetés a 14.7. szabaly szerint.

Ha a jatékos nem jatssza Ujra az (itést, akkor a blintetése dltaldnos biintetés, az eredeti iités
érvényes, de a jatékos nem jatszott idegen helyrél.

Lasd a 25.4k. szabalyt (mozgassériltek kozlekedési eszkdzét hasznald jatékosok esetén a
11.1b.(2) szabaly mddositasa ugy, hogy az eszkozt eltalald labdat onnan kell megjatszani,
ahol fekszik).

11.2. A mozgasban levo labdat egy személy szandékosan eltériti vagy megallitja
11.2a. Amikor a 11.2. szabaly alkalmazandé

Ez a szabdly kizardélag akkor alkalmazandd, ha tény vagy szinte biztos, hogy a jatékos
mozgasban levé labdajat valaki szandékosan eltéritette vagy megallitotta azaltal, hogy:

e vagy az adott személy szandékosan megérinti a mozgasban levd labdat;

e vagy a mozgasban levé labda eltalal valamilyen felszerelést vagy egyéb targyat (kivéve
a labdajelol6t vagy egy masik nyugvd labdat, miel6tt a labdat megjatszottak vagy mas
modon mozgasba kerilt) vagy személyt (pl. a jatékos caddie-jét), amelyet/akit a
jatékos szandékosan helyezett el vagy hagyott olyan helyen, hogy az adott felszerelés,
targy vagy személy a mozgasban levé labdat eltérithesse vagy megallithassa.

Kivétel — Ha a labdat match playben szandékosan eltéritik vagy megallitjdk akkor, amikor
nincs észszerl esély arra, hogy a labda lyukba keriiljon: Ha az ellenfél mozgdasban levd
labdajat szandékosan eltéritik vagy megallitjak akkor, amikor nincs észszer( esély arra, hogy
a labda Ilyukba keriljon, és ezt megadasként vagy akkor teszik, amikor a labdanak lyukba kell
keriilnie ahhoz, hogy a szakasz dontetlennel végz&djon, e szabdly helyett a 3.2a(1) vagy
3.2b(1) szabalyt kell alkalmazni.

A 15.3. szabaly vonatkozik a jatékosnak azon jogdra, hogy az (iités el6tt felvetetheti a labdat
vagy labdajelél6t, ha joggal feltételezi, hogy azok segithetik vagy zavarhatjak a jatékot.

11.2b. Amikor a jatékos biintetést kap

o A jatékos dltalanos biintetést kap, ha szandékosan eltérit vagy megallit egy mozgdsban
levé labdat.
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e Ez attdl fuggetlenll érvényes, hogy a jatékos sajat labdajardl vagy az egyik ellenfél vagy
stroke playben egy masik jatékos altal megjatszott labdardl van-e szé.

Kivétel — Vizben mozgé labda: Nincs biintetés akkor, ha a jatékos a 16.1. vagy a 17. szabaly
szerint konnyitést igénybe véve felveszi az ideiglenes vizben vagy egy blintetéteriileten vizben
mozgd labdajat (lasd: 10.1d. szabaly, 3. kivétel).

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében és a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a 23.5. szabalyt (Four-
Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a jatékos labddjanak vagy
felszerelésének vonatkozdsdban a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell
kezelni).

11.2c. Ahonnan a szandékosan eltéritett vagy megallitott labdat meg kell jatszani

Ha tény vagy szinte biztos, hogy a jatékos mozgasban levé labdajat valaki szandékosan
eltéritette vagy megallitotta (fliggetlenil attdl, hogy a labdat megtaldltak-e vagy sem), a
labdat tilos onnan megjatszani, ahol fekszik. Helyette a jatékosnak az aldabbi konnyitések
egyikét kell igénybe vennie:

(1) Utés a greenen kiviil bdrhonnan. Ekkor a jatékosnak a kdnnyitést azon becsiilt hely alapjan
kell igénybe vennie, ahol a labda az eltérités vagy a megallitas nélkiil nyugalomba kerilt volna:

e Ha a labda bdrhol a greenen kiviil keriilt volna nyugalomba. A jatékosnak az alabbi
kénnyitési teriileten kell ejtenie az eredeti vagy egy masik labdat (lasd: 14.3. szabaly):

> Viszonyitdsi pont: az a becsiilt hely, ahol a labda nyugalomba keriilt volna.

> A kénnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttdl mérve: egy (itéhossz, az alabbi
korlatozasokkal:

> A kénnyitési teriilet helyére vonatkozo korldtozdsok:

= a konnyitési terlletnek a pdlya ugyanazon teriiletén kell lennie, mint a
viszonyitasi pontnak, és

= nem lehet koézelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.

Kivétel — A labda vélhet6en biintetéteriileten beliil keriilt nyugalomba: Ha a labda
becsilt helye blintet6terlileten van, a jatékosnak nem sziikséges a jelen szabaly
szerinti konnyitéssel élnie. Helyette konnyitést vehet igénybe kozvetlenil a
blntet6teriletrél a 17.1d. szabaly szerint referenciapontnak tekintve azt a becsiilt
pontot, ahol a labda a blintet6teriilet hatarat utoljara keresztezte.
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e Ha a labda a greenen keriilt volna nyugalomba: A jatékosnak a 14.2b(2) és a
14.2e. szabaly szerinti mddon arra a becsiilt helyre kell visszahelyeznie az eredeti vagy
egy masik labdat, ahol a labda nyugalomba keriilt volna.

e Ha a labda pdlyahatdron kiviil keriilt volna nyugalomba: A jatékosnak a 18.2. szabaly
szerint (tés és tdvolsdg konnyitést kell igénybe vennie.

Biintetés a 11.2.(1) szabaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos
biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

(2) Utés a putting greenen. A jatékosnak Ujra kell jatszania az (itést az eredeti, vagy egy masik
labdaval arrdl a helyrdl, ahonnan az eredeti (itést jatszotta (lasd: a 14.6 szabalyt).

Ha a jatékos Ujrajatssza az iitést, de idegen helyrél, akkor dltaldnos biintetést kap a 14.7a.
szabaly szerint.

Ha a jatékos nem jatssza Ujra az (itést, akkor dltaldnos biintetést kap, az ités szamit, de a
jatékos nem jatszott idegen helyrél.

11.3. Targyak szandékos elmozditdsa vagy a kornyezet szandékos
megvaltoztatasa a mozgé labda befolyasolasara

Ha egy labda mozgasban van, a jatékos szamara az aldbbi tevékenységek szandékos végzése
tilos annak befolyasolasa érdekében, hogy a labda (akar a jatékos sajat labddja, akar egy masik
jatékos labdaja) hol keriljon nyugalmi helyzetbe:

e nem Vvaltoztathatja meg a palya Aallapotdt a 8.1a. szabalyban felsorolt
tevékenységekkel (pl. kititott flicsomod visszahelyezése vagy megemelkedett gyeprész
lenyomkodasa), vagy

e nem veheti fel vagy mozdithatja el a kovetkezbket:
> laza természetes anyag (lasd: 15.1a. szabaly, 2. kivétel), vagy

» mozdithatd akaddly (lasd: 15.2a. szabdly, 2. kivétel).

A tiltott szandékos tevékenységekkel a jatékos akkor is megsérti jelen szabalyt, ha a
tevékenysége nem befolyasolja a labdat abban, hogy hol keriljon nyugalomba.

Kivétel — Zaszlorud elmozditasa, nyugvo labda a greenen és a jatékos egyéb felszerelése:
A jelen szabaly nem tiltja meg, hogy a jatékos felvegye vagy elmozditsa:

e alyukbdl eltavolitott zdszlorudat;
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e agreenen nyugvo labdat, vagy

e a jatékos egyéb felszerelését (kivéve a greenen kivil barhol mashol taldlhatd
nyugvé labdat és a pdlya barmely teriiletén taldlhato labdajelélét).

Mozgé labda esetén a zdszIorud lyukbdl vald kivételérdl (és kezelésérdl) nem ez a szabdly,
hanem a 13.2. szabaly rendelkezik.

Biintetés az 11.3. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében és a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a 23.5. szabalyt (Four-
Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a jatékos labddjanak vagy
felszerelésének vonatkozdsaban a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell
kezelni).
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IV. A bunkerre és a greenre vonatkozo specidlis szabdlyok (12-
13. szabdly)

12. szabaly: Bunkerek (homokcsapdak)

A szabdly célja: A 12. szabdly a bunkerekre vonatkozd specidlis szabdllyal foglalkozik. A
bunkerek olyan specidlisan kialakitott teriiletek, amelyek célja, hogy probdra tegyék a jatékos
képességét a labda homokbdl térténé megjdtszdsdra. Ahhoz, hogy a jatékos szamdra ez valddi
kihivdst jelentsen, bizonyos korldtozdsok vonatkoznak a homok (ités elétti megérintésére és
arra, hogy a jatékos honnan vehet igénybe knnyitést a bunkerben Iévé labddandl.

ABRA A 12.1. SZABALYHOZ: AMIKOR A LABDA A BUNKERBEN VAN

Q Alabda abunkerbenvan

Q A labda nincs a bunkerben

Abunkermeghatarozasavalesa121 szd:aﬂyalcsszhambm azabla peldakatadaua
hogy mikor van és mikor nincs a labda a bunkerben.

12.1. Amikor a labda a bunkerben van
A labda akkor van a bunkerben, ha a labda barmely része:

e homokhoz hozzdér, amely a bunker szélén belil levé talajon van, vagy

88



e a bunker szélén belll és nyugalmi dllapotban van (de csak azért nem ér a homokhoz,
mert):

» olyantalajon fekszik, ahol rendes koriilmények kozott homoknak kellene lennie (pl.
ahonnan a szél elfujta vagy a viz elmosta a homokot), vagy

> olyan laza természetes anyagon, mozdithatd akaddlyon vagy akaddlyban,
rendellenes pdlyaviszonyok ko6z0Ott vagy a pdlya szerves részét képezd targyon vagy
targyban van, amely hozzdér a bunkerben |év6 homokhoz, vagy ahhoz a talajhoz,

ahol rendes koriilmények kdzott homoknak kellene lennie.

A labda nincs a bunkerben, ha a foldon, flivon vagy egyéb ott nov6é vagy oda rogziilt
természetes targyon fekszik a bunker szélén belil anélkil, hogy homokot érintene.

Ha a labda egy része egyszerre fekszik a bunkerben és a pdlya egy masik teriiletén, a
2.2c. szabaly lép életbe.

12.2. A labda megjatszasa bunkerben

Ez a szabdly a versenykér alatt és a jaték 5.7a.szabaly szerinti ledllitasa alatt egyarant
alkalmazandé.

12.2a. Laza természetes anyagok és mozdithaté akadalyok eltavolitasa

A labda bunkerben tortén6 megjatszasa el6tt a jatékos a 15.1. szabaly szerint eltavolithatja a
laza természetes anyagokat, a 15.2. szabaly szerint pedig a mozdithatd akaddlyokat.

Ez jelentheti a bunkerben talalhaté homok indokolt megérintését és elmozditdsat, amire a
fent emlitett anyagok eltavolitasahoz van sziikség.

12.2h. A bunkerben talalhaté homok megérintésére vonatkozo korlatozasok

(1) Amikor biintetés jar a homok megérintéséért. A bunkerben 1évé labda megiitése el6tt a
jatékosnak tilos:

e a kezével, Ut6jével, gereblyével vagy egyéb targgyal szandékosan megérintenie a
bunkerben 1év6é homokot, hogy ezdltal a homok allapotdnak tesztelésével
informacidkat szerezzen a kévetkez6 (itéshez, vagy

e (tdjével megérintenie a bunkerben 1évé homokot:
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> sem kozvetlenil a labda el6tt és mogott (kivéve a 7.1a. szabaly szerint, azaz a labda
alapos keresése sordn vagy a 12.2a. szabaly szerint, azaz a laza természetes anyag
vagy mozdithato akaddly eltdvolitasa soran),

» sem a probalenditéskor,

> sem (ités el6tti hatralenditéskor.
Lasd a 25.2f. szabalyt (a 12.2b(1) szabaly mddositasardl vak jatékosok esetére); illetve a 25.41.
szabalyt (a 12.2b(1) szabdly alkalmazdsardl mozgassériiltek kozlekedési eszkozét hasznald
jatékosokra).
(2) Amikor nem jdr biintetés a homok megérintéséért. Az (1) pontban foglaltak kivételével ez

a szabaly nem tiltja, hogy a jatékos barmilyen egyéb mdédon megérintse a bunkerben |évé
homokot, beleértve azt, amikor:

> alabat a prébalenditéshez vagy az iitéshez sziikséges bedlldshoz a homokba mélyeszti;
> abunkert a pdlya gondozasa érdekében elsimitja;

> az Ut6ket, a felszerelést vagy egyéb targyakat a bunkerbe helyezi (akar azok dobasaval
vagy letevésével);

> egy adott szabaly alapjan mérést végez, jeldlést tesz, felvesz, visszahelyez vagy egyéb
tevékenységet végez;

> az Utére tamaszkodva pihen, megtartja az egyensulyat vagy megakaddlyozza az
elesését, vagy

» ahomokot csalédottsagaban vagy diihében megiiti.
Azonban a jatékos dltaldnos biintetést kap, ha a 8.la.szabdlyt megszegve a homok
megérintésével javitia az (tés kérnyezetét. (A palya allapotdnak a jaték befolydsoldsa

érdekében torténd javitdsdrol vagy rontasardl 1asd: 8.2. és 8.3. szabdly.)

(3) A _labda bunkerbél térténd kiiitését kbvetSen nincs korldtozds. Miutdn a jatékos
megjatszotta a bunkerben fekvd labdat Ugy, hogy az a bunkeren kiviilre kerilt, a jatékos:

e a 12.2b(1) szabalyban meghatdrozott blintetés nélkiil megérintheti a bunkerben 1évé
homokot, és

e a pdlya gondozasa érdekében a 8.1a. szabalyban meghatarozott bilintetés nélkdl
elsimithatja a bunkerben 1évé homokot.
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Ez arra az esetre is vonatkozik, ha a labda a bunkeren kivil kertl nyugalomba, és:

> a jatékosnak a Szabalyok alapjan (ités és tdvolsdg konnyitést kell vagy lehet igénybe
vennie a labda bunkeren beliili ejtésével, vagy

> abunkerben |év6 homok a jatékos altal a bunkeren kiviilrél elvégzend6 kovetkez6 iités
jatékvonaldn talalhato.

Azonban ha a bunkerbdl megjatszott labda visszakeril a bunkerbe, vagy a jatékos konnyitést
vesz igénybe a labda bunkerben t6rténd ejtésével, a 12.2b(1) és a 8.1a. szabalyban foglalt
korlatozasok erre a bunkerben jatékban lévé labdara is érvényesek.

Biintetés a 12.2. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

12.3. A bunkerben 1évé labdara vonatkoz6 specialis konnyitési szabalyok

Ha a labda bunkerben van, a konnyités igénybevételére az aldbbi esetekben kiilon szabalyok
vonatkoznak:

e rendellenes pdlyaviszony okozta zavard hatds (16.1c. szabaly);
e veszélyes dllat okozta zavarod hatas (16.2. szabaly);

e jatszhatatlan labda (19.3. szabaly).
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13. szabaly: A putting greenek (guritéteriiletek)

A szabaly célja: A 13. szabdly a greenekre vonatkozo specidlis szabdly. A greenek kifejezetten
a labda talajon torténd guritdsdhoz kialakitott teriiletek, ahol minden egyes greenen zdszlorud
jelzi a lyukat, ezért erre a teriiletre a pdlya tobbi teriiletétdl eltéré kiilon szabdlyok
vonatkoznak.

13.1. A greeneken megengedett és elvart tevékenységek
A szabdly célja: Ez a szabdly lehetbvé teszi, hogy a jatékos olyan tevékenységeket végezzen a
greenen, amelyek a greenen kivil nem megengedettek, pl. megjeldlheti, felveheti,
megtisztithatja és visszahelyezheti a labddt, kijavithatja a sériiléseket és eltdvolithatja a
homokot és a laza féldet a greenrél. Azért, ha a greenen a jatékos véletleniil elmozditja a
labddt vagy a labdajelél6t, nincs biintetés.

13.1a. Amikor a labda a greenen van
A labda akkor van a greenen, ha a labda barmely része:

e érinti a greent, vagy

e a green szélén belll barmin vagy barmiben (pl. laza természetes anyagon vagy
akaddlyban) fekszik.

Ha a labda egy része egyszerre fekszik a greenen és a pdlya egy masik teriiletén, a 2.2c. szabaly
lép életbe.

13.1b. A greenen lévé labda megjelolése, felvétele és megtisztitasa
A greenen |évé labdat fel lehet venni és meg lehet tisztitani (lasd: 14.1. szabaly).

A felvétel el6tt meg kell jeléini a labda helyét, majd a labdat vissza kell helyezni az eredeti
helyére (lasd: 14.2. szabaly).

13.1c. Megengedett javitasok a greenen
A jatékos a versenykér soran vagy a jaték 5.7a. szabdly szerinti ledllitdsa alatt az alabbi két
tevékenységet végezheti a greenen attdl fiiggetlenil, hogy a labda a greenen vagy azon kivdil

fekszik:

(1) A homok és a laza féld eltavolitdsa. A homokot és a laza foldet blintetés nélkil el lehet
tavolitania greenrdl.
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(2) Sériilés kijavitdsa. A jatékos a greenen biintetés nélkiil kijavithatja a sériiléseket torekedve
arra, hogy a lehetd legjobban visszaallitsa a green eredeti allapotat, azonban:

e ehhez kizardlag a sajat kezét, 1abat vagy egyéb testrészét, szokdsos labdanyomjavité
eszkozt, tee-t, Uit6t vagy hasonld szokdsos felszerelési tdrgyat haszndlhat, és

¢ indokolatlanul nem késleltetheti a jatékot (Iasd: 5.6a. szabaly).
Azonban ha jatékos oly médon javit a greenen, amely tullépi a green eredeti allapotanak
visszaallitdsahoz sziikséges tevékenységek észszerl kereteit (pl. nyomot alakit ki a lyukhoz
vagy egy meg nem engedett targyat haszndl fel), a jatékos dltaldnos biintetést kap a

8.1a. szabdly megszegéséért.

A ,green sérilése” kitétel valamely személy (beleértve magat a jatékost) vagy kiilsé tényezé
altal okozott rongdlddast jelent, pl.:

e labdanyomok, cipé altal okozott sériilések (pl. cipdszegnyom), valamint felszerelés
vagy zdszIlorud altal okozott sériilések és bemélyedések;

e régi lyuknyomok, gyepdugdk, gyeptéglik illeszkedése és karbantarté eszkozok vagy
jarmdvek okozta sérilések és keréknyomok;

e dllati csapasok és patanyomok, és
e beslippedt targyak (pl. k6, makk, jégess vagy tee) és azok lenyomata.

Azonban a ,green sériilése” az aldbbiak okozta sériulésekre és korilményekre nem
vonatkozik:

e agreen altalanos allapotdnak karbantartasa soran végzett szokasos tevékenységek (pl.
a gyeplevegbztetés okozta szell6z6lyukak és flinyiré okozta fliggbleges bevagasok)
kialakitasa);

e 0OntOzés, esd és egyéb természeti erdk;

e természetes felszini egyenetlenségek (pl. gyomok, kopar teriletek, beteg vagy
egyenetlenil ndvé gyep), vagy

e alyuk természetes elhasznalédasa.
13.1d. Ha a labda vagy a labdajel616 elmozdul a greenen

Két specialis szabaly vonatkozik arra az esetre, amikor a labda vagy a labdajelélé elmozdul a
greenen.
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(1) Nem jar biintetés a labda véletlen elmozditdsdért. Nincs biintetés, ha a jatékos, az ellenfél
vagy stroke playben egy masik jatékos a greenen véletlenll elmozditja a jatékos labdajat vagy
a labdajelélét.

A jatékosnak ekkor:

e vissza kell helyeznie a labdat annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a becsiilt) helyére
(lasd: 14.2. szabaly), vagy

e egy labdajelolét kell elhelyeznie az eredeti hely megjeléléséhez.

Kivétel — Amikor a labda hatralenditéskor vagy iitéskor elmozdul, majd a jatékos elvégzi az
itést, a labdat onnan kell megjatszani, ahol az fekszik (lasd: 9.1b. szabaly).

Ha a greenen a jatékos vagy az ellenfél szandékosan felveszi a jatékos labdajat vagy a
labdajel6l6t, a blintetés megitélésérdl a 9.4. vagy a 9.5. szabdly rendelkezik.

(2) Amikor a természeti erék dltal elmozditott labddt vissza kell helyezni. Ha a jatékos labdaja
természeti er6k kovetkeztében mozdul el a greenen, az, hogy a jatékosnak honnan kell
megjatszania a kovetkez6 Utést, attdl fligg, hogy a labdat felvették-e, majd visszahelyezték-e
az eredeti helyére:

e Ha a labddt mdr felvették és visszahelyezték. A labdat vissza kell helyezni az eredeti
(vagy ha az nem ismert, a becsiilt) helyére (lasd: 14.2. szabaly) akkor, ha azt természeti
er6k mozditottdk el, nem pedig a jatékos, nem az ellenfél vagy nem valamely kiilsé
tényezd (lasd: 9.3. szabaly, kivétel).

e A labddt még nem vették fel és nem helyezték vissza. Ebben az esetben a labdat az Uj
helyérdl kell megjatszani (lasd: 9.3. szabaly).

Biintetés a 13.1d.szabaly megszegésével idegen helyrél jatszott labdaért: dltaldnos
biintetés a 14.7a szabdly szerint.

13.1e. Tilos szandékosan tesztelni a greent

A jatékos a versenykdr soran és a jaték 5.7a. szabaly szerinti ledllitasa alatt szandékosan nem
végezheti az aldbbi tevékenységeket a green vagy az idegen green tesztelésére:

e afelszin dorzsolése, vagy

e labda guritasa.
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Kivétel — A green tesztelése két szakasz k6zott: A jatékos két szakasz kozott dorzsolheti a
felszint és labdat gurithat az éppen befejezett szakasz greenjén és barmely gyakorlégreenen
(Iasd: 5.5b. szabaly).

Biintetés a 13.l1e. szabaly megszegésével a green vagy egy idegen green teszteléséért:
dltaldnos biintetés.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, I-2. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi szabalyt
hozhat, amelyben megtiltja, hogy a jatékos labdat guritson az éppen befejezett szakasz
greenjén).

13.1f. Idegen green esetén konnyitést kell igénybe venni

(1) Az idegen green miatti zavard hatds meghatdrozdsa. E szabaly szerint a zavard hatds akkor
all fenn, ha:

e ajatékos labdajanak barmely része érintkezik az idegen greennel, vagy az idegen green
szélén belll barmin vagy barmiben (pl. laza természetes anyagon vagy akaddlyban)
fekszik, vagy

e az idegen green fizikailag zavarja a jatékos szandékolt bedlldsanak vagy szandékolt
lenditésének teriletét.

(2) Kénnyitést kell igénybe venni: idegen green miatti zavard hatas esetén a jatékos nem
jatszhatja meg a labdat onnan, ahol az fekszik.

Ehelyett a jatékosnak biintetés nélkili konnyitést kell igénybe vennie Ugy, hogy az alabbi
kénnyitési terlileten ejtenie kell az eredeti vagy egy masik labdat (lasd: 14.3. szabaly):

e Viszonyitdsi pont: a legkézelebbi teljes kénnyitési pont ugyanazon a pdlyateriileten,
ahol az eredeti labda nyugalomba keriilt.

e A kénnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttdl mérve: egy (itéhossz, az alabbi
korlatozasokkal:

e A kbnnyitési tertilet helyére vonatkozo korldtozdsok:

> legyen ugyanazon a pdlyateriileten, mint a viszonyitasi pont;
» nem lehet kézelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont, és

> teljes konnyitést kell alkalmazni az idegen green okozta 6sszes zavard hatds miatt.
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(3) Nem lehet kénnyitést igénybe venni, amikor az eqyértelmiien észszerlitlen. Nem lehet
konnyitést igénybe venni a 13.1f. szabaly szerint, ha a zavard hatas kizardlag azért all fenn,
mert a jatékos az adott korilmények kozott egyértelmlen észszer(tlenill valaszt t6t,
bedlldst, lenditést vagy jatékiranyt.

Biintetés a 13.1. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: ditaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, D-3. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi szabalyt
hozhat, amelyben megtiltja az olyan idegen green miatti konnyitést, amely csak a szandékolt
bedllds teriletét zavarja).

Bintetés nélkuli konnyitést kell igénybe venni, ha idegen green miatti zavard hatas all fenn.

Az abra jobbkezes jatékost feltételez. Az A labda idegen greenen fekszik, és a legkozelebbi teljes
konnyitési pont az A labda szamara a P1, amelynek ugyanazon a palyateriileten kell lennie, ahol
az eredeti labda nyugalomba keriilt (ebben az esetben az altalanos teriileten). A konnyitési tertlet
a viszonyitasi ponttol egy Gitchosszon beliil van, nem lehet kdzelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi
pont, és ugyanazon a palyaterileten kell lennie, mint ahol az eredeti labda nyugalomba kerdlt. A
jatékosnak teljes konnyitést kell alkalmaznia az idegen green miatt.

13.2. A zaszlorud

A szabdly célja: Ez a szabdly azt tdrgyalja, hogy a jatékosnak milyen lehetéségei vannak a
zaszlorud kezelésekor. A jatékos a lyukban hagyhatja a zdszIérudat vagy eltdvolittathatja
onnan (pl. megkérhet valakit, hogy kezelje a zdszlérudat és a labda megjdtszdsa utdn vegye
ki), errél azonban az iités el6tt kell déntenie. Ha a mozgdsban levé labda eltaldlja a
zdszlorudat, nem jdr blintetés.

A jelen szabaly a pdlydn barhonnan — akar a greenrél, akdr azon kiviilrél — megjatszott labdara
vonatkozik.
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13.2a. A zaszlérud a lyukban marad

(1) A jdtékos bent hagyhatja a zdszlérudat a lyukban. A jatékos (ithet Ggy, hogy a zdszlorudat
a lyukban hagyjak, ekkor azonban fennall annak a lehet6sége, hogy a mozgasban levé labda
eltaldlja azt.

A z3aszlérud helyzetérdl a jatékosnak az ités el6tt kell dontenie:

e a zdszlorudat vagy a lyukban hagyjak ugy, ahogy ott volt, vagy megigazitjak, hogy a
lyuk kozepén legyen, és ugy hagyjak,

e vagy a jatékos az eltavolitott zdszIdrudat visszahelyezteti a lyukba.
Mindkét esetben fontos, hogy:

e A jatékos nem probalhat meg el6nyre szert tenni oly mdédon, hogy a zdszldrudat nem
a lyuk kdzepére allittatja.

e Ha a jatékos igy tesz, és a mozgasban levé labda eltaldlja a zdszlorudat, dltaldnos
biintetést kap.

(2) Nem jar biintetés akkor, ha a labda eltaldlja a lyukban hagyott zdszlorudat. Ha a jatékos
ugy (t, hogy a zdszIorud a lyukban van, és a mozgdsban levé labda eltaldlja a zdszlorudat:

e nincs blintetés (kivéve az (1) pontban foglalt esetet), és
e alabdat onnan kell megjatszani, ahol fekszik.
(3) Korldtozds a Ilyukban lévé zdszlorud jatékos dltali elmozditdsdra és eltdvolitdsdra

vonatkozdan, amikor a labda mozgdsban van. Miutan a jatékos ugy végezte el az (itést, hogy
a zdszlorud a lyukban volt:

e Ajatékos és a caddie-je szandékosan nem mozdithatja meg vagy veheti ki a zdsz/érudat
azért, hogy ezzel befolyasolja azt, hogy a jatékos mozgdsban levé labdaja hol kerljon
nyugalomba (pl. annak elkeriilésével, hogy a labda eltaldlja a zdsz/érudat). Ha ez
torténik, a jatékos dltaldnos biintetést kap.

e Azonban nincs blintetés azért, ha a jatékos barmilyen egyéb okbdl mozdittatja vagy
veteti ki a lyukban |év6 zdszlérudat, pl. ha joggal feltételezi, hogy a mozgasban levé
labda nem fogja eltalalni a zdszIdrudat, miel6tt nyugalomba kerilne.

(4) Korlatozas a lyukban lévé zdszlorud mds jatékosok dltali elmozditdsdra és eltdvolitdsdra
vonatkozdan, ha a jatékos ugy déntétt, hogy a zdszldrudat a lyukban hagyja. Ha a jatékos a
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zdszlorudat a lyukban hagyta, és senkinek nem adott felhatalmazdast arra, hogy kezelje azt
(lasd: 13.2b(1) szabdly), mas jatékos szandékosan nem mozdithatja meg vagy veheti ki a
zdszlorudat azért, hogy ezzel befolydsolja, hogy a jatékos mozgasban levé labddja hol keriljon
nyugalomba.

e Ha egy masik jatékos vagy a caddie-je az (ités el6tt vagy kdzben mégis kiveszi a
zdszIorudat, és a jatékos ezt nem észlelve végzi el az iitést, vagy akkor veszik ki a
zaszI6t, amikor a jatékos labdaja az ités utdn mar mozgasban van, a kérdéses masik
jatékos dltalanos biintetést kap.

¢ Nem jar azonban biintetés, ha a masik jatékos vagy a caddie-je egyéb okbdl mozditja
el vagy veszi ki a zdszlorudat, pl. azért, mert:

> joggal feltételezi, hogy a jatékos mozgasban lev6 labdaja nem fogja eltaldlni a
zdszlorudat, miel6tt nyugalomba keriil, vagy

> nem veszi észre, hogy a jatékos éppen jatszani késziil vagy hogy a jatékos labdaja
mozgasban van.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében és a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a 23.5. szabalyt (Four-
Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a jatékos labdajanak vagy
felszerelésének vonatkozdsdban a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell
kezelni).

13.2b. Zaszlérud kivétele a lyukbél

(1) A jdtékos kiveteti a zdszlorudat a lyukbdl. A jatékos iithet ugy, hogy a zdszldrudat
eltavolittatja a lyukbdl, hogy a mozgdsban levé labda ne taldlja el azt.

A zaszlérud helyzetérdl a jatékosnak az (ités el6tt kell dontenie:
e vagy ugy, hogy a labda megjatszasa el6tt kiveteti a zdsz/érudat a lyukbdl,

e vagy ugy, hogy felhatalmazast ad valakinek arra, hogy kezelje a zdszlérudat, azaz vegye
ki azt oly médon, hogy:

> el6szor az (ités el6tt és alatt a lyukban, a lyuk felett vagy a lyuk mellett tartja a
zdszlorudat, ezzel jelezvén a jatékosnak a lyuk helyét,

» majd az (ités utan kiveszi a zdsz/érudat a lyukbol.
Az aldbbi esetekben ugy kell tekinteni, hogy a jatékos felhatalmazast adott a zdsz/drud

kezelésére:
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ha a jatékos caddie-je az (ités elvégzésekor a lyukban, a lyuk felett vagy mellett tartja
a zdszIdrudat, vagy kozvetlenll a lyuk mellett all akkor is, ha ezt a jatékos nem veszi
észre;

ha a jatékos megkér valaki mast, hogy kezelje a zdszlorudat, és 6 eleget tesz ennek,
vagy

ha a jatékos azt latja, hogy valaki mas a lyukban, a lyuk felett vagy a lyuk mellett tartja
a zaszlorudat, vagy kozvetlendl a lyuk mellett 4ll, és a jatékos gy végzi el az iitést, hogy
ezt a személyt nem kéri meg arra, hogy alljon félre, vagy hogy a zdszlorudat hagyja a
lyukban.

(2) TeendS akkor, ha a labda eltaldlia a zdszlérudat vagy annak kezeléjét. Ha a jatékos

mozgdasban levd labddja olyan zdsz/orudat taldl el, amelyet a jatékos az (1) pont értelmében
kivetetett, vagy eltalalja a zdszlorud kezel6jét (vagy barmit, amit 6 tart), a kdvetkezmények
attol figgnek, hogy ez véletlen volt-e vagy szandékos:

Ha a labda véletleniil taldlja el a zdszIorudat vagy a zdszlérudat eltdvolité/kezels
személyt. Nincs blintetés akkor, ha a jatékos mozgdasban levé labdaja véletleniil talalja
el a zdszlorudat vagy az azt eltavolitd/kezel6 személyt (vagy barmit, amit ez a személy
tart), és a labdat onnan kell megjatszani, ahol fekszik.

Ha a zdszlorud kezelGje szandékosan tériti el vagy dllitia meg a labddt. Ha a zdszlorud
kezelGje szandékosan tériti el vagy allitia meg a jatékos mozgasban levé labdajat, a
11.2c. szabaly lép életbe:

» Ahonnan a labddt megq kell jatszani. A jatékos nem jatszhatja meg a labdat onnan,
ahol az fekszik, hanem ehelyett kdnnyitést kell igénybe vennie a 11.2c. szabdly
szerint.

» Amikor biintetés jdr. Ha a labdat szandékosan eltérité vagy megdllité személy a
jatékos vagy annak a caddie-je volt, a jatékos dltaldnos biintetést kap a
11.2. szabdly megszegéséért.

E szabaly alkalmazdsaban a ,szandékosan eltérit6 vagy megadllitdé” kitétel ugyanazt jelenti,
mint a 11.2a. szabalyban, tovdbba magaban foglalja azt az esetet is, amikor a jatékos
mozgasban levd labddja eltalal:

egy olyan eltdvolitott zdsz/érudat, amelyet szandékosan azért helyeztek el vagy
hagytak egy bizonyos helyen, hogy eltéritse vagy megallitsa a labdat;

egy olyan kezelt zdsz/érudat, amelyet a kérdéses személy szandékosan nem tavolitott
el a lyukbdl vagy a labda utjabél, vagy
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e azt aszemélyt, aki kezelte vagy kivette a zdszlérudat (vagy barmit, amit tartott) és aki
szandékosan nem tért ki a labda utjabdl.

Kivétel — Korlatozasok arra az esetre, amikor a mozgasban levé labda befolyasolasahoz a
zaszlorudat szandékosan mozditjak el (lasd: 11.3. szabaly).

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében és a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a 23.5. szabalyt (Four-
Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a jatékos labddjanak vagy
felszerelésének vonatkozdsdban a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell
kezelni).

13.2c. A lyukban lévé zaszléradnak tamaszkodé nyugvo labda

Ha a jatékos labdaja ugy keril nyugalomba, hogy hozzaér a lyukban |évé zdszlérudhoz:

e Haalabda barmely része a lyukban van a green felszine alatt, azt lyukban lévének kell
tekinteni akkor is, ha nem a teljes feliiletével van a green felszine alatt.

e Haalabdanak egyetlen része sincs a lyukban a green felszine alatt:
> A labda nincs lyukban, és onnan kell megjatszani, ahol fekszik.
> Nincs blntetés, és a labdat vissza kell helyezni a lyuk szélére, ha a zdszlorudat
eltavolitottak, és a labda elmozdul (akar beleesik a lyukba akar elgurul a lyuktol)

(lasd: 14.2. szabaly).

Biintetés a 13.2c. szabaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos
biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

Stroke playben a jatékost kizarjak, ha a szakaszt a 3.3c. szabalyt megszegve nem fejezi be.

13.3. Lyuk peremén egyensulyozoé labda
13.3a. Varakozasi id6 arra, hogy a lyuk peremén egyenstilyozé labda beleesik-e a lyukba
Ha a labda barmely része tulnyulik a lyuk szélén:

e A jatékosnak észszer(i id6 alatt oda kell érnie a Ilyukhoz, majd ott tovabbi tiz
masodpercet varhat arra, hogy a labda beleesik-e a lyukba.
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¢ Haalabda e varakozasiidé alatt beleesik a Ilyukba, a jatékos az el6z6 litésével befejezte
a szakaszt.

e Haalabda e vdrakozasi id6 alatt nem esik a lyukba:
> A labdat nyugvé labdanak kell tekinteni.
> Ha alabda ezutan mégis beleesik a lyukba, miel6tt a jatékos megiitné, a jatékos az
el6z6 itésével befejezte a szakaszt, azonban egy biintetdiitést kap, amelyet hozza

kell adni az adott szakaszon elért eredményéhez.

13.3b. Teendd, ha a lyuk peremén egyenstilyozé labdat a varakozasi id6 letelte el6tt felveszik
vagy elmozditjak

Ha a lyuk peremén egyensulyozo labdat a 13.3a. szabalyban el6irt varakozasi id6 letelte el6tt
felveszik vagy elmozditjdk, a labdat ugy kell tekinteni, mintha nyugalomba kerilt volna:

e alabdat vissza kell helyezni a lyuk szélére (lasd: 14.2. szabaly), és
e a 13.3a. szabdlyban elGirt varakozasi id6 mar nem érvényes ra. (Arrdl, hogy mi a
teendd, ha a visszahelyezett labda ekkor természeti erék hatasara mozdul el, lasd a

9.3. szabalyt.)

Ha match playben az ellenfél vagy stroke playben egy masik jatékos a varakozasi idG letelte
el6tt szandékosan felveszi vagy elmozditja a jatékos lyuk peremén egyensulyozo labdajat:

e Match playben a jatékos labddjat ugy kell tekinteni, hogy az el6z6 (itéssel lyukba keriilt,
és a 11.2b. szabaly szerint az ellenfél nem kap blintetést.

e Stroke playben dltaldnos biintetést (két bilintetéitést) kap az a jatékos, aki felvette

vagy elmozditotta a labdat. Labdat vissza kell helyezni a Iyuk szélére (lasd:
14.2. szabaly).
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V. A labda felvétele és ismételt jatékba hozdsa (14. szabdly)

14. szabaly: A labda kezelésére vonatkozo szabalyok: a labda megjeldlése,
felvétele és megtisztitasa, visszahelyezése, ejtése a konnyitési teriileten,
jaték idegen helyrol
A szabdly célja: A 14. szabdly arra vonatkozik, hogy a jatékos mikor és hogyan jel6lheti meg a
nyugvo labda helyét, mikor és hogyan veheti fel és tisztithatja meg a labddt, valamint a

megfeleld helyrél térténé megjatszdsdval hogyan hozhatja azt ismét jatékba.

> Amikor egy felvett vagy elmozditott labddt vissza kell helyezni, mindig ugyanazt a
labddt kell visszatenni annak eredeti helyére.

» Biintetés nélkiili vagy blintetéssel jard kénnyités igénybevételekor eqgy cserelabddt
vagy az eredeti labddt kell ejteni egy meghatdrozott kénnyitési teriileten.

Eszabdly alkalmazdsa sordn elkévetett hibdt a labda megjdtszdsa el6tt biintetés nélkiil ki lehet
javitani, de a jatékos biintetést kap, ha a labddt idegen helyrél jatssza meg.

14.1. A labda lejelolése, felvétele és megtisztitasa

E szabdly a jatékos nyugvo labddajanak szandékos ,felvételére”, pl. kézzel torténs felvételére,
forgatdsara vagy az eredeti helyérdl vald egyéb szandékos elmozditdsdra vonatkozik.

14.1a. A felveendd és visszahelyezendd labda helyét meg kell jel6Ini

Miel6tt a jatékos felveszi a labdat egy olyan szabdly szerint, amely a labda eredeti helyére
torténd visszahelyezését irja eld, a jatékosnak a kérdéses helyet meg kell jeléInie, azaz:

e egy labdajelélét kell helyeznie kozvetlenil a labda mogé vagy mellé, vagy
e egy Ut6t kell tartania a talajra kozvetlenil a labda mogott vagy mellett.

Ha a jatékos a labda helyét labdajel6lével jeldli meg, a labda visszahelyezése utdn, de még az
(ités el6tt el kell tavolitania azt.

Ha a jatékos a labda helyének megjelélése nélkiil veszi fel a labdat, szabalytalanul jel6li meg a
labda helyét vagy a labdajel6lé eltavolitasa nélkiil iit, egy biintetdiitést kap.

Ha a jatékos azért veszi fel a labdat, hogy egy adott szabaly alapjan konnyitést vegyen igénybe,
a felvétel el6tt nem sziikséges megjeléinie a labda helyét.

14.1b. Aki felveheti a labdat
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A jatékos labddjat a Szabalyok értelmében kizardlag az alabbi személyek vehetik fel:
e vagy a jatékos;

e vagy ajatékos engedélyével barki, azonban az engedélyt a labda felvétele el6tt minden
alkalommal kiilén, nem pedig altalanosan a versenykérre vonatkozéan kell megadni.

Kivétel — A caddie az aldbbi esetekben engedély nélkiil is felveheti a jatékos labdajat a
greenrdl: A jatékos caddie-je a jatékos engedélye nélkil is felveheti a labdat:

e Ha ajatékos labdaja a greenen van, vagy

e ha jogosan kovetkeztet arra (rdutald magatartds vagy kijelentés alapjan), hogy a
jatékos egy szabadly altal engedélyezett konnyitést vesz igénybe.

Ha a caddie engedély nélkil veszi fel a labdat a greenen kiviili mas teriiletrdl, a jatékos egy
biintetdiitést kap (lasd: 9.4. szabaly).

Lasd a 25.2g., 25.4a. és 25.5d. szabalyokat (bizonyos fogyatékkal él6 jatékosoknak a 14.1b.
szabdly médositasa megengedi, hogy egy segité elGzetes felhatalmazas nélkil felvegye a
greenrdl a jatékos labdajat).

14.1c. A felvett labda megtisztitasa

A greenrdl felvett labdat mindig meg lehet tisztitani (lasd: 13.1b. szabaly).

A barhonnan mashonnan felvett labdat mindig meg lehet tisztitani, kivéve, ha a labdat azért
vették fel, hogy:

e Meqgnézzék, keletkezett-e rajta vdgds vaqy repedés: ebben az esetben a labda
megtisztitdsa nem megengedett (Iasd: 4.2¢c(1) szabaly).

e Azonositsdk: ebben az esetben a megtisztitas csak az azonositdshoz szikséges
mértékig engedélyezett (Iasd: 7.3. szabaly).

e Ne zavarja a jdtékot: ebben az esetben megtisztitds nem megengedett (lasd:
15.3b(2) szabaly).

e Megvizsgdljgk, vajon olyan kérnyezetben fekszik-e, ahol igénybe veheté kdnnyités:
ebben az esetben a megtisztitas nem megengedett, kivéve, ha a jatékos ezt kdvetben
igénybe veszi a vonatkozd szabaly alapjan engedélyezett konnyitést (lasd:
16.4. szabaly).
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Ha a jatékos megtisztitja a labdat, amikor az e szabdly altal nem megengedett, akkor egy
biintetdiitést kap, és a labdat vissza kell helyeznie, ha kordbban felvette.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében és a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a 23.5. szabalyt (Four-
Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a jatékos labddjanak vagy
felszerelésének vonatkozdsdban a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell
kezelni).

14.2. A labda visszahelyezése egy konkrét helyre

Ez a szabaly akkor alkalmazandd, amikor a labdat felvették vagy elmozditottdk, és egy szabaly
el6irdsa szerint egy bizonyos helyre vissza kell helyezni.

14.2a. Az eredeti labdat kell hasznalni
A labda visszahelyezésekor mindig az eredeti labdat kell hasznalni.
Kivétel — Masik labda hasznalhaté az alabbi esetekben:

e ha az eredetilabda az észszer(iség keretein belll megtett probalkozasokkal és néhany
masodperc alatt nem lelhet6 fel, feltéve hogy nem a jatékos idézte elG, hogy a labda
keresése ne jarjon sikerrel;

e haaz eredeti labdan vagas vagy repedés keletkezett (Iasd: 4.2c. szabaly);

e ha ajaték a ledllitas utdn folytatédik (lasd: 5.7d. szabaly), vagy

e ha az eredeti labdat egy madsik jatékos idegen labdaként jatszotta meg (lasd:
6.3c¢(2) szabaly).

14.2bh. Akinek és ahogyan a labdat vissza kell helyeznie

(1) Akivisszahelyezheti a labddt. A Szabalyok értelmében a jatékos labdajat kizardlag:

e vagy a jatékos;

e vagy a labdat felvevé vagy az azt elmozdité személy (akkor is, ha a Szabalyok
értelmében ehhez nem lett volna joga) helyezheti vissza.

Ha a jatékos olyan labdat jatszik meg, amelyet egy arra engedéllyel nem rendelkez6 személy
helyezett vissza, a jatékos egy biintetdiitést kap.
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Lasd a 25.2h., 25.3c.és 25.4a. szabdalyokat (bizonyos fogyatékkal é16 jatékosoknak a 14.2b.
szabdly mddositasa megengedi, hogy a jatékos dltalanos felhatalmazdst adjon barmely
személynek, hogy helyezze vagy visszahelyezze a labdajat).

(2) A labda visszahelyezésének mddja. A labdat ugy kell visszahelyezni, hogy azt az elGirt
helyen ugy teszik le, hogy ott maradjon.

Ha a jatékos olyan labdat jatszik meg, amelyet az elGirt helyre, de szabalytalanul helyeztek
vissza, a jatékos egy bilintetditést kap.

14.2c. Ahova a labdat vissza kell helyezni

A labdat eredeti (vagy ha az nem ismert, a becsilt) helyére kell visszahelyezni, kivéve, ha a
14.2d(2) és a 14.2e. szabaly masik helyet ir elS, vagy ha a jatékos valamely szabdly alapjan
konnyitést vesz igénybe.

Ha a labda barmilyen mozdithatatlan akaddly, pdlya szerves részét képezé tdargy, pdlyahatadrt
jelzé tdrgy, illetve ott n6vé vagy oda rogziilt természetes targy tetején, alatt vagy azzal
kozvetlendl érintkezve keriilt nyugvd allapotba:

e Alabda ,helye” annak a talajhoz viszonyitott fliggGleges helyét is magaban foglalja.

e Ezaztjelenti, hogy a labdat az eredeti helyére kell visszahelyezni, amely az adott targy
tetején vagy alatt van, illetve azzal kozvetlendl érintkezik.

Ha a labda felvétele vagy elmozditdsa miatt, illetve a labda visszahelyezése el6tt barmilyen
laza természetes anyagot eltdvolitottak a helyrél, azt nem kell visszahelyezni.

A laza természetes anyagoknak a felvett vagy elmozditott labda visszahelyezése el6tti
elmozditasara vonatkozo korlatozasokrdl lasd: 15.1a. szabaly, 1. kivétel.

14.2d. Ahova a labdat vissza kell helyezni, ha annak eredeti fekvése megvaltozott

Ha egy felvett vagy elmozditott és ezért visszahelyezendd labda fekvése megvaltozott, a
jatékosnak az alabbi médon kell visszahelyeznie azt:

(1) Homokban Iévé labda. Amikor a labda homokban volt, fliggetlenil attdl, hogy egy
bunkerben vagy a pdlydn barhol mashol:

e Amikor alabdat visszahelyezik annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a becsiilt) helyére
(lasd: 14.2c. szabaly), a jatékosnak torekednie kell arra, hogy a lehetd legpontosabban
helyredllitsa a labda eredeti fekvését.

105



e A labda fekvésének helyreallitasa soran a jatékos Ugy is visszahelyezheti a kordbban
homokkal teljesen betakart labdat, hogy annak egy kis része lathato legyen.

Ha a jatékos a megfelel6 helyrél jatszik, de e szabdlyt megszegve nem dllitja helyre a fekvést,
akkor a jatékos dltaldanos biintetést kap.

(2) Nem homokban Iévé labda. Amikor a labda nincs a homokban, a jatékosnak ugy kell
visszahelyeznie, hogy az eredeti fekvéséhez legkbzelebbi és leginkdabb hasonlitéd fekvést
biztositd helyre keriiljon, azaz:

e az eredeti (vagy ha az nem ismert, a becsiilt) helyétdl egy itéhosszon belilre (lasd:
14.2c. szabaly);

e nem kozelebb a lyukhoz, és
e azeredeti hellyel megegyezd pdlyateriiletre.

Ha a jatékos tudja, hogy az eredeti fekvés megvaltozott, de nem tudja, hogy az milyen volt
pontosan, meg kell becsiilnie azt, és a labdat az (1) vagy (2) pont szerint kell visszahelyeznie.

Kivétel — A jaték megallitasanak ideje alatt és a labda felvétele soran megvaltozott fekvés
esetén lasd az 5.7d. szabalyt.

14.2e. Ha a visszahelyezett labda nem marad az eredeti helyen:

Ha a jatékos megprébalja visszahelyezni a labdat, de az nem marad az eredeti helyen, még
egyszer meg kell prébalnia visszahelyezni azt.

Ha a labda ekkor sem marad ott, a jatékosnak arra a legkozelebbi helyre kell visszahelyeznie,
ahol az nyugvé allapotban marad, azonban az eredeti helyétél fliggéen az aldbbi
korlatozasokkal:

e az Uj hely nem lehet kézelebb a lyukhoz,

e ha azeredeti hely az ditaldnos teriileten van: a legkdzelebbi helynek is ott kell lennie,

e ha az eredeti hely bunkerben vagy biintetSteriileten van: a legkdzelebbi helynek is
ugyanabban bunkerben vagy ugyanazon a biintetéteriileten kell lennie,

e ha azeredeti hely a greenen van: a legkdzelebbi helynek is a greenen vagy az dltaldnos
tertileten kell lennie.

Biintetés a 14.2. szabaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltalanos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.
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Ldsd a 22.2.szabdlyt (Foursome jatékban barmelyik partner eljdrhat a fél nevében és a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a 23.5. szabalyt (Four-
Ball jatékban barmelyik partner eljdrhat a fél nevében, és a jatékos labddjanak vagy
felszerelésének vonatkozdsdban a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell
kezelni).

14.3. Alabda ejtése a konnyitési teriileten
Ez a szabdly minden olyan esetben alkalmazandé, amikor a jatékosnak egy szabaly szerinti
konnyités sordn ejtenie kell a labdat, beleértve azt is, amikor a jatékosnak a kdnnyitést ugy
kell végrehajtania, hogy a 14.3c(2) szabaly szerint helyezi a labdat.
Ha a jatékos a labda ejtése el6tt vagy kdzben javit a kénnyitési teriileten, lasd a 8.1. szabalyt.
14.3a. Az eredeti labda vagy egy masik labda is hasznalhato

A jatékos eredeti vagy egy masik labddt is hasznalhat.

Ez azt jelenti, hogy a jatékos a labda jelen szabaly szerinti minden egyes ejtésekor vagy
elhelyezésekor barmilyen labdat hasznalhat.

14.3b. A labdat szabalyosan kell ejteni

A jatékosnak szabalyosan kell ejtenie a labdat, és ez alatt az aldbbi harom kikotés egylttes
teljesitése értendd:

(1) A jatékosnak kell ejtenie a labddt. A labdat csak a jatékos ejtheti. Sem a jatékos caddie-je,
sem masik személy nem ejthet.

Lasd a 25.2h., 25.3c.és 25.4a. szabalyokat (bizonyos fogyatékkal é16 jatékosoknak a 14.3b(1)
szabaly maddositasa megengedi, hogy a jatékos altaldnos felhatalmazast adjon barmely
személynek, hogy ejtse a labdajat).

(2) A labddt térdmagassdgbol fliggélegesen kell ejteni dgy, hogy az ne érjen hozzd a
jdtékoshoz vaqgy a felszereléshez. Ezt azt jelenti, hogy a jatékosnak térdmagassagbdl kell
ejtenie a labdat ugy, hogy az:

o fliggblegesen essen le anélkil, hogy azt a jatékos dobnd, csavarna vagy guritana, vagy
barmilyen mas mozdulattal befolyasolna a pontot, ahol a labda nyugalmi helyzetbe
keril, és

o foldet érés el6tt ne érjen a jatékos egyetlen testrészéhez vagy barmely felszerelési
targyahoz.
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A ,térdmagassag” kitétel az allo jatékos térdének magassagat jelenti.

Lasd a 25.6b. szabalyt (irdanymutatasul a 14.3b(2) szabdly alkalmazdsara bizonyos
fogyatékossagokkal kapcsolatban).

SAGBOL

ABRA A 14.3B. SZA

EsTERanAsA

Engedélyezett Nem engedélyezett

(3) Alabddt a kbnnyitési teriiletre (vagy a vonalon) kell ejteni. A labdat a kénnyitési teriiletre
kell ejteni. A labda ejtésekor a jatékos allhat a kénnyitési teriileten belll vagy azon kivil is.
Azonban vonalon hatrafelé konnyités esetén (lasd a 16.1c.(2), 17.1d.(2), 19.2b. és 19.3b.
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szabalyokat), a labdat a vonalon kell ejteni olyan helyen, amit az adott szabaly megenged, és
az a pont ahova a labdat ejtettiik, egy kénnyitési teriiletet hatdroz meg.

(4) Amikor a labda ejtése szabdlytalan. Ha az (1), (2) vagy (3) pontok elGirasainak barmelyikét
vagy mindegyikét megszegve a labda ejtése szabalytalan:

e Ajatékosnak az ejtést meg kell ismételnie mindaddig, amig az ejtés szabalyos nem
lesz, és nincs korlatozva, hogy ezt hanyszor kell megtennie.

e Aszabdlytalanul ejtett labda nem szamit bele abba a két ejtésbe, amelyet a 14.3c(2)
szabaly a labda helyezése elGttre eldir.

Ha a jatékos a labda Ujboli ejtése helyett a labdat megditi onnan, ahol az a rossz ejtés utan
nyugalomba kerdlt:

e Haalabdat a kdnnyitési teriileten (de a 14.7a. szabadly szerint nem idegen helyrél)
jatszotta meg, a jatékos egy blintet6utést kap.

¢ Ha azonban a labdat a konnyitési terileten kiviilrél jatszotta meg vagy a labdat
helyezte, holott ejtenie kellett volna (mindegy, hogy honnan jatszotta meg), a jatékos
altalanos biintetést kap.

14.3c. A szabalyosan ejtett labdanak a kénnyitési teriileten kell nyugalomba keriilnie

Ez a szabaly csak akkor alkalmazandd, ha a labda ejtése szabalyosan, a 14.3b. szabaly szerint
torténik.

(1) A jatékos akkor végezte el a kénnyitést, amikor a szabdlyosan ejtett labda a kénnyitési
teriileten keriil nyugalomba. A labdanak a kénnyitési teriileten kell nyugalomba kerilnie.

Nem szamit, hogy a foldet érést kovet6en és a nyugalomba keriilés el6tt a labda hozzaér-e
barmilyen személyhez, felszereléshez vagy egyéb kiilsé tényez6hoz:

e Ha alabda a kénnyitési teriileten keriil nyugalomba, a jatékos elvégezte a konnyitést,
és a labdat onnan kell megjatszania, ahol az fekszik.

e Ha a labda a kénnyitési teriileten kivil keril nyugalomba, a jatékosnak a
14.3c(2) szabaly szerint kell eljarnia.

A fenti két eset kozil egyikben sem jar bilintetés egyetlen jatékosnak sem, ha a szabalyosan

ejtett labda nyugalomba kertilése el6tt véletlendl barkihez vagy barmilyen felszereléshez vagy
egyéb kiilsé tényez6héz hozzaér.
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Kivétel — Ha a szabalyosan ejtett labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja: Arra az
esetre, ha a szabdlyosan ejtett labdat annak nyugalomba keriilése el6tt valaki szandékosan
eltériti vagy megallitja, 1asd a 14.3d. szabalyt.

(2) Ha a szabdlyosan ejtett labda a knnyitési teriileten kiviil keriil nyugalomba. A jatékosnak
szabdlyosan Ujra ejtenie kell a labdat.

Ha a mdsodjara ejtett labda is a kénnyitési teriileten kivil keriil nyugalomba, a jatékosnak ugy
kell alkalmaznia a konnyitést, hogy a labda visszahelyezésére vonatkozé 14.2b(2) és a
14.2e. szabalyok szerint jar el, azaz:

e A jatékosnak oda kell helyeznie a labdat, ahol a masodjara ejtett labda elGszor ért
foldet.

¢ Haahelyezett labda nem marad a helyén nyugvé dllapotban, a jatékosnak még egyszer
meg kell prébalnia a labdat arra a helyre helyezni.

e Ha a masodszorra helyezett labda sem marad a helyén, a jatékosnak arra a

legkozelebbi helyre kell a labdat helyeznie, ahol az nyugvé allapotban marad, feltéve
hogy ez megfelel a 14.2e. szabalynak.
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14.3c. ABRA: EJTES VONALON HATRAFELE KONNYITES ESETEN

Az a pont, amelyen az
ejtett labda el6szdr
erinti a talajt, letrehoz

A labda ejtése
szabalyosan, a 14.3b.
szabaly szerint

A labda ejtése
szabalytalanul nem a
vonalon tértenik, ekkor

egy ejtesi terdletet,
melynek mérete egy
utohossz a ponttol
barmely iranyban

térténik, de alabda a
kénnyitesi tertileten
kivil kerdil
nyugalomba, ekkor a

alabdat meg egyszer
ejteni kell — ezuttal
szabalyosan.

merve. A labda ejtése
szabalyosan, a 14.3b.
szabaly szerint
térténik, és alabda a
kénnyitesi terdleten
beldl kerdil
nyugalomba, ekkor a
kénnyitesi folyamat
befejezodik.

labdat masodjara,
szabalyosan ejteni kell.

14.3d. Ha a szabalyosan ejtett labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja
E szabaly alkalmazasaban az ejtett labda ,,szandékos eltéritése vagy megallitdsa” arra az esetre
vonatkozik, amikor:

e valaki szandékosan megérinti a mozgasban lev6, de mar foldet ért labdat, vagy

e amozgdasban levd labda eltalal valamilyen felszerelést, egyéb targyat vagy személyt (pl.
a jatékos caddie-jét), amelyet vagy akit a jatékos szandékosan helyezett vagy hagyott
olyan helyen, hogy az a felszerelés, targy vagy személy eltérithesse vagy megallithassa
a mozgasban levé labdat.
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Amikor a szabdlyosan ejtett labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja (fliggetlenl
attél, hogy az a kénnyitési teriileten beliil vagy kivil torténik), miel6tt az nyugalomba keriilne:

e ajatékosnak a 14.3b. szabaly szerint Ujra ejtenie kell a labdat (ami azt jelenti, hogy a
szandékosan eltéritett vagy megdllitott labda nem szamit bele abba a két ejtésbe, amit
a 14.3c(2) szabaly a labda helyezése el6tt elGir.

¢ haalabdat a jatékos vagy annak caddie-je téritette el vagy dllitotta meg szandékosan,
a kérdéses jatékos dltaldnos biintetést kap.

Kivétel — Amikor nincs észszer(i esély arra, hogy a labda a kénnyitési teriileten beliil fog
nyugalomba keriilni: Ha a szabdlyosan ejtett labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja
(fuggetlendl attdl, hogy az a kénnyitési teriileten belll vagy azon kivil torténik), és nincs
észszer( esély arra, hogy a labda a kénnyitési tertileten keril nyugalomba:

e egyetlen jatékosnak sem jar blintetés, és
e az ejtett labdat ugy kell tekinteni, mintha a kénnyitési teriileten kivil kerilt volna
nyugalomba, és beleszamit abba a két ejtésbe, amelyet a 14.3¢(2) szabaly a labda

helyezése el6tt elGir.

Biintetés a labda idegen helyrdl valé megjatszasara vagy az ejtett helyett helyezett labda
megjatszasara a 14.3. szabaly megszegésével: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

Ldsd a 22.2.szabalyt (Foursome jatékban barmelyik partner eljarhat a fél nevében és a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a 23.5. szabalyt (Four-
Ball jatékban barmelyik partner eljarhat a fél nevében, és a jatékos labdajanak vagy

felszerelésének vonatkozasaban a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell
kezelni).

14.4. Amikor a jatékos labdaja ujra jatékba Keriil az utan, hogy az eredeti labda
kikeriilt a jatékbol

Amikor egy jatékos jatékban 1évé labdajat felveszik a pdlydrdl, elveszett vagy a pdlyahatdron
kiviilre kerilt, a labda mar nincs jdtékban.

A jatékos labdaja akkor lesz ujra jdtékban, ha a jatékos:
e azeredeti vagy egy masik labdat az eliitéteriiletrél jatszik meg, vagy

e az eredeti vagy egy masik labdat visszahelyezi, ejti vagy helyezi a pdlydra azzal a
szandékkal, hogy azt jatékba hozza.
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Ha a jatékos egy labdat barmilyen modon visszahoz a pdlydra azzal a szandékkal, hogy azt
jatékba hozza, a labda jdtékban lévének szamit akkor is, ha a labdat:

e azeredetilabda kicserélésével hoztak jatékba, amikor ez a Szabalyok értelmében nem
megengedett, vagy

e (1) idegen helyre, (2) szabalytalanul vagy (3) erre az esetre nem alkalmazhaté eljaras
keretében helyezték vissza, ejtették vagy helyezték.

A visszahelyezett labda akkor is jatékban van, ha a helyét jelz6 labdajel6/6t nem tavolitottak
el.

14.5. A labda cseréje, visszahelyezése, ejtése vagy helyezése soran elkovetett
hibak Kkijavitasa

14.5a. A jatékos felveheti a labdajat egy labdakezelési hiba kijavitasa céljabol
Amikor a jatékos szabalyellenesen cserélte ki az eredeti labdat egy masikra, vagy a jatékban
Iév6 labdajat helyezték vissza, ejtették vagy helyezték (1) idegen helyre vagy idegen helyen
keriilt nyugalomba, (2) szabalytalanul vagy (3) nem erre az esetre alkalmazhato eljarassal:
e A jatékos blintetés nélkil felveheti a labdat és javithatja a hibat.

e Azonban ez csak a labda megjatszasa el6tt engedélyezett.

14.5b. Amikor a jatékos masik szabalyt vagy konnyitési lehetdséget valaszthat a kdnnyités
igénybevétele soran elkdvetett hiba kijavitasahoz

A konnyités igénybevétele soran elkovetett hiba kijavitasakor a hiba jellegétdl fligg, hogy a
jatékosnak az eredetileg alkalmazott szabalyt vagy konnyitési lehet6séget kell hasznalnia,
vagy attérhet egy masik szabaly vagy konnyitési lehet&ség alkalmazasara:

(1) Amikor a labda az adott helyzetre alkalmazhato szabdly szerint keriilt jatékba, a megfelelé
helyre volt ejtve vagy helyezve, de a Szabdlyok a labda ujra ejtését vagy helyezését irja elb.

e E hiba kijavitasahoz a jatékosnak ugyanazt a szabdlyt kell alkalmaznia, ugyanazt a
konnyitési lehet6séget vdlasztva.

e Példdul, ha a jatékos jatszhatatlan labda miatt oldalsé kdnnyitést (19.2c) vett igénybe
és a labdat a megfelel6 kénnyitési teriiletre ejtette, de vagy (1) szabalytalanul (lasd:
14.3b szabaly), vagy (2) a labda a kénnyitési teriileten kivilre gurult (lasd 14.3c
szabaly), akkor a hiba javitasakor a jatékos koteles a 19.2 szabdly szerint konnyitést
igénybe venni, és azon bellil ugyanazt a a lehet6séget valasztani (oldalsé konnyités a
19.2c szerint).

114



(2) Amikor a labda az adott helyzetre alkalmazhatd szabdly szerint keriilt jatékba, de idegen
helyen ejtették vagy helyezték.

e E hiba kijavitdsahoz a jatékosnak a konnyitést ugyanazon szabaly szerint kell igénybe
vennie, de azon belliil az adott helyzetére alkalmazhaté bdarmely konnyitési
lehet6séget vdlaszthatja.

e Példaul ha a jatszhatatlan labda miatt igénybe vett konnyitéskor a jatékos az oldalsé
konnyitésre vonatkozd lehetGséget (19.2c) alkalmazta, és tévedésbdl az elGirt
kénnyitési teriileten kivil ejtette a labdat, a hiba kijavitdsdahoz tovabbra is a
19.2. szabaly szerinti konnyitést kell igénybe vennie, de annak barmelyik kdnnyitési
lehet6ségét vélaszthatja.

(3) Amikor a labda az adott helyzetre nem alkalmazhato szabdly szerint kerlilt jatékba.

e E hiba kijavitasahoz a jatékosnak a konnyitést a helyzetre alkalmazhato szabaly szerint
kell igénybe vennie.

e Példaul ha a jatékos tévedésbdl jatszhatatlan labda miatt konnyitést vett igénybe egy
blntetGteriileten (amit a 19.1 szabaly nem enged meg), a jatékosnak ugy kell
kijavitania a hibat, hogy vagy visszahelyezi a labdat (ha felvette) a 9.4 szabaly szerint,
vagy a blintetGteriiletr6l konnyitést vesz igénybe a 17. szabdly szerint, annak
barmelyik kdnnyitési lehet&ségét valasztva.

14.5c. A hiba kijavitasa soran az eredeti labdaval végzett miiveletekért nem jar biintetés

Mikozben a jatékos egy hiba kijavitasat végzi a 14.5a. szabdly szerint, nem kap blntetést
azokért az eredeti labdara vonatkozé cselekedetekért, amelyeket a hiba elkévetése utan hajt
végre, pl. ha ezek az eredeti labda véletlen elmozduldsdt okoztdk (lasd: 9.4b. szabaly), vagy az
eredeti labda megjatszdsdanak korilményeit javitottdk (lasd: 8.1a.szabaly), akkor nem
szamitanak.

Azonban ha a jatékos ugyanezen cselekedeteivel egyuttal a hiba kijavitasa érdekében jatékba
hozott labddra vonatkozé valamelyik szabalyt is megszegi (pl. amikor ezek a cselekedetek
javitottak az (ités kdrnyezetén az aktuadlisan jdtékban |évé labda esetében), a biintetés az
aktualisan jdtékban lévé labdara vonatkozik.

Kivétel — Blintetés szandékosan eltéritett vagy megallitott labda miatt: Stroke playben ha egy
jatékos dltalanos biintetést kap azért, mert szandékosan eltéritette vagy megallitotta az ejtett labddjat
a 14.3d szabaly szerint, a jatékos akkor is megkapja ezt a blintetést, ha Ujra ejti a labdat a 14.3b szabaly
szerint.

14.6. Az iités elvégzése az el6z0 iités helyérol
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Ez a szabdly minden olyan esetben alkalmazandd, amikor a Szabdlyok értelmében a
jatékosnak a kdvetkez§ iitést a kordbbi ités helyérél kell vagy lehet elvégeznie (vagyis amikor
ltés és tavolsdg kénnyitést vesz igénybe, vagy egy érvénytelenitett vagy egyébként nem
szamitd ités utdn jatszik ujra).

e Alabdajdtékba hozasa attol fligg, hogy az el6z6 iitést a pdlya melyik teriiletén végezte.
e A jatékos minden ilyen helyzetben hasznalhatja az eredeti vagy egy masik labdat.
14.6a. Ha a jatékos az el6z4 iitést az eliitSteriiletrdl végezte el

A 6.2b. szabaly szerint az eredeti vagy egy masik labdat az eliitéteriileten belil, annak barmely
részérdl kell megjatszani (akar tee-rél is).

Py’

14.6b. Ha a jatékos az el6z6 iitést az altalanos teriiletrdl, biintetéteriiletr6l vagy bunkerbdl
végezte el

Az eredeti vagy egy masik labdat az alabbi kénnyitési teriileten belil kell ejteni (lasd:
14.3. szabaly):

e Viszonyitdsi pont: a hely, ahonnan az el6z46 iitést végezték (amelyet, ha nem ismert,
becsléssel kell megallapitani).

e A kdnnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttdl mérve: egy (itéhossz, azonban az
alabbi korlatozasokkal:

e A kbnnyitési terlilet helyére vonatkozo korldtozdsok:

> akonnyitési teriiletnek a pdlya ugyanazon teriiletén kell lennie, mint a viszonyitasi
pontnak, és

> nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.
14.6c. Ha a jatékos az el6z6 litést a greenen végezte el
Az eredeti vagy egy mdsik labdat arra a helyre kell tenni, ahonnan az el6z6 iitést végezték (amelyet,
ha nem ismert, valdszin(Gsiteni kell) (lasd: 14.2. szabdly), a 14.2b(2) és a 14.2e. szabélyokban a labda

visszahelyezésére vonatkozo elGirasoknak megfelelGen.

Biintetés a 14.6. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.
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Ha a jatékosnak a kovetkez0 utést az eloz6 ttés helyérdl kell vagy lehet elvégeznie, a labda

14.7.]Jaték idegen helyrol
14.7a. Ahonnan a labdat meg kell jatszani

A szakasz megkezdését kovetGen:
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e A jatékosnak minden (itést onnan kell elvégeznie, ahol a labddaja nyugalomba keriilt,
kivéve, amikor a Szabalyok értelmében a jatékosnak masik helyrdl kell vagy lehet
megjatszania a labdajat (Iasd: 9.1. szabaly).

e A jatékos a jdtékban lévé labdajat idegen helyrél nem jatszhatja meg.

Biintetés a 14.7a. szabaly megsértésével idegen helyrél jatszott labddért: altaldnos
biintetés.

77 o 7

14.7b. A szakasz teljesitése idegen helyrdl torténd jaték utan stroke playben

(1) A jatékosnak kell eldéntenie, hogy az idegen helyr6l megjdtszott labddval fejezi be a
szakaszt vagy javitjia a hibdt ugy, hogy a megfelels helyrél jdtszik. Ebben az esetben a jatékos
kovetkez6 lépése attél flgg, hogy sulyos szabdlysértésrél van-e szé, azaz a jatékos jelentGs
elényhoz juthatott volna, ha idegen helyrél jatszik:

e Nem sulyos szabdlyszegés esetén: a jatékosnak az idegen helyrél jatszott labdaval kell
befejeznie a szakaszt a hiba kijavitasa nélkul.

e Sulyos szabdlyszegés esetén:

> A jatékosnak ugy kell javitania a hibat, hogy a Szabalyok szerinti megfelel6 helyrdl
jatszott labdaval fejezi be a szakaszt.

> Ha a jatékos egy Uj szakasz kezddiitése elGtt vagy — a versenykér utolsé szakasza
esetén — eredménykdrtydjanak leadasa el6tt nem javitja ki a hibat, kizarjak.

e Ha a jdtékos bizonytalan abban, hogy szabdlysértése sulyos-e: a jatékosnak a
Szabdlyok szerint két labddaval, az idegen helyrél jatszott és a megfelel6 helyrdl jatszott
labdaval kell befejeznie a szakaszt.

(2) Ha a jatékos két labddt jatszik, koteles jelenteni a Bizottsdgnak. Ha a jatékos bizonytalan
abban, hogy az idegen helyrél jatszott labdaval sulyos szabdlysértést kovetett el, és a hiba
javitasara masodik labda jatszasa mellett dont, akkor:

e Atorténteket az eredménykdrtydjanak leaddsa el6tt koteles jelenteni a Bizottsdgnak.
e Ez attdl fliggetleniil kotelezd, hogy a jatékos mindkét labdaval ugyanazt az eredményt
érte el, vagy noha két labda megjatszasat valasztotta, késébb mégis Ugy dont, hogy

nem fejezi be a szakaszt mindkét labdaval.

Ha a jatékos nem jelenti a torténteket a Bizottsdgnak, kizarjak.
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(3) Amikor a jdtékos két labddt jatszott, a Bizottsdg dént a jdtékos adott szakaszon elért

eredményérél. A jatékos adott szakaszon elért eredménye attdél fligg, hogy a Bizottsdg dontése
értelmében az eredeti labda idegen helyrél vald megjatszasa sulyos szabdlysértésnek minGsiil-

e:

Ha nem mindsiil sulyos szabdlysértésnek.

> Azidegen helyrél megjatszott labdaval elért eredményt beszamitjak, és a jatékos a
14.7a. szabaly szerint dltaldnos biintetést kap (ami azt jelenti, hogy az adott
labdaval elért eredményéhez két biintet6litést adnak hozza).

> Ha a jatékos egy masodik labdat jatszott meg, az ezzel a labdaval végzett ltések
nem szamitanak (beleértve a tényleges (itéseket és a kizarélag e labda

megjatszasaért kapott esetleges blintet6itéseket).

Ha sulyos szabdlysértésnek mindsiil.

> Az idegen helyrél valo jaték miatti hiba kijavitasaként megjatszott labdaval elért
eredményt beszamitjak, és a jatékos a 14.7a. szabaly szerint dltaldnos biintetést
kap (ami azt jelenti, hogy az adott labdaval elért eredményéhez két biintetdiitést
adnak hozza).

> Az idegen helyr6l megjatszott eredeti labdaval elvégzett iités és az e labdaval
végzett tovabbi Utések nem szamitanak (igy a tényleges iitések és a kizardlag e
labda megjatszasaért kapott esetleges blintet6itések sem).

> Ha a hiba kijavitdsaként megjatszott labdat ugyancsak idegen helyrél jatszottak
meg:

* Ha a Bizottsdg dontése értelmében ez nem szamit sulyos szabdlysértésnek, a
jatékosnak a 14.7a.szabdly szerint dltaldnos biintetés (tovabbi két
biintetdiités), igy 6sszesen négy biintetdiités jar, amelyet hozzaadnak az ezzel
a labdaval elért eredményéhez (két biintet6utés jar az eredeti labda idegen
helyrél valé megjatszdsaért és kett6 a masik labda idegen helyrél vald
megjatszdsaért).

» Ha a Bizottsdg dontése értelmében ez sulyos szabdlysértésnek szamit, a
jatékost kizarjak.
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VI. Biintetés nélkiili kénnvités (15-16. szabadl

15. szabaly: Konnyités laza természetes anyagok és mozdithato akaddlyok
miatt (beleértve amikor a labda vagy a labdajelélé segiti vagy zavarja a
jatékot)

A szabdly célja: A 15. szabdly arra vonatkozik, hogy a jatékos mikor és hogyan vehet igénybe
biintetés nélkiili kbnnyitést laza természetes anyagok és mozdithatd akaddlyok miatt.

» E mozdithatd természetes és mesterséges tdrgyak nem tartoznak a pdlya kihivdsai
kézé, és amennyiben zavarjdk a jatékot, a jatékos szabdly szerint elmozdithatja Gket.

» A jatékosnak azonban a greenen kiviil I1évé labddja mell6l dvatosan kell elmozditania
ezeket a laza természetes anyagokat, mert ha az elmozditdsuk kbvetkeztében a labda
is elmozdul, biintetést kap.

15.1. Laza természetes anyagok

15.1a. Laza természetes anyag eltavolitasa

A jatékos blintetés nélkil eltavolithatja a palyan vagy a palyan kivil levé laza természetes
anyagot, és ennek mddja nincs meghatarozva (pl. kézzel, Iabbal, Git6vel vagy egyéb felszerelési
targgyal, masok segitségével, vagy egy laza természetes anyag valamely részének
letorésével).

Van azonban két kivétel:

1. kivétel — Laza természetes anyag eltavolitasa arrdl a helyrél, ahova a labdat vissza kell
helyezni: A greenen kivil barhonnan felvett vagy elmozditott labda visszahelyezése el6tt:

e A jatékosnak tilos szandékosan eltavolitania olyan laza természetes anyagot, amely a
labda elmozduldsdt okozta volna, ha azt a labda nyugvd allapotdban tavolitjak el.

e Ha a jatékos ezt mégis megteszi, egy biintetéitést kap, az elmozditott laza
természetes anyagot azonban nem kell visszahelyezni.

Ez a kivétel a versenykérben és a jaték 5.7a. szabdly szerinti ledllitasa alatt egyarant érvényes.
A kivétel nem vonatkozik olyan laza természetes anyagra, amely nem volt ott a labda
felvételekor, elmozditasakor, illetve amelynek eltavolitasa a labda helyének jelélése, a labda
felvétele, visszahelyezése vagy a labda elmozditdsa miatt tortént.

2. kivétel — Korlatozasok olyan esetekre, amikor a laza természetes anyagokat a mozgasban
levé labda befolyasolasa céljabdl szandékosan tavolitjak el (lasd: 11.3. szabaly).

120



15.1b. Laza természetes anyag eltavolitasa kézben a labda elmozdult
Ha a laza természetes anyag eltavolitasa kozben a labda elmozdul:

e Alabdat vissza kell helyezni az eredeti (vagy ha az nem ismert, a becsilt) helyére) (lasd:
14.2. szabaly).

e Haamegmozditott labda a greenen (lasd: 13.1d. szabaly) vagy az eliitéteriileten (lasd:
6.2b(6) szabaly) kivil barhol mashol volt eredetileg nyugalomban, a jatékos a
9.4b. szabaly szerint egy biintetGiitést kap, kivéve amikor a 7.4.szabdly van
érvényben (azaz a keresés kozben elmozditott labdaért nem jar biintetés), vagy amikor
a 9.4b. szabaly egyéb kivételeit kell alkalmazni.

Biintetés a 14.2. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: ditaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

15.2. Mozdithaté akaddlyok

Ez a szabdly a mozdithato akaddly meghatdrozasaba tartozé mesterséges targyak miatt
igénybe vehet6 blintetés nélkili konnyitésre vonatkozik.

Ez a szabaly nem ad azonban konnyitést mozdithatatlan akaddlyra (amelyre a 16.1. szabaly
szerint masfajta blintetés nélkili kdnnyités jar), pdlyahatdrt jelzé tdargyra vagy a pdlya szerves
részét képezd targyra (amelyekre nem alkalmazhaté blintetés nélkili konnyités).

15.2a. Konnyités mozdithato akaddly miatt

(1) A mozdithatd akaddly eltdvolitdsa. A jatékos bilintetés nélkil eltavolithatja a pdlydn vagy
azon kivil 1évé mozdithatd akaddlyt, és ennek mddja nincs meghatdrozva.

Van azonban két kivétel:

1. kivétel — Az eliitébdjakat tilos elmozditani, amikor a labdat a jatékos a sajat

Y4

eliitoteriiletérdl jatssza meg (lasd: 6.2b(4) és a 8.1a(1) szabaly).

2. kivétel — Korlatozasok olyan esetekre, amikor a mozdithato akaddlyt egy mozgasban levé
labda befolyasolasa céljabol szandékosan tavolitjak el (Iasd: 11.3. szabaly).

Ha a jatékos labdaja elmozdul, mik6zben 6 egy mozdithatd akaddlyt tavolit el:
e nincs blintetés, és
e alabdat vissza kell helyezni az eredeti (vagy ha az nem ismert, a becsilt) helyére (lasd:

14.2. szabaly).
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(2) Kénnyités arra az esetre, amikor a labda eqy mozdithatd akaddlyon vagy akaddlyban van
bdrhol a pdlydn, a greenen kiviil. Ebben az esetben a jatékos blintetés nélkuli konnyitést vehet
igénybe Ugy, hogy felveszi a labdat, eltavolitja a mozdithato akaddlyt és az aldbbi kénnyitési
teriileten bellil ejti az eredeti vagy egy masik labdat (lasd: 14.3. szabaly):

e Viszonyitdsi pont: az a becsiilt pont, amely pontosan az alatt a mozdithatd akaddly
alatt van, ahol vagy amiben a labda nyugvé allapotban volt.

e A kénnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttél mérve: egy (itéhossz, az aldbbi
korlatozasokkal:

e A kénnyitési teriilet helyére vonatkozo korldtozdsok:

» apdlya ugyanazon teriiletén kell lennie, mint a viszonyitasi pontnak, és

> nem lehet kdzelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.

1. ABRA A 15.2A. SZABALYHOZ: A MOZDITHATO AKADALY
ELTAVOLITASA KOZBEN A LABDA ELMOZDUL(KIVEVE, HA A LABDA
MOZDITHATO AKADALYON VAGY ABBAN HELYEZKEDIK EL)

A . .a

. " “ ™

i e

A labdat vissza kell helyezni
az eredeti helyére.
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2. ABRA A 15.2A. SZABALYHOZ: MOZDITHATO AKADALYON VAGY ABBAN
LEVO LABDA

' S

o

A

Amikor a labda egy mozdithaté akadalyon vagy akadalyban (pl. t6rolkozdn) van barhol a palyan,
a jatékos biintetes nélkili konnyitést vehet igénybe gy, hogy felveszi a labdat, eltavolitja

a mozdithat6 akadalyt, és — kivéve a greent — ejti az adott labdat vagy egy masik labdat. A
viszonyitasi pont a konnyités igénybevételéhez az a valdszindsitett pont, amely kozvetlenul az
alatt a mozdithato akadaly alatt van, ahol vagy amiben a labda nyugalomba keriilt. A konnyitési
terulet a viszonyitasi ponttol egy utéhosszon beliil van, nincs kozelebb a lyukhoz, mint a
viszonyitasi pont, és ugyanazon a palyateruleten kell lennie, mint a viszonyitasi pont..

(3) Kénnyités arra az esetre, amikor a labda egy mozdithato akaddlyon vagy akaddlyban van
a greenen: a jatékos blintetés nélkili konnyitést vehet igénybe ugy, hogy:

o felveszi a labdat és eltavolitja a mozdithato akaddlyt, és
e a 14.2b(2) és a 14.2e. szabdly szerint helyezi az eredeti vagy egy masik labdat arra a
becsiilt pontra, amely pontosan az alatt a mozdithatd akaddly alatt van, amelyen vagy
amelyben a labda nyugvé allapotban volt.
15.2b. Kénnyités a mozdithaté akadalyon vagy abban elveszett labda esetén
Ha a jatékos labdajat nem talaltak meg, és tény vagy szinte biztos, hogy az egy mozdithatd

akaddlyon vagy akaddlyban keriilt nyugalomba a pdlydn, a jatékos (ités és tavolsdg kénnyités
helyett igénybe veheti az alabbi konnyitési lehet&ségeket:
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e A jatékos a 15.2a(2) vagy a 15.2a(3) szabaly szerint biintetés nélkiili konnyitést vehet
igénybe oly médon, hogy azt a becslilt pontot hasznalja viszonyitdsi pontként, amely
kozvetlendl az alatt a pont alatt van, ahol a labda legutoljara keresztezte a mozdithato
akaddly hatara a palyan.

e Miutdn a jatékos a konnyitést ilyen modon igénybe véve egy masik labdat hoz jdtékba:
» Az eredeti labda tovdabb mar nincs jdtékban, és nem szabad megjatszani.

> Ez arra az esetre is érvényes, ha a labdat a haromperces keresési id6n belil a
pdlyan talaljak meg (lasd: 6.3b. szabaly).

Azonban ha nem tudjuk tényszeriien vagy biztosan, hogy a labda egy mozdithato akaddlyon
vagy akaddlyban keriilt nyugalomba és veszett el, a 18.2. szabdly szerint a jatékosnak (ités és
tdvolsdg kénnyitést kell igénybe vennie.

Biintetés a 15.2. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

15.3. A labda vagy a labdajelélo segiti vagy zavarja a jatékot

7 s

15.3a. A greenen lévo labda segiti a jatékot

A 15.3a. szabaly kizardlag a greenen és nem a pdlya egyéb teriletén nyugvé labdara
vonatkozik.

Ha egy jatékos joggal feltételezi, hogy egy greenen |évé adott labda barki mas jatékat segitheti
(pl. megallithatja a lyuk kdzelében a labdat):

e Ha a sajat labddjardl van szd, a jatékos a 13.1b. szabaly szerint megjelélheti a labda
helyét és felveheti a labdat, ha pedig egy masik jatékos labdajardl van szo, kérheti a

masik jatékost, hogy jeldlje meg és vegye fel a labdat (lasd: 14.1. szabaly).

e A jatékosnak a felvett labdat vissza kell helyeznie az eredeti helyére (lasd:
14.2. szabaly).

Kizardlag stroke playben az alabbi szabdlyok érvényesilnek:
e alabda felvételére kotelezett jatékos ehelyett els6ként jatszhat, és
e ha két vagy tobb jatékos megallapodik abban, hogy valamelyikik segitése érdekében
a labdat a helyén hagyjak, és az a jatékos Ugy hajtja végre az (itését, hogy a segitésére

szant labda a helyén marad, a megallapodasban részt vevé Osszes jatékos dltaldnos
biintetést (két biintetdiitést) kap.

124



Lasd a Bizottsagi eljardasok 5l. fejezetét (Utmutatds a mozgd labda befolydsoldsanak
,backstopping” megakadalyozdsara).

15.3b. A palya barmely részén lévé labda zavarja a jatékot

(1) A mdsik jatékos labddja miatti zavard hatds. E szabaly szerint zavard hatas akkor all fenn,
ha egy masik jatékos nyugvé labdaja:

e zavarhatja a jatékos szandékolt bedlldsdnak vagy szandékolt lenditésének a teriletét,

e a jatékos jdtékdnak vonaldba vagy ahhoz kozel van oly médon, hogy a szdndékolt
iitéskor j6 esély van arra, hogy a jatékos mozgdsban levs labddja belelitk6zzon ebbe a
labdaba, vagy

e elég kozel van ahhoz, hogy iitéskor elvonja a jatékos figyelmét.

(2) Amikor a zavard labda miatt megengedett a konnyités. Ha egy jatékos joggal feltételezi,
hogy jatékat egy masik jatékosnak a pdlya barmely részén lévé labddja zavarhatja:

e A jatékos kérheti, hogy a masik jatékos jeldlje meg a labdaja helyét, majd vegye fel a
labdat (lasd: 14.1. szabaly). A felvett labdat tilos megtisztitani (lasd: kivéve, ha azt a
13.1b. szabaly szerint a greenrdl veszik fel), és az eredeti helyére kell visszahelyezni
(lasd: 14.2. szabaly).

e Haamasik jatékos nem jeléli meg a labddja helyét, mielG6tt felveszi, esetleg megtisztitja
a felvett labdat, amikor azt a szabalyok nem teszik lehet6vé, egy biintetdiitést kap.

e Kizardlag stroke playben: az e szabaly szerint labdaja felvételére kotelezett jatékos
felemelés helyett els6ként jatszhat.

A jatékos e szabaly szerint nem veheti fel a labdajat csak azért, mert megitélése szerint az
zavarhatja egy masik jatékos jatékat.

Ha a jatékos ugy veszi fel a labdajat, hogy azt a masik jatékos nem kérte (kivéve, ha azt a
13.1b. szabaly szerint a greenrél veszi fel), egy biintet6iitést kap.

15.3c. A labdajel6l6 segiti vagy zavarja a jatékot
Ha egy labdajel6ld feltételezhet6en segitené vagy zavarna a jatékot, a jatékos:

e haalabdajel6l6 a sajatja, félreteheti az Utbdl, vagy
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e ha a labdajel6l6 masik jatékosé, megkérheti 6t, hogy tegye el az Utbdl, méghozz3
ugyanazon okbdl, mint amiért a 15.3a. és a 15.3b. szabaly szerint a labda felvételét is
kérheti.

A labdajelolét az eredeti helyét6l kimért Gj helyre udgy kell attenni, hogy a tdvolsag
megallapitdsahoz egy vagy tobb Ut6fejhossz hasznalhato.

A labdajel6lé visszahelyezésekor ugyanazt az eljarast kell alkalmazni, mint a labdajel6ld
elmozditdsakor, csak az Uj helyzettdl visszafelé haladva.

Ugyanezt az eljarast kell kovetni, ha a jatékos egy zavard labdat tett félre az Utbdl, a tavolsagot
a labdatél mérve.

Biintetés a 15.3. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.
Ez a blintetés akkor is jar, ha a jatékos:
e az (ités el6tt nem varja meg, hogy a segit6 labdat vagy a segit6 labdajelélét felvegyék
vagy elmozditsdk, noha észrevette, hogy egy masik jatékos (1) a jelen szabaly szerint

azt fel akarta venni vagy el akarta mozditani, vagy (2) erre valaki mast kért meg, vagy

e kérésre sem hajlandé felvenni a labdajat vagy arrébb tenni a labdajeléléjét, és a masik
jatékos — akinek a jatékat segitette vagy zavarta volna — ezt kovet6en elvégzi az litését.

Biintetés a 15.3. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.
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16.szabaly: Konnyités rendellenes palyaviszonyok (beleértve a
mozdithatatlan akadalyokat), veszélyes allat okozta fenyegetd helyzet és
bestippedt labda miatt

A szabdly célja: A 16. szabdly arra vonatkozik, hogy a jatékos mikor és hogyan vehet igénybe
biintetés nélkiili konnyitést azdltal, hogy a labddjat mdshonnan jdtssza meg példdul akkor,
amikor a jatékot rendellenes pdlyaviszony zavard hatdsa vagy veszélyes dllat okozta fenyegeté
helyzet zavarja meg.

» Ezek a kériilmények nem tartoznak a pdlya kihivdsai k6zé, és tébbnyire biintetés nélkiili
kénnyités jdr értiik — kivéve a blintetéteriileten.

> Ajdtékos rendszerint ugy veszi igénybe a kénnyitést, hogy a labddt a legkézelebbi teljes
kénnyitési pont alapjan megdllapitott kbnnyitési teriileten ejti.

Ez a szabdly arra a biintetés nélkiili kénnyitésre is vonatkozik, amikor a jatékos labddja az
dltaldnos teriileten siippedt az dltala (itétt mélyedésbe.

16.1. Rendellenes palyaviszonyok (beleértve a mozdithatatlan akadalyokat)

Ez a szabaly az dllat vdjta iiregek, felujitds alatti teriilet, mozdithatatlan akaddlyok vagy
ideiglenes viz miatt igénybe vett bilintetés nélkili konnyitésre vonatkozik:

e Ezeket Osszefoglalé néven rendellenes pdlyaviszonyoknak nevezziik, de az egyes
fogalmak sajat meghatarozassal is rendelkeznek.

e Ez a szabaly nem ad konnyitést mozdithatd akaddlyokra (amelyekre a 15.2a. szabaly
szerint masfajta blntetés nélkili konnyités jar), pdlyahatdrt jelzé tdrgyakra vagy a
pdlya szerves részét képezé tdrgyakra (amelyekért viszont nem jar blintetés nélkdli
konnyités).

16.1a. Amikor a kdnnyités megengedett

(1) A rendellenes pdlyaviszony miatti zavard hatdsrol beszéliink, ha:

e a jatékos labdaja hozzaér a rendellenes pdlyaviszonyt jelenté terilethez/targyhoz,
abban vagy azon van;

e a rendellenes pdlyaviszony fizikailag zavarja a jatékos szandékolt bedlldsanak vagy
szandékolt lenditésének a teriiletét, vagy

e kizardlag, amikor a labda a greenen van, a greenen vagy azon kivil 1évé rendellenes
pdlyaviszony zavarja a jaték iranydt.
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Ha a rendellenes pdlyaviszony elég kozel van ahhoz, hogy elvonja a jatékos figyelmét, de a
fenti feltételek egyikét sem teljesiti, e szabaly szerint nem érvényesil zavaré hatasnak.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 8. fejezet, F-6. helyi mintaszabdly (a Bizottsdg helyi szabalyt
hozhat, amelyben megtiltja az olyan rendellenes pdlyaviszony miatti kdnnyitést, amely csak a
szandékolt bedllds teriiletét zavarja).

ABRA A 16.1A. SZABALYHOZ: AMIKOR A KONNYITES MEGENGEDETT
RENDELLENES PALYAVISZONY MIATT

Az abra jobbkezes jatékost feltételez. Rendellenes palyaviszony okozta zavard hatas esetén
bintetés nélkali konnyités igénybevétele megengedett, beleértve a mozdithatatlan akadalyt,
amikor a labda érintkezik az adott palyaviszonnyal vagy azon/abban fekszik (B1), illetve ha az
adott palyaviszony zavarja a szandékolt beallas teruletét (B2) vagy a lenditést. A B1 esetben a
legkdzelebbi teljes konnyitési pont a P1, amely nagyon kozel van az adott palyaviszonyhoz. A B2
esetben a legkozelebbi teljes konnyitési pont a P2, amely tavolabb van a palyaviszonytol, mivel
beallaskor a rendellenes palyaviszony zavar6 hatasa nem allhat fenn.

(2) Kénnyités engedélyezése a pdlya bdarmely teriiletén, kivéve azt az esetet, amikor a labda
biintetGteriileten van. A 16.1. szabdly szerint a rendellenes pdlyaviszony okozta zavaré hatas
miatt igénybe vett konnyités csak az aldbbi két feltétel egyiittes fenndlldsa esetén
engedélyezett:

e arendellenes pdlyaviszony a pdlydn (és nem a pdlyahatdron kiviil) all fenn, és
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e alabdaa pdlydn van — de nem biintetéteriileten (ahol a jatékos kizardlag a 17. szabaly
szerinti konnyitést veheti igénybe).

(3) Nem jdr kénnyités, ha a labda megjdtszdsa teljességgel észszertitlen. A 16.1. szabdly szerint
az alabbi esetekben nem jar konnyités:

e amikor a labda megjatszasa onnan, ahol fekszik, egy rendellenes pdlyaviszonyon kivili
kortlmény miatt nyilvanvaldan értelmetlen (pl. amikor a jatékos ideiglenes vizben vagy
mozdithatatlan akaddlyon éll, de nem tudja megiitni a labdat, mert az egy bokorban
van), vagy

e amikor a zavard hatds kizardlag azért all fenn, mert a jatékos az adott kortilmények
kozott egyértelm(ien észszerltlen(l valaszt GitSt, bedlldst, lenditést vagy jatékiranyt.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 8. fejezet, F-23. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi szabalyt
hozhat, amelyben a pdlydn vagy azon kivil 1évé ideiglenes mozdithatatlan akaddly miatt
bintetés nélkili konnyitést engedélyez).

16.1b. Kénnyités altalanos teriileten Iévé labda esetén
Ha a jatékos labddaja az dltaldnos teriileten van, és jatékat a palyan fennallé rendellenes
pdlyaviszony zavarja, biintetés nélkili konnyitést vehet igénybe Ggy, hogy az adott kénnyitési

teriileten bellil ejti az eredeti vagy egy masik labdat (Iasd: 14.3. szabaly):

e Viszonyitdsi pont a legkézelebbi teljes kénnyitési pont az dltalanos tertileten.

e A kénnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttdl mérve: egy (itéhossz, az alabbi
korlatozasokkal:

e A kbnnyitési terlilet helyére vonatkozo korldtozdsok:

> legyen az dltaldnos tertileten;
> nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont, és

> arendellenes pdlyaviszony okozta 6sszes zavard hatds miatt teljes konnyitést kell
alkalmazni.
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ABRA A 16.1B. SZABALYHOZ: BUNTETES NELKULI KONNYITES
ALTALANOS TERULETEN LEVO RENDELLENES PALYAVISZONY ESETEN

Rendellenes
palyaviszony

Az eredefi labda helye

Viszonyitasi pont

Konnyitési terilet

Buntetés nelkuli konnyités vehetd igénybe, ha a labda az altalanos feriileten van, és a jatékot

a palyan fennallé rendellenes palyaviszony zavarja. Meg kell hatarozni a legkézelebbi teljes
kénnyitési pontot, és a konnyitési tertleten labdat kell ejteni, melynek a konnyitési terileten kell
nyugalomba kerulnie. A konnyitési teriilet a viszonyitasi ponttl egy utéhosszon beliil van, nincs
kézelebb a lyukhoz a viszonyitasi pontnal, és ugyanazon az aitalanos terileten kell lennie. Konnyités
igénybevételekor a rendellenes palyaviszony okozta 0sszes zavard hatas miatt a jatékosnak teljes
konnyitést kell igénybe venni

16.1c. Konnyités bunkerben Iévé labda esetén
Ha a jatékos labddja egy bunkerben van, és a jatékat a palyan lévé rendellenes pdlyaviszony
zavarja, a jatékos vagy az (1) pont szerint biintetés nélkili konnyitést vagy a (2) pont szerint

bilintetéssel jaré konnyitést veheti igénybe:

(1) Biintetés nélkiili kbnnyités: jaték a bunkerbdl. A jatékos a 16.1b. szabaly szerint biintetés
nélkili konnyitést vehet azzal a kiilonbséggel, hogy:

o A legkézelebbi teljes kbnnyitési pontnak és a kénnyitési teriiletnek a bunkerben kell
lennie.
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e Ha a bunkerben nincs ilyen legkézelebbi teljes kénnyitési pont, a jatékos akkor is
igénybe veheti ezt a konnyitést Ugy, hogy a bunkerben elérhet6 legnagyobb kénnyités
pontjat haszndlja viszonyitdsi pontként.

(2) Biintetéssel jard kbnnyités: jaték a bunkeren kiviilrél (vonalon hdtrafelé kénnyitéssel). Egy
bilintetdGiitésért a jatékos ejtheti az eredeti, vagy egy masik labdat (lasd: 14.3. szabadly) a
bunkeren kivil, az eredeti labda helyét a lyuk és az ejtés helye kozott tartva (az ejtés
tavolsaganak korlatozasa nélkil). Az a pont a vonalon, ahol az ejtett labda el8szor talajt ér, egy
kénnyitési terliletet hataroz meg, amelynek mérete egy (tétdvolsdg a ponttdl mérve barmely
iranyban, azonban a kovetkez6 korlatokkal:

e AkoOnnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:
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» nem lehet kdzelebb a lyukhoz, mint az eredeti labda helye, és

> barmely pdlyateriileten lehet kivéve az adott bunkert, azonban

> ugyanazon pdlyateriileten kell lennie, mint ahol az ejtett labda elGszor talajt ért.
16.1d. Kénnyités a greenen lévo labda esetén

Ha a jatékos labddja a greenen van és a jatékat a pdlydn fennalld rendellenes pdlyaviszony
zavarja, buntetés nélkili konnyitést vehet igénybe uUgy, hogy a labda visszahelyezésre
vonatkozo 14.2b(2) és 14.2e. szabdly szerint az eredeti vagy masik labdat a legkézelebbi teljes
kénnyitési pontra helyezi.

e Alegkézelebbiteljes kbnnyitési pontnak vagy a greenen vagy az dltaldnos teriileten kell
lennie.

e Hailyen legkézelebbi teljes kénnyitési pont nincs, a jatékos akkor is igénybe veheti ezt
a bilintetés nélkili konnyitést, méghozza ugy, hogy az elérhetd legnagyobb kénnyités
pontjat hasznalja viszonyitasi pontként, amelynek vagy a greenen vagy az dltaldnos
tertileten kell lennie.

16.1e. Konnyités rendellenes palyaviszony teriiletén elveszett labda esetén
Ezt a konnyitési lehetGséget a jatékos akkor veheti igénybe az (iités és tavolsdg kénnyités
helyett, ha a labdajat nem talaltak meg, és tény vagy szinte biztos, hogy az egy rendellenes
pdlyaviszonynak minGsiilé targyon/terileten belll kertilt nyugalomba a pdlydn:
e Ajatékosa16.1b., c. vagy d. szabdly szerint konnyitést vehet igénybe oly mddon, hogy
a legkézelebbi teljes kénnyitési pont megtaldlasahoz azt a becsiilt pontot hasznalja a
labda helyeként, ahol a labda a palyan |évé6 rendellenes pdlyaviszony szélét utoljara
atlépte.
e Miutdn a jatékos a konnyitést ilyen mdédon igénybe véve egy masik labdat hoz jatékba:

> Az eredeti labda tovdbb mar nincs jatékban, és nem szabad megjatszani.

> Az arra az esetre is érvényes, ha a labdat a haromperces keresési idén belll a
pdlydn talaljdk meg (lasd: 6.3b. szabaly).

Azonban ha nem tudjuk tényszeriien vagy biztosan, hogy a labda rendellenes pdlyaviszonyok

kézott kerillt nyugalomba és veszett el, a 18.2. szabdly szerint a jatékosnak (ités és tdvolsdg
kénnyitést kell igénybe vennie.
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ABRA A 16.1D. SZABALYHOZ: BUNTETES NELKULI KONNYITES
GREENEN LEVO RENDELLENES PALYAVISZONY ESETEN

Az abra feltételezi, hogy a jatékos balkezes. Amikor a labda a greenen van és a jatékot rendellenes
palyaviszony zavarja, biintetés nélkiili konnyitést vehets igénybe tgy, hogy a labdat a legkdzelebbi
teljes konnyitési pontra helyezi a jatékos. A legkdzelebbi tefies konnyitési pontnak vagy a greenen vagy
az altalanos tertileten kell lennie. Ha ilyen legkdzelebbi teljes konnyitési pont nincs, a jatékos akkor is
igénybe veheti ezt a biintetés nélkill konnyitést, méghozza gy, hogy az elérhetd legnagyobb konnyités
pontjat hasznalja viszonyitasi pontként, amelynek vagy a greenen vagy az altalanos teriileten kell lennie.

16.1f. A konnyitést a rendellenes palyaviszonynal a jatékon kiviili teriilet (No Play Zone) okozta
zavaro hatdas miatt kell igénybe venni

Ezekben a helyzetekben a labdat soha nem szabad megjatszani onnan, ahol fekszik:
(1) Amikor a labda jdtékon kiviili teriileten van: Ha a jatékos labdaja az dltaldnos teriileten

bunkerben vagy a greenen |1évé rendellenes pdlyaviszonynak szamité terileten kijelolt jatékon
kiviili teriileten van:

e dltaldnos teriileten Iévd jatékon kiviili teriilet esetén: a jatékosnak a 16.1b. szabdly
szerint blntetés nélkili konnyitést kell igénybe vennie.
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e a bunkerben Iévé jdtékon kiviili teriilet esetén: a jatékosnak a 16.1c(1) és (2) szabaly
szerint bilintetés nélkili vagy biintetéssel jaré kdonnyitést kell igénybe vennie.

e greenen lévs jdtékon kiviili teriilet esetén: a jatékosnak a 16.1d. szabaly szerint
bintetés nélkili kdnnyitést kell igénybe vennie.

(2) Amikor a jatékon kiviili teriilet zavarja a bedlldst vagy a lenditést a blintetéteriileten kiviil
bdrhol a pdlydn. Ha a jatékos labdaja jdtékon kiviili teriileten kivil és dltaldnos teriileten,
bunkerben vagy a greenen van, és a jatékon kiviili teriilet (figgetlenil attél, hogy rendellenes
pdlyaviszonyokon bellil vagy biintetéteriileten) zavarja a jatékos szandékolt bedlldsdnak vagy
szandékolt lenditésének teriiletét, a jatékos:

e vagy konnyitést vesz igénybe, ha azt a 16.1b., c. vagy d. szabaly engedélyezi attol
fliggben, hogy a labda az dltaldnos teriileten, bunkerben vagy a greenen van,

e vagy a 19. szabaly szerint jatszhatatlan labda miatti konnyitést vesz igénybe.

Arra az esetre, amikor a bliintetGteriileten 1évé labdat jdtékon kiviili teriilet zavarja, a
17.1e. szabaly vonatkozik.

Biintetés a 16.1. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

16.2. Veszélyes allat okozta fenyegeto helyzet

16.2a. Amikor a kdonnyités megengedett
A ,veszélyes allat okozta fenyegetés” akkor all fenn, amikor a labda kozelében 1évé veszélyes
dllat (pl. mérges kigyd, méh, aligator, tlizhangya vagy medve) sulyos fizikai sériilést okozna a

jatékosnak, ha 6 a labdat onnan jatszana meg, ahol az fekszik.

A 16.2b. szabdly szerint a jatékos a veszélyes dllat okozta fenyeget6 helyzet miatt konnyitést
vehet igénybe, figgetlenl attdl, hogy a pdlydn hol van a labdaja.

Ez a szabdly nem érvényes a palyan el6forduld mas veszélyes helyzetekre, melyek fizikai
sérilést okozhatnak (mint pl. a kaktusz).

16.2b. Kénnyités veszélyes allat okozta fenyegetd helyzet esetén
Veszélyes dllat okozta fenyeget6 helyzetben:
(1) Amikor a labda biintetéteriileten kiviil bdrhol van: a jatékos a 16.1b., c. vagy d. szabaly

szerint kdnnyitést vehet igénybe attdl fliggben, hogy a labda az dltaldnos teriileten, bunkerben
vagy a greenen van.
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(2) Amikor a labda biintetéteriileten van: a jatékos bintetés nélkili vagy buntetéssel jard
konnyitést vehet igénybe:

e Biintetés nélkiili kénnyités a biintetéteriiletrél megjdtszott labda esetén. A jatékos a
16.1b. szabdly szerint bintetés nélkdli konnyitést vehet igénybe, azonban a
legkézelebbi teljes konnyitési pontnak és a kénnyitési teriiletnek a blintetéteriileten
belil kell lennie.

e Biintetéssel jaro kbnnyités a blintetéteriileten kiviilrél megjatszott labda esetén.

> Ajatékos a 17.1d. szabdly szerint biintetéssel jard konnyitést vehet igénybe.

> Ha a veszélyes allat okozta fenyegetS6 helyzet ott all fenn, ahol a labdat a
biintetéteriileten kivil a fenti blintetéssel jaré konnyités utan eliitnék, a jatékos az
(1) pont szerint tovabbi konnyitést vehet igénybe Ujabb bilintetés nélkiil.

(3) Nem jar kénnyités, ha a labda megjdtszdsa teljességgel észszertitlen. A 16.1. szabaly szerint
az aldbbi esetekben nem jar kdnnyités:

e amikor a labda megjatszasa onnan, ahol fekszik nyilvanvaléan értelmetlen, mert
valami miatt a blintetés nélkiili konnyités nem vehetd igénybe (pl. amikor a jatékos
nem tudja megditni a labdat, mert az egy bokorban van), vagy

e amikor a zavaré hatas kizarolag azért all fenn, mert a jatékos az adott koriilmények
kozott egyértelm(ien észszer(tlen(l valaszt Gt6t, bedlldst, lenditést vagy jatékiranyt.

E szabaly alkalmazasaban a legkézelebbi teljes kénnyitési pont az a legkdzelebbi pont (ami
nem lehet kdzelebb a lyukhoz), ahol a veszélyes allat miatti fenyegetettség nem all fenn.

Biintetés a 16.2. szabdaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

16.3. Besiippedt labda
16.3a. Amikor a kénnyités megengedett

(1) Alabddnak az dltaldnos teriileten kell besiippednie. A 16.3b. szabaly szerinti kénnyités csak
akkor jar, ha a jatékos labdaja az dltaldnos teriileten siippedt be.

e Eszabaly szerint nem lehet kdnnyitést igénybe venni, ha a labda az dltaldnos teriileten
kivil siippedt be.
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e Azonban ha a labda a greenen siippedt be, a jatékos megjelélheti a labda helyét,
felveheti és megtisztithatja a labdat, kijavithatja a labda sajat sulya altal Gtott
mélyedést és visszahelyezheti a labdat az eredeti helyére (lasd: 13.1c(2) szabaly).

Kivételek — Amikor nem megengedett a kdonnyités az dltaldnos teriileten besiippedt labda
miatt: a 16.3b. szabaly szerinti konnyités nem megengedett, ha:

e a labda homokba siippedt be az dltaldnos teriilet azon részén, amely nincs fairway
magassagra vagy annal rovidebbre vagva, vagy

e a besiippedt labdan kivili barmilyen egyéb zavard hatds miatt az (ités nyilvdnvaldan
értelmetlen (pl. ha a jatékos nem tudja megiitni a labdat, mert az egy bokorban
fekszik).

(2) Annak eldéntése, hogy a labda besiippedt-e. A jatékos labdaja csak akkor tekinthetd
beslippedtnek, ha:

e az ajatékos el6z6 iitésének eredményeként létrejott, sajat maga (itotte mélyedésben
van, és

e alabda egy része atalajszint alatt helyezkedik el.
Ha a jatékos nem biztos abban, hogy a labda a sajat vagy egy masik labda (totte
benyomddasban van, a jatékos besiippedtnek tekintheti a labdat, ha a rendelkezésre alld
informacidk alapjan indokoltnak tekintheté az a kovetkeztetés, hogy a labda a sajat

benyomddasaban van.

A labda nem mindsiil besiippedtnek, ha nem a jatékos el6z6 (itése miatt kerilt a talajszint al3,
pl. amikor:

e alabda azért nyomddott a talajba, mert valaki ralépett,
e alabdat egybdl a talajba Gtotték anélkil, hogy a leveg6be keriilt volna, vagy

e alabdat egy szabaly szerinti kdnnyités igénybevételekor ejtették.
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ABRA A 16.3A. SZABALYHOZ: AMIKOR A LABDA BESUPPEDT

A labda besiippedt

A sajat benyomodésaba suppedt labda egy része
a talajszint alatt helyezkedik el.

<«— Talajszint

A labda beslippedt

Bar a labda nem érinti a talajt, a sajat
benyomaodasasba siippedt labda egy része
a talajszint alatt helyezkedik el.

A labda NEM besiippedt

A labda hiaba van a fliben, kdnnyités nem vehetd
igénybe, mivel a labdanak nincs olyan része,
amelyik a talajszint alatt helyezkedik el.

16.3b. Kénnyités besiippedt labda miatt
Ha a jatékos labddja az dltaldnos teriileten siippedt be, és a 16.3a. szabdly konnyitést tesz
lehet6vé, a jatékos bilntetés nélkili konnyitést vehet igénybe Ugy, hogy az adott kénnyitési

tertileten belll ejti az eredeti vagy egy masik labdat (I1asd: 14.3. szabaly):

e Viszonyitdsi pont: kbzvetlenil a beslippedt labda mogotti pont.

e A kénnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttél mérve: egy (it6hossz, az aldbbi
korlatozasokkal:

e A kénnyitési teriilet helyére vonatkozo korldtozdsok:

> azdltaldnos teriileten kell lennie, és

» nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.
Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 8. fejezet, F-2. helyi mintaszabdly (a Bizottsdg helyi szabalyt

hozhat arra, hogy a konnyités csak a fairway magassagra vagy annal kisebbre vagott teriileten
besiippedt labda esetében megengedett).
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Biintetés a 16.3. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labddaért: ditaldnos biintetés
a 14.7a. szabdly szerint.

ABRA A 16.3B. SZABALYHOZ: BUNTETES NELKULI KONNYITES
BESUPPEDT LABDA ESETEN

Jatékirany

Kozvetlentil
a beslippedt labda
mogotti pont

Konnyitési tertilet

Amikor a labda az altalanos terileten suppedt be, akkor bintetés nélkili kdnnyités vehetd igénybe.
A viszonyitasi pont a kdnnyitéshez kdzvetlenil a bestippedt labda magotti pont. Az ejtett labdanak
a konnyitési terileten kell nyugalomba keriilnie. A kdnnyitési teriilet a viszonyitasi ponttol egy

utéhosszon belil van, nincs kozelebb a lyukhoz a viszonyitasi pontnal, &és az altalanos terileten kell
lennie.

16.4. A labda felvétele annak ellendrzésére, hogy fekvésének koriilményei
lehet6vé teszik-e konnyités igénybevételét

Ha egy jatékos joggal feltételezi, hogy a labdaja olyan helyen van, ahol a 15.2., a 16.1. vagy a

16.3. szabaly szerint blintetés nélkiili konnyités jar, de ezt a labda felvétele nélkiil nem tudja
eldénteni:

e ajatékos felveheti a labdat annak megallapitasara, hogy jar-e a kdnnyités, azonban:

e el6szor meg kell jel6inie a labda helyét, a felvett labdat pedig tilos megtisztitania (lasd:
kivéve a greenen) (lasd: 14.1. szabaly).
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Ha a jatékos a fenti megalapozott feltételezés nélkil veszi fel a labdat (kivéve a greenen, ahol
a 13.1b. szabaly ezt lehet6vé teszi), egy biintetdiitést kap.

Ha jar a konnyités és a jatékos él is azzal, akkor sem jar biintetés, ha a jatékos nem jelélte meg
a labda helyét, miel6tt felvette vagy megtisztitotta.

Ha tilos a kdnnyités vagy a jatékos nem kivan konnyitést igénybe venni:

e ajatékos egy biintetdiitést kap, ha nem jelé/te meg a labda helyét, mielstt azt a tiltas
ellenére felvette vagy megtisztitotta, és

e alabdat vissza kell helyeznie az eredeti helyére (lasd: 14.2. szabaly).

Biintetés a 16.4. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labddaért: ditaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.
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VII. Biintetéssel jaro konnyités (17-19. szabal

17. szabaly: Biintet6teriiletek
A szabdly célja: A 17.szabdly a biintetéteriiletre vonatkozo specidlis szabdly.
BiintetGteriiletnek szamit a Bizottsdg dltal annak nyilvdnitott vizteriiletek vagy egyéb olyan
teriiletek, ahol a labda gyakran elveszik vagy megjdtszhatatlan. Egy biintetéiitésért a

jatékosok meghatdrozott kénnyitési lehetéségeket vehetnek igénybe a labda
blintetéteriileten kiviilrél valé megjdtszdsahoz.

17.1. A biintetéteriileten 1év6 labdara vonatkozo lehetéségek

A biintetéteriileteket vagy piros vagy sarga szinnel jelolik. E szinek hatdrozzdk meg azt, hogy a
jatékos milyen konnyitési lehetGségeket vehet igénybe (lasd: 17.1d szabdly).

A jatékos a biintetéteriileten belll allva is megjatszhat egy a blintetéteriileten kivil fekvé
labdat az utan is, hogy a blintetéteriiletrél konnyitést vett igénybe.

17.1a. Amikor a labda biintetéteriileten van
A labda akkor van a biintetéteriileten, ha a labda barmely része:

e a biintetéteriileten fekszik vagy érinti azt vagy barmi mast (pl. egy természetes vagy
mesterséges targyat), aminek a széle a biintetéteriileten belil van, vagy

e a biintetéteriilet hatara vagy a biintetéteriilet egyéb része felett van.

Ha a labda egy része egyszerre fekszik a biintetSteriileten és a pdlya masik teriiletén, a
2.2c. szabadly érvényes.

17.1b. A jatékos megjatszhatja a labdat onnan, ahol az fekszik a biintetéteriileten beliil, vagy
blintetéssel jaré konnyitést vehet igénybe

A biintetéteriileten a jatékosnak két lehetGsége van a labda megjatszasara:
e vagy az dltaldnos teriiletre vonatkozd szabalyok értelmében a labdat biintetés nélkil
jatssza meg onnan, ahol az fekszik (azaz nincs specialis szabaly, amely korlatozna, hogy

a labdat hogyan kell megjdatszani a biintetétertiletrél);

e vagy a labdat a blintetéteriileten kivilrél jatssza meg ugy, hogy a 17.1d. vagy a
17.2. szabaly szerint blintetéssel jaré konnyitést vesz igénybe.
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Kivétel — Konnyitést kotelez6 igénybe venni a biintetdteriileten 1évé jatékon kiviili teriilet
(No Play Zone) altal okozott zavard hatas miatt (lasd: 17.1e. szabaly).

17.1c. Kdnnyités a biintetdteriileten elveszett labda esetén

Ha a jatékos labdajat nem taldltdk meg, és tény vagy szinte biztos, hogy egy biintetéteriileten
kerilt nyugalomba:

e A jatékos a 17.1d. vagy a 17.2. szabdly szerint bintetéssel jard konnyitést vehet
igénybe.

e Miutdn a jatékos a konnyitést ilyen modon igénybe véve egy masik labdat hoz jatékba:
» Az eredeti labda tovabb mar nincs jdtékban, és nem szabad megjatszani.

> Ez arra az esetre is érvényes, ha a labdat a haromperces keresési idén belil a
pdlydn talaljak meg (lasd: 6.3b. szabaly).

Azonban ha nem tudjuk tényszer(ien vagy biztosan, hogy a labda egy biintetéteriileten kerilt
nyugalomba és veszett el, a 18.2. szabaly szerint a jatékosnak iités és tavolsdg kénnyitést kell
igénybe vennie.

17.1d. K6énnyités biintetGteriileten 1évs labda esetén
Ha egy jatékos labdaja biintetdéteriileten van — beleértve azt is, amikor tény vagy szinte biztos,
hogy biintetéteriileten van, noha nem talaltdk meg —, a jatékos egy biintetdiitésért az alabbi

konnyitési lehet6ségek valamelyikét veheti igénybe:

(1) Utés és tdvolsdg kénnyités. A jatékos az eredeti vagy egy masik labdat az el8z8 (itési
helyérdl ttheti el (Iasd: 14.6. szabaly).

(2) Vonalon hdtrafelé kénnyités. A jatékos ejtheti az eredeti, vagy egy masik labdat (lasd: 14.3.
szabaly) a blintetéteriileten kivil, azt a becsllt pontot, ahol az eredeti labda utoljara
keresztezte a biintetéteriilet hatarat a lyuk és az ejtés helye kdzott tartva (az ejtés tavolsaganak
korlatozdsa nélkil). Az a pont a vonalon, ahol az ejtett labda el6szor talajt ér, egy kénnyitési
teriiletet hataroz meg, amelynek mérete egy (itétdvolsdg a ponttdl mérve barmely irdnyban,
azonban a kovetkez8 korlatokkal:

e A konnyitési terllet helyére vonatkozé korlatok:

» Nem lehet kdzelebb a lyukhoz, mint az a becsiilt pont, ahol az eredeti labda
utoljara keresztezte a biintetéteriilet hatarat, és

» barmely pdlyateriileten lehet kivéve az adott blintetéteriiletet, azonban
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» ugyanazon pdlyateriileten kell lennie, mint ahol az ejtett labda el6szor talajt ért.

17.1d/1. ABRA: KONNYITES SARGA BUNTETOTERULETEN
LEVS LABDA MIATT
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X Point that ball
entered the penalty area

@ Spot dropped ball first touches line
® Reference point
© Relief area

Amikor tény vagy szinte biztos, hogy a labda egy sarga buntetoteruleten van, és
a jatékos kénnyitést kivan igenybe venni, akkor a jatékosnak egy bt'lntetoﬂtesert
az alabbi két lehetdség all rendelkezésere

(1) Vagy igénybe veheti az (ités és tavolsag kénnyitést ugy, hogy egy labdat az
el6z6 Utés helyén meghatarozott kénnyitési tertletrdl jatszik meg.

(2) Vagy vonalon hatrafelé kdnnyitést valasztva ejthet egy labdat a
blntetéterdileten kiviil, az X pontot a lyuk és az ejtés helye kozott tartva.

(3) Oldalsé kénnyités (csak piros biintetéteriilet esetében): amikor a labda utoljara keresztezte
egy piros biintetéteriilet hatdrat, a jatékos az alabbi oldalsé kénnyitési teriileten ejtheti az
eredeti vagy egy masik labdat (lasd: 14.3. szabaly):

e Viszonyitdsi pont: az a becsilt pont, ahol az eredeti labda utoljara haladt at a piros
biintetéteriilet hataran.

e A kénnyitési terlilet mérete a viszonyitdsi ponttol mérve: két (it6hossz, az alabbi
korlatozasokkal:

e A kénnyitési teriilet helyére vonatkozo korldtozdsok:
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» nem lehet kdzelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont, és
» apdlya terliletén — ugyanazt a blintetéteriiletet kivéve — barhol lehet, azonban

> a viszonyitdsi ponttdl két iitéhosszon belll tobb pdlyateriilet is van, a labdanak
ugyanazon a pdlyateriileten kell nyugalomba kerilnie a kénnyitési teriileten belll,
mint amelyet a labda (a k6nnyitési teriileten torténd) ejtésénél elGszor érintett.

17.1d/2. ABRA: KONNYITES PIROS BUNTETOTERULETEN

LEVO LABDA MIATT

X Point that ball entered the penalty area

© Spot dropped ball first touches line
® Reference point
© Relief area

Amikor tény vagy szinte biztos, hogy a labda egy piros biintetéterdileten van,
és a jatékos kdnnyitést kivan igénybe venni, akkor a jatékosnak egy
blintetdlitésért az alabbi harom lehetdség all rendelkezésére:

(1) Vagy igénybe veheti az (ités és tavolsag kénnyitést ugy, hogy egy labdat
az el6z6 Utés helyén meghatarozott kénnyitési terdiletrdl jatszik meg.

(2) Vagy vonalon hatrafelé kénnyitést valasztva ejthet egy labdata
blntetétertleten kiviil, az X pontot a lyuk és az ejtés helye kzétt tartva.

(3) Vagy oldals¢ kénnyitést vehet igénybe (csak piros blintetéterdiletrél). A
viszonyitasi pont a kénnyitéshez az X pont, és a labdat az innen mért két
Utéhossznyi tertileten kell ejteni, és e tertiletrél kell megjatszani ugy, hogy a
tertilet nem lehet kézelebb a lyukhoz, mint az X pont. ‘

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 8. fejezet, B-2. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi szabalyt
hozhat, amelyben a piros blintetéteriilet ellenkez6 oldalan, a lyuktdl ugyanakkora tavolsagra
engedélyezi az oldalsé konnyitést).

Lasd a 25.4m. szabalyt (kerekesszéket hasznald jatékosok esetén a 17.1d(3) szabaly
modositasa kiterjeszti az oldalsé kénnyitési teriilet méretét négy lit6hossz tavolsagra).
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17.1e. Konnyitést kotelezé igénybe venni a biintetGteriileten levd jatékon kiviili teriilet (No Play
Zone) altal okozott zavaré hatas miatt

A jatékosnak az aldbbiak kozil egyik esetben sem szabad a labdat onnan megjatszania, ahol
az fekszik:

(1) Amikor a labda biintetéteriileten Iévé jdtékon kiviili teriileten van. A jatékosnak a 17.1d.
vagy 17.2. szabdly szerint biintetéssel jaré konnyitést kell igénybe vennie.

(2) Amikor a pdlydn lévé jdtékon kiviili teriilet zavarja a bedlldst vagy a lenditést a
biintetéteriileten fekvd labddhoz. Ha a jatékos labddja egy biintetéteriileten belll és a jatékon
kiviili teriileten kivil van, de a jdtékon kiviili teriilet (fuggetlenll attdl, hogy rendellenes
pdlyaviszonyok kozo6tt vagy blintetéterlileten) zavarja a jatékos szandékolt bedlldsanak vagy
szandékolt lenditésének a teriiletét, a jatékos:

e vagy bintetéssel jard konnyitést vesz igénybe a biintetéteriileten kiviil a 17.1d. vagy a
17.2. szabaly szerint,

e vagy bilntetés nélkili konnyitést vesz igénybe Ugy, hogy az eredeti vagy egy masik
labdat a biintetéteriilet aldabbi kénnyitési teriiletén (ha van ilyen) ejti (lasd:
14.3. szabaly):

> Viszonyitdsi pont: a jatékon kiviili teriilettél szamitott legkézelebbi teljes kbnnyitési
pont

> A kénnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttdl mérve: egy (itéhossz, az alabbi
korlatozasokkal:

> A kénnyitési teriilet helyére vonatkozo korldtozdsok:

= a kdnnyitési teriiletnek ugyanazon a biintetétertileten kell lennie, ahol a labda
fekszik, és

= nem lehet koézelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.
(3) Nem jdr kénnyités, ha a labda megjdtszdsa teljességgel észszeriitlen. Nem vehet6 igénybe

bintetés nélkili konnyités a jdtékon kiviili teriilet miatt fenndallé zavaré hatas (2) pontban
ismertetett esetében:

e amikor a labda megjatszasa adott fekvésb6l nyilvanvaléan értelmetlen, mert
valamilyen korilmény lehetetlenné teszi a bilintetés nélkili konnyitést (pl. amikor a
jatékos nem tudja megditni a labdat, mert az egy bokorban fekszik), vagy
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e amikor a zavard hatds kizardlag azért all fenn, mert a jatékos az adott korilmények
kozott egyértelmden észszerdtlendl valaszt Gt6t, bedlldst, lenditést vagy jatékiranyt.

Amikor a jdtékon kiviili teriilet zavard hatasa biintetéteriileten kivil barhol 1évé labdara terjed
ki, arra a 16.1f. szabaly vonatkozik.

Biintetés a 17.1. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labddaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

17.2. A labda biintetéteriiletrol valé megjatszasa utani lehetoségek

17.2a. Amikor a biinteté6teriiletr6l megjatszott labda ugyanazon a biintetéteriileten vagy egy
masik biintet6teriileten keriil nyugalomba

Ha egy biintetéteriiletr6l megjatszott labda ugyanazon a blintetéGteriileten vagy egy masik
biintetéteriileten keriil nyugalomba, a jatékos onnan jatszhatja meg a labdat, ahol az fekszik
(lasd: 17.1b. szabaly).

A masik lehet6ség, hogy egy biintetGiitésért igénybe veheti az aldbbi konnyitések egyikét:
(1) Szokdsos kdnnyitési lehetdségek. A jatékos alkalmazhat ités és tdvolsdag kénnyitést a

17.1d(1), vonalon hatrafelé konnyitést a 17.1d(2) vagy piros biintetéteriilet esetén oldalso
konnyitést a 17.1d(3) szabaly szerint.

A 17.1d(2) vagy (3) szabaly szerint a kénnyitési teriilet meghatarozasahoz hasznalt becsiilt
pont az, ahol az eredeti labda utoljara keresztezte a labda aktualis fekvésének helye szerinti
biintetéteriilet hatarat.

Ha a jatékos (ités és tdvolsdg kdnnyitést vesz igénybe Ggy, hogy a labdat a biintetéteriileten
ejti (l1asd: 14.6. szabaly), majd ugy dont, hogy az ejtett labdat nem onnan (ti el, ahol az
nyugalomba kerult:

e A jatékos a biintetéteriileten kivil Ujabb konnyitést vehet igénybe a 17.1d(2), illetve
piros biintetéteriilet esetén a 17.1d(3), valamint a 17.2a(2) szabaly szerint.

e Haajatékos ezt valasztja, még egy, azaz 6sszesen két biintetdiitést kap: egyet az (ités
és tdvolsdg kénnyités igénybevételéért, egyet pedig a biintetéteriileten kiviil igénybe
vett kdnnyitésért.

(2) Extra kénnyitési lehetdséqg a biintetGteriileten kiviil lequtoljdra végzett iités helyétél. Az (1)
pont szerinti szokasos konnyitési lehetéségek helyett a jatékos azt is valaszthatja, hogy az
eredeti vagy egy masik labdat a biintetéteriileten kivili utolsé ités helyérél jatssza meg (lasd:
14.6. szabaly).
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17.2a/1. ABRA: BUNTETOTERULETROL MEGJATSZOTT LABDA
UGYANARRA A BUNTETOTERULETRE KERUL

X Point that ball entered the penalty area
© Spot dropped ball first touches line
® Reference points

© Relief area
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A Jatékos az elitétertletrdl a labdat bintetéterileten 1évd A" pantra juttatja. A jatékos az
JA" pontbél a,B" pontba jatssza meg a labdat. Ha a jatekos Ugy dont, hogy konnyitést
vesz igénybe, akkor egy bintetéitésért az alabbi neg*,.f lehetéség kozill valaszthat:

(1) Vagy (tés és tavolsag konnyitést vesz |génybe lgy, hogy egy labdét az , A" pontbfﬂ
‘elvégzett elézd ités helyén meghatarozott konnyitési teriletrdl jatszik meg, és innen a4.
itése fog kovetkezni.

{2) Vagy vonalon hatrafelé kdnnyitest vesz igénybe gy, hogy egy labdat ejta
bintet6terlleten kivil az X pontot a lyuk és a labda ejtési helye kozott tartva, és innena 4.
Utése fog kovetkezni.

(3) Vagy oldalsé konnyitést vesz igénybe (csak plros bintetéterlleten). A kénnyités
igénybeveételének wszonyltasn pontja az X pont, és egy labdét a két itdhossznyi konnyitési
terilleten belil kell ejteni s megjétszani Ugy, hogy a konnyitési terillet nem lehet kozelebb
a Iyukhoz az X pontnal es innen a 4. Utese fog kovetkezm ‘‘‘‘‘

végezte el az utolso Entést ésinnenad4. Utése fog k0vetk:ezn|

Ha a jatékos az (1) Iehetoséget valasztotta, majd tigy dontott, hogy nem jatssza meg az
ejtett labdét, akkor a jatékos vonalon hétrafelé kOnnyitest vagy oldalsé kénnyitést vehet
igénybe az X ponthoz wszonyibfa illetve ismét az elutSterlletrdl jatszhatia meg a labdat,
béarmelyiket egy tovabbi blntetéitésért — azaz 6sszesen mar két bintetditéseért — amely
igy méar az 5. itése lesz.
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17.2a/2. ABRA: BUNTETOTERULETROL MEGJATSZOTT LABDA
UGYANAZON A BUNTETOTERULETEN KERUL NYUGALOMEA,
MIUTAN AZT ELHAGYTA, MAJD ISMET VISSZATERT ODA
X Point that ball entered the penalty area
© Spot dropped ball first touches line
® Reference points

© Relief area

A jatékos az elitbteriletrdl a labdat bintetdterileten [évé A" pontra juttatia. A jatékos az
A" pontbél a ,B" pontba jatssza meg a labdat Ugy, hogy a labda elhagyja a
bintetéteriletet, de az X pontnal Ujra keresztezi a buntetéterllet hatarat. Ha a jatékos Ugy
dont, hogy konnyitest vesz igénybe, akkor egy buntetéitéseért az alabbi négy lehetdség
kozil valaszthat:

(1) Vagy Utés és tavolsag konnyitést vesz igénybe gy, hogy egy labdat az A" pontbél
elvégzett el6z6 (tés helyén meghatarozott konnyitési terilletrdl jatszik meg, és innen a 4.
tése fog kovetkezni.

(2) Vagy vonalon hatrafele konnyitest vesz igenybe Ugy, hogy egy labdét ejt a
bintet6tertleten kivill az X pontot {amelyen a labda utoljara keresztezte a bintetéterilet
hatérét) a lyuk és a labda ejtési helye kozott tartva, és innen a 4. (tése fog kovetkezni .
(3)Vagy oldalséd konnyitést vesz igénybe (csak pll’OS bintetétertleten). A konnyités
igénybevételének viszonyitasi pontja az X pont, és egy labdéat a két (tshossznyi
konnyitési terileten belil kell ejteni és megjatszanl tgy, hogy a konnyitési terillet nem
lehet kozelebb a lyukhoz &z X pontnal, €s innen a 4. itése fog kévetkezni.

(4) Vagy egy labdét az elitéteriletrsl jatszik meg, mivel a bintetéterilleten kivil onnan
végezte el az utolso Utést, és innen a 4. (tése fog kovetkezni,

Ha a jatekos az (1) lehetdseget valasztotta, majd tgy dontott, hogy nem jatssza meg az
ejtett labdat, akkor a jatékos vonalon hatrafelé konnyitést vagy oldalsé kOnnyltest vehet
igénybe az X ponthoz viszonyitva, illetve ismét az elitéteriletrél jatszhatjia meg a labdét,
barmelyiket egy tovabbi blntetéitésér — azaz 6sszesen mar két buntetditésért — amely
igy mar az 5. (tése lesz.
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17.2b. Amikor a biintetéteriiletrdl kilitott labda elveszett, pdlyahataron kiviilre keriilt vagy a
biintetéteriileten kiviil jatszhatatlan

Egy blintetéteriiletr6l megjatszott labda esetében a jatékosnak olykor iités és tdvolsdg
kénnyitést kell vagy lehet igénybe vennie, mert az eredeti labda vagy:

e pdlyahatdron kiviil van, vagy elveszett a blintetéteriileten kivil (lasd: 18.2. szabaly),
vagy

e jdtszhatatlan a biintetéteriileten kivil (Iasd: 19.2a. szabaly).
Ha a jatékos (iités és tavolsdg kdnnyitést vesz igénybe ugy, hogy a labdat a biintetéteriileten
ejti (lasd: 14.6. szabaly), majd ugy dont, hogy az ejtett labdat nem onnan (iti el, ahol az

nyugalomba kerdl:

e A jatékos a biintetéteriileten kivil Ujabb konnyitést vehet igénybe a 17.1d(2), illetve
piros biintetéteriilet esetén a 17.1d(3) és a 17.2a(2) szabaly szerint.

e Haajatékos ezt valasztja, még egy, azaz 6sszesen két biintetdlitést kap: egyet az lités
és tavolsdg konnyités (els6) igénybevételéért, egyet pedig a biintetéteriileten kivil
igénybe vett (masodik) konnyitésért.

Ezt a konnyitést a jatékos kdzvetlenil a biintetdteriileten kiviil veheti igénybe anélkil, hogy a
labdat elGszor a biintetéteriileten kellene ejtenie, azonban igy is kap 0Osszesen két

blinteto6litést.

Biintetés a 17.2. szabdaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos biintetés
a 14.7a. szabaly szerint.

17.3. Konnyitést mas szabalyok alapjan nem lehet igénybe venni
biintet6teriileten 1évo labda esetén

Amikor egy jatékos labdaja a biintetéteriileten van, az aldbbi esetekben nem lehet konnyitést
igénybe venni:

e rendellenes pdlyaviszony okozta zavard hatds miatt (16.1. szabaly);
e besiippedt labda miatt (16.3. szabaly) vagy
e jatszhatatlan labda miatt (19. szabdly).

A fenti esetekben a jatékos csak a 17. szabalyban el6irt, blintetéssel jaré kénnyitést veheti
igénybe.
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Azonban amikor egy biintetéteriileten egy veszélyes allat okozta fenyeget6 helyzet zavarja a
labda megjatszasat, a jatékos valaszthat: blntetés nélkili konnyitést vesz igénybe a

biintetéteriileten bellil, vagy bilntetéssel jard konnyitést a biintetéteriileten kivil (lasd:
16.2b(2) szabaly).
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18. szabaly: Utés és tavolsag konnyités, elveszett vagy palyahataron kiviili
labda, ideiglenes labda

A szabdly célja: A 18. szabdly az (ités és tdvolsdg kénnyités blintetéssel igénybevételére
vonatkozik. Amikor a labda biintetéteriileten kiviil veszett el vagy pdlyahatdron kiviil kertilt
nyugalomba, megszakad az eliitéteriilettél a lyukig tartd jaték folyamatossdga; ekkor a
jatékosnak az el6z4 (ités helyérdl kell folytatnia a jatékot.
Ez a szabdly azt is elGirja, hogy mikor és hogyan jdtszhatd meg az ideiglenes labda akkor, ha
a jatékos iddt szeretne nyerni, mert a jatékban Iévé labda vélhetéen pdlyahatdron kiviilre
kertilt vagy elveszett a biintetétertileten kiviil.

18.1. Valaszthat¢ iités és tavolsdg kénnyités biintetéssel
A jatékos barmikor igénybe veheti az iités és tdvolsdg kénnyitést Ugy, hogy egy blintetGiitést
felszamit, és az eredeti labdat jatssza vagy egy masik labdat jatszik meg (lasd: 14.6. szabaly)
az el6z6 (ités helyérdl).
Ezt az iités és tdvolsdg kdnnyitési lehetGséget a jatékos mindig igénybe veheti:

e attdl fliggetleniil, hogy a labdaja hol van a pdlydn, és

e annak ellenére, ha egy szabaly szerint egy bizonyos mddon kdnnyitést kell igénybe
vennie, vagy egy bizonyos helyrél kell megjatszania a labdat.

Ha a jatékos az iités és tavolsdg biintetés felszamitdsa mellett egy masik labdat hozott jatékba
(lasd: 14.4. szabaly):

e Az eredetilabda tovabb mar nincs jdtékban, és nem szabad megjatszani.

e Ezarraazesetre is érvényes, ha az eredeti labdat a haromperces keresési idén beliil a
pdlydn talaljdk meg (6.3b. szabaly).

Azonban ez nem vonatkozik az el6z6 (ités helyérdl megjatszott labddra, amikor a jatékos:
e bejelenti, hogy ideiglenes labddt jatszik meg (lasd: 18.3b. szabaly),

e stroke playben a 14.7b. vagy a 20.1c(3) szabaly szerint masodik labdat jatszik meg.

18.2. Kotelez6 iités és tdvolsdg konnyités biintetéssel, elveszett vagy
palyahataron Kiviilre Keriilt labda esetében

18.2a. Amikor a labda elveszett vagy pdlyahataron kiviil van
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(1) Amikor a labda elveszett. A labda akkor szdmit elveszettnek, ha nem taldljdk meg harom
percen beliil attél kezdve, hogy a jatékos vagy a caddie-je a keresését megkezdte.

Ha e harom percen beliil taldlnak egy labdat, de nem biztos, hogy az a jatékosé:

e A jatékosnak azonnal meg kell prébalnia azonositania azt (lasd: 7.2. szabaly). Az
azonositasra észszer( id6t kap még akkor is, ha a haromperces keresési id6 lejart.

e Ebbe az id6be az az észszer( id§ is beleszamit, amig a jatékos a labdahoz megy, ha
nem a megtalalas helyszinén tartdézkodott.

Ha a jatékosnak észszer(i id6n belll nem sikeril a labdat beazonositania, az elveszettnek
mindsl.

(2) Amikor a labda pdlyahatdron kiviil van. A nyugvé labda csak akkor van a pdlyahatdron
kiviil, ha teljes terjedelmével a pdlya hatarvonalan kivil van.

A labda a pdlyahataron belil van, ha barmely része:

e a pdlya hatarvonaldn belll hozzaér a talajhoz vagy barmi mashoz (pl. valamilyen
természetes vagy mesterséges targyhoz) vagy azon fekszik, vagy

e apdlya hatarvonala vagy a pdlya barmely mas része felett van.

A pdlydn |évé labda megjatszasdhoz a jatékos pdlyahatdron kiviil is allhat.
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ABRAA 18.2A. SZABALYHOZ: AMIKOR A LABDA PALYAHATARON
KivOL VAN

18.2b. Ha a labda elveszett vagy pdlyahataron kiviilre keriil

Ha egy labda elveszett vagy pdlyahatdron kiviil van, a jatékos koteles (ités és tdvolsdg
kénnyitést igénybe venni ugy, hogy egy biintetdiitést felszamit, és az eredeti vagy egy masik
labdat jatszik meg az el6z6 iités helyérdl (lasd: 14.6. szabaly).

Kivétel — A jatékos egy masik szabaly szerint uj labdat hozhat jatékba, ha tény vagy szinte
biztos, hogy mi tortént az eredeti labdaval: Az (ités és tdvolsdg kdnnyités helyett a jatékos Uj
labdat hozhat jatékba barmilyen vonatkozé szabaly szerint, amely azt megengedi, ha tény
vagy szinte biztos, hogy a nem taldlt labda:

e a pdlydn kerilt nyugalomba, és egy kiils6 tényezé miatt mozdult el onnan (lasd:

9.6. szabadly), vagy egy masik jatékos idegen labdaként jatszotta meg (lasd:
6.3c(2) szabaly);
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e a pdlyan lev6 |év6 mozdithato akaddlyon (lasd: 15.2b. szabdly) vagy rendellenes
pdlyaviszonyok kozott vagy ezekben kerilt nyugalomba (lasd: 16.1e. szabdly);

e blintetGteriileten van (lasd: 17.1c. szabaly);
e valaki szandékosan eltéritette vagy megallitotta (lasd: 11.2c. szabaly).

Biintetés a 18.2. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos
biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

18.3. Ideiglenes labda

18.3a. Amikor engedélyezett az ideiglenes labda
Ha egy labda — blintetéteriileten kivil — veszhetett el vagy kerilhetett pdlyahatdron kiviilre, a
jatékos idényerés céljabol egy masik labdat megjatszhat ideiglenesen (ités és tdvolsdg
blntetés felszamitasaval (Iasd: 14.6. szabaly).

VélhetGen elveszett labda esetén ez akkor alkalmazando:

e ha az eredeti labdat nem taldltak meg, nem azonositottak, de még nem tekinthet6
elveszettnek, vagy

e ha az eredeti labda akar egy biintetéteriileten beliil, akar azon kivil a pdlydn barhol
masutt is elveszhetett, vagy

e ha vélelmezhetd, hogy a labda akdr egy biintetéteriileten beliil, akar a pdlyahatdron
kiviil veszett el.

Ha a jatékos egy labdat az el6z6 (ités helyérdl jatszik meg ideiglenes labddnak szanva, noha
az nem megengedett, akkor a megjatszott labda a jatékos a jatékban Iévé labddja lesz, és az
lités-tdvolsdg biintetést fel kell szamitani (lasd: 18.1. szabaly).

Amikor ideiglenes labda veszik el biintetéteriileten kivil vagy kerQl pdlyahatdron kiviilre:

e A jatékos megjatszhat egy masik ideiglenes labddt.

e Ez a masodik ideiglenes labda ezutan ugy viszonyul az elsé ideiglenes labddhoz, mint
az els6 ideiglenes labda viszonyult az eredeti labdahoz.

18.3b. Ideiglenes labda megjatszasanak bejelentése
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Az (ités elGtt a jatékos koteles bejelenteni, hogy ideiglenes labddt jatszik meg. Ennek soran:
e Nem elég csak annyit mondania, hogy masik labdat jatszik meg vagy Ujra jatszik.

e Az ,ideiglenes” szé kimonddsaval vagy mds mddon egyértelmien kell jeleznie, a
labdat a 18.3. szabaly szerint ideiglenesen jatssza meg.

Ha a jatékos ezt a bejelentést nem teszi meg (noha ideiglenes labddt szandékozott
megjatszani), és az el6z6 (iités helyér6l megjatssza a labdat, ez a labda lesz a jdtékban lévé
labda, amelyre a jatékos (ités és tdvolsdg biintetést kap (lasd: 18.1. szabaly).

Azonban ha senki sincs a kozelben, aki halland a jatékos bejelentését, az ideiglenes labda
megjatszhatd, de a jatékos a legels6 adandd alkalommal koteles kozdlni a tényt a
jatékostarsakkal.

18.3c. Ideiglenes labda megjatszasa addig, amig jatékban lévé vagy feladott labda nem lesz
(1) Az ideiglenes labda tébbszéri megjdtszdsa. A jatékos tovabb jatszhat az ideiglenes labddval

és az egészen addig ideiglenes labddnak szamit, amig a hely, ahonnan a jatékos eliiti,
ugyanolyan messze vagy messzebb van a lyuktdl, mint az eredeti labda valészini helye.

Ez akkor is érvényes, ha az ideiglenes labdat t0bbszor is megjatsszak.

Azonban attdl a pillanattdl mar nem ideiglenes labddnak szamit, hogy a (2) pont értelmében
jatékban |évé vagy a (3) pont értelmében feladott és ezaltal idegen labda lesz.

(2) Amikor az ideiglenes labda jdtékban Iévé labddvd vdlik. Az ideiglenes labda jatékban 1évé
labdava valik, és a jatékos (ités és tdvolsdg blintetést kap az aldbbi két eset barmelyikében:

e Amikor az eredeti labda elveszett a pdlydn, de nem a biintetéteriileten, vagy
pdlyahatdron kiviilre kertilt. Ekkor az eredeti labda mar nincs jdtékban (akkor sem, ha
a haromperces keresési idén tul taldljak meg a pdlydn), és a tovabbiakban idegen
labda lesz, amelyet tilos megjatszani (Iasd: 6.3c. szabaly)

e Amikor az ideiglenes labddt olyan helyrél litik el, amely kézelebb van a lyukhoz, mint
az eredeti labda becsiilt helye. Ekkor az eredeti labda mar nincs jdtékban (akkor sem,
ha a haromperces keresési id6n bellil a pdlydn vagy a becsiilt helyéhez képest a
lyukhoz kozelebb taldljdk meg), és a tovabbiakban idegen labda lesz, amelyet tilos
megjatszani (lasd: 6.3c. szabaly).

Ha a jatékos nagyjabdl ugyanoda (ti az ideiglenes labddt, mint az eredetit, és nem tudja
megallapitani, hogy melyik labda az ideiglenes és melyik az eredeti:
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e Ha a pdlydn csak egy labdat talalnak meg, azt az ideiglenes labddnak kell tekinteni,
amely ettél fogva a jdtékban 1évé labda lesz.

e Ha mindkét labdat megtalaljak a pdlydn, a jatékosnak vdlasztania kell, melyik legyen
az ideiglenes labda — és igy a jatékban |évé labda, mig a masik labda elveszettnek
mindsil, és nem szabad megjatszani.

ABRA A 18.3C. SZABALYHOZ: AZ IDEIGLENES LABDA ELUTESE OLYAN
HELYROL, AMELY KOZELEBB VAN A LYUKHOZ, MINT AZ EREDETI LABDA
VALOSZINUSITETT HELYE

A jatékos elutoteriiletr] megjatszott eredeti labdaja vélheten elveszett egy bokorban, igy a jatékos
ideiglenes labdat jelent be és jatszik meg, anelyaz.A'poeremlnyl.lgdonbaMwelaz,A pont
messzebb van a lyuktl, mint az eredeti labda valészinisitett helye, a jatékos anélkil jatszhatia meg

‘azideiglenes labdat, hogy az elveszitené ideiglenes labda statuszat. A jatékos az ideiglenes labdat
az ,A" pontbol a .B” pontba juttatja. Mivel a ,B" pont kbzelebb van a lyukhoz, mint az eredeti labda

valoszinisithets helye, ha a jatékos a .B” pontbol jatssza meg az ideiglenes labdat, az ideiglenes
labda az utés- és tavolsag bntetés felszamitasaval jatékban lévs labdava valik.

Kivétel — A jatékos egy masik szabdly szerint Uj labdat hozhat jatékba, ha tény vagy szinte
biztosan ismert, hogy mi tortént az eredeti labdaval: A jatékos még egy lehet6séget
valaszthat, amikor a labddjat nem taldljak, és tény vagy szinte biztos, hogy a labda:
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a pdlydn nyugalomba kerilt, és kiilsé tényez6 miatt mozdult el onnan (lasd:
9.6. szabaly);

a pdlyan 1év6 mozdithatd akaddlyon (lasd: 15.2b. szabaly) vagy rendellenes
pdlyaviszonynak szamité dolgon vagy ezekben kerilt nyugalomba (lasd:

16.1e. szabaly), vagy

a labdat valaki szandékosan eltéritette vagy megallitotta (lasd: 11.2c. szabaly).

Amennyiben a fent hivatkozott szabalyok egyike alkalmazandd, a jatékos:

vagy az adott (helyzetre vonatkozd) szabaly szerint 0j labdat hoz jatékba;

vagy az ideiglenes labddt iités és tdvolsdg biintetés felszamitasaval jatékban lévé
labdanak tekinti.

(3) Amikor az ideiglenes labddt fel kell adni. Amikor az ideiglenes labda még nem a jatékban

lévé labda, azt az alabbi két esetben fel kell adni:

Amikor az eredetilabddt a pdlydn, de a biintetéteriileten kiviil, a hdromperces keresési
idén beliil taldligk meg. A jatékosnak onnan kell megjatszania az eredeti labdat, ahol
az fekszik.

Amikor az eredeti labddt biintetéteriileten taldljak meg, illetve tény vagy szinte biztos,
hogy a biintetéteriileten van. A jatékosnak vagy az eredeti labdat kell megjatszania
onnan, ahol a labda fekszik, vagy blintetéssel jaré konnyitést kell igénybe vennie a
17.1d. szabaly szerint.

Mindkét esetben fontos, hogy:

a jatékos egyetlen tovabbi iitést sem végezhet az ideiglenes labddval, amely most mar
idegen labddnak szamit (Iasd: 6.3c. szabaly), és

az ezzel az ideiglenes labddval — még annak feladasa el6tt — végrehajtott iltések nem
szamitanak (beleértve a tényleges (itéseket és a kizadrolag e labda megjatszasaért
kapott esetleges biintetGlitéseket).

A jatékos megkérheti a tobbieket, hogy ne keressék az eredeti labdajat, mert az ideiglenessel
szeretné folytatni a jatékot, azonban ket semmi nem kotelezi arra, hogy a kérésnek eleget
tegyenek.

Ha az ideiglenes labda még nem valt jatékban Iévé labdava, és el6keril egy labda, amely
lehetséges, hogy az eredeti, akkor a jatékosnak minden észszer( eréfeszitést meg kell tennie
az azonositdsara. Ha ezt nem teszi meg, a Bizottsdg kizarhatja a jatékost az 1.2a. szabaly
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alapjan, ha dgy dont, hogy a viselkedése sulyos etikai vétség volt, amely sérti a jaték
szellemiségét.
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19. szabaly: Jatszhatatlan labda

A szabdly célja: A 19. szabdly a jatszhatatlan labda esetén a jatékos rendelkezésére dllo
kénnyitési lehetGségeket ismerteti. A szabdlyra hivatkozva a jatékos megvdlaszthatja, hogy
egy biintetdéiités ellenében melyik lehetéséget kivanja igénybe venni ahhoz, hogy a pdlydn
bdrhonnan (a biintetéteriiletet kivéve) eqgy nehéz helyzetbdl kijusson.

19.1. A jatékos a biintetoéteriiletek Kivételével barhol a palyan donthet ugy,
hogy jatszhatatlan labda miatt konnyitést vesz igénybe

Az, hogy a 19.2. vagy a 19.3. szabdly szerint igénybe vett, bintetéssel jaré konnyitéssel
jatszhatatlannak nyilvanitja a labdajat, kizardlag a jatékos dontése.

Konnyités jatszhatatlan labda miatt a pdlydn barhol megengedett, kivéve biintetéteriileten.

Ha a labda egy biintetéteriileten belll lesz jatszhatatlan, a jatékos egyetlen konnyitési
lehet6sége a 17. szabaly szerinti, blintetéssel jard konnyités.

19.2. Konnyitési lehetdségek jatszhatatlan labda miatt az altalanos teriileten
vagy a greenen

A jatékos a 19.2a., b. vagy c. szabalyban biztositott harom lehet6ség egyikét valasztva
konnyitést vehet igénybe jatszhatatlan labda miatt, de ezért barmelyik esetben egy
biintetdiités jar.

e A jatékos iités és tavolsdg kdnnyitést vehet igénybe a 19.2a. szabaly szerint akkor is,
ha az eredeti labdat nem talaltdk meg és nem azonositottak.

e Azonban a 19.2b.szabaly szerinti vonalon hatrafelé konnyitéshez vagy a
19.2c. szabaly szerinti oldalsé kdnnyitéshez a jatékosnak ismernie kell az eredeti labda
helyét.

19.2a. Utés és tavolsag konnyités

A jatékos az eredeti vagy egy masik labdat onnan (thet, ahol az el6z6 Utést elvégezte (lasd:
14.6. szabaly).

19.2b. Vonalon hatrafelé kdnnyités

A jatékos ejtheti az eredeti, vagy egy masik labdat (lasd: 14.3. szabaly) az eredeti labda helye
mogott, az eredeti labda helyét a lyuk és az ejtés helye kozott tartva (az ejtés tavolsaganak
korlatozasa nélkiil). Az a pont a vonalon, ahol az ejtett labda el6szor talajt ér, egy konnyitési
teriiletet hataroz meg, amelynek mérete egy lit6tdvolsag a ponttdl mérve barmely iranyban,
azonban a kovetkezé korlatokkal:
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e A kénnyitési teriilet helyére vonatkozo korldtozdsok:

> Nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint az eredeti labda helye, és

> barmely pdlyateriileten lehet, azonban:

> ugyanazon pdlyateriileten kell lennie, mint ahol az ejtett labda elGszor talajt ért.
19.2c. Oldalsé konnyités

A jatékos ejtheti az eredeti vagy egy masik labdat az aldbbi oldalsé kénnyitési teriileten (lasd:
14.3. szabaly):

e Viszonyitdsi pont: az eredeti labda helye

e A kbnnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttol mérve: két (it6hossz, az aldbbi
korlatozasokkal:

e A kbnnyitési teriilet helyére vonatkozo korldtozdsok:

> nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont,
> apdlya teriiletén barhol lehet, azonban:

> ha a viszonyitdsi ponttdl két litéhosszon beliil tobb pdlyateriilet is van, a labdanak
ugyanazon a pdlyateriileten kell nyugalomba kerilnie a kénnyitési teriileten belll,
mint amelyet a labda (a kénnyitési teriileten torténd) ejtésénél el6szor érintett.

Lasd a 25.4m. szabalyt (kerekesszéket haszndld jatékosok esetén a 19.2c. szabaly médositasa
kiterjeszti az oldalsé kénnyitési teriilet méretét négy iitéhossz tavolsagra).

Biintetés a 19.2. szabaly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldanos
biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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19.2. ABRA: KbNNYiTéSl LEHETOSEGEK JATSZHATATLAN LABDA

AZ ALTALANOS TERULETEN

Spot dropped ball first touches line ©
Reference point @
Relief area ©)

A jatékos ugy dbnt ‘hogy abokorban lévé labda jatszhatatlan. Harom
lehetdség kézlil valaszthat, és mindegyikert egy biintetdltes jar:

(1) Vagy igénybe veheti az (ités és tavolsag kénnyitést ugy, hogy egy labdat

T 1}

az el6z6 Utés helyén meghatarozott kénnyitési terdiletrél jatszik meg.

(2) Vagy vonalon hatrafelé kénnyitést valasztva ejtegy labdat az eredeti labda
helye mbgott az eredeti labda helyét a lyuk és az ejtés helye kézétt tartva.

(3) Vagy oldalso kénnyitést vehet igénybe. A konnyltes viszonyitasi pontja az
eredeti labda helye. A labdat olyan kénnyitési tertileten kell ejtem és
megjatszani amely ett6l a ponttol két litéhosszon beliil van, és nincs
kdzelebb a lyukhoz a viszonyitasi pontnal.

19.3. Konnyitési lehet6ségek jatszhatatlan labda miatt a bunkerben

19.3a. Szokasos konnyitési lehetGségek (egy biintetdiités)

Amikor a jatékos labddja bunkerben van:

a jatékos jatszhatatlan labda miatt egy biintetGitésért a 19.2. szabaly szerinti
barmelyik konnyitési lehet&séget igénybe veheti, kivéve hogy:

a labdat a bunkerben 1év6 kénnyitési teriileten kell ejteni, és annak és annak ott kell

nyugalomba keriilnie akdr a vonalon hatrafelé konnyités (lasd: 19.2b. szabaly), akar az
oldalsoé konnyités (lasd: 19.2c. szabaly) valasztasa esetén.
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19.3. ABRA: KONNYITESI LEHETGSEGEK BUNKERBEN LEVG
JATSZHATATLAN LABDA MIATT

Spot dropped ball first touches line @
Reference point @
Relief area O

Ha a jatékos ugy dént, hogy a bunkerben Iévé labdaja jatszhatatlan, akkor
négy lehetésége van:

(1) Vagy egy biintetdlitésert lités és tavolsag kénnyitést vehet igénybe.

(2) Vagy egy blintetéttésért vonalon hatrafelé kénnyitést vehet igénybe a
bunkerben.

(3) Vagy egy buntetoutesert oldalsé kénnyitést vehet igénybe a bunkerben.
(4) Vagy 6sszesen két blintetolitésért vonalon hatrafelé kénnyitést vehet
igénybe a bunkeren kivil.

19.3b. Extra kénnyitési lehetdség (két biintetdiités)

Extra konnyitési lehet6ségként amikor egy jatékos labdaja bunkerben van, dsszesen két
bilintet6iitésért a 19.2b. szabaly szerint a jatékos vonalon hatrafelé konnyitést vehet igénybe
a bunkeren kivdl.

Lasd a 25.4n. szabalyt (kerekesszéket hasznald jatékosok esetén a vonalon hatrafelé extra
konnyités 19.3b. szabaly szerinti igénybe vételének blintetési tétele egy biintet6 Utésre

csokken).

Biintetés a 19.3. szabdly megsértésével idegen helyrdl jatszott labdaért: dltaldnos
biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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VIII. A jatékosokra és a Bizottsdgra vonatkozd eljdrdsok a
Szabdlyok alkalmazdsdval kapcsolatos vitds esetekben
(20. szabdly)

20. szabaly: A versenykér soran felmeriilt vitas esetek eldontése; a birok
és a Bizottsdg dontései

Aszabdly célja: A 20. szabdly ismerteti, hogy mi a teendd, ha egy versenykérben kérdés meriil
fel a Szabdlyokkal kapcsolatban, tovabbd kitér azokra a — match playben és stroke playben
eltéré6 — eljardasokra, amelyek értelmében a jatékosnak joga van ahhoz, hogy késébbi
idépontban kérjen déntést.

A szabdly emellett a ténykérdések eldéntésére és a Szabdlyok alkalmazdsdra felhatalmazott
birék szerepét is meghatdrozza. A birdk és a Bizottsdg déntései minden jdtékosra nézve
kételezbek.

20.1. A versenykor kozben felmeriilt szabalykérdések eldontése
20.1a. A jatékosoknak keriilniiik kell, hogy indokolatlan késedelmet okozzanak

A jatékosoknak nem szabad indokolatlanul késleltetnilik a jatékot, amikor egy versenykérben
a Szabalyokkal kapcsolatban segitséget kérnek:

e Ha észszerl id6n belil nem érheté el egy bird vagy a Bizottsdg, hogy egy
szabalykérdésben segitséget nyujtson, a jatékosnak kell eldontenie, hogy mit tegyen,

és folytatnia kell a jatékot.

e A jatékos megvédheti jogait oly mddon, hogy match playben dontést kér (lasd:
20.1b(2) szabdly), stroke playben pedig két labdat jatszik meg (lasd: 20.1c(3) szabaly).

20.1b. Szabalykérdések match playben

(1) Szabdlyvitdk megolddsa eqyezséqgel. Egy versenykérben a mérk6zésben részt vevd
jatékosok megegyezhetnek arrdl, hogy miként dontsenek egy szabalykérdésben:

e Akolcsonosen elfogatott egyezség akkor is végérvényesnek szamit, ha késébb kiderdl,
hogy szabdlyellenes, feltéve hogy a jatékosok nem szandékosan allapodtak meg
abban, hogy figyelmen kivil hagynak egy olyan szabalyt vagy blintetést, amelyrdl
tudtak, hogy alkalmazniuk kellett volna (lasd: 1.3b(1) szabaly).

e Azonban ha a mérkézéshez birdt jeloltek ki, 6 koteles az id6ben tudomasara jutott
kérdésben donteni, amelyet a jatékosoknak végre kell hajtaniuk.
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Ha nincs bird, és a jatékosok nem tudnak megegyezni vagy bizonytalanok a Szabalyok
alkalmazasat illetéen, 20.1b(2) szabdly szerint barmelyiklk dontést kérhet.

(2) Déntés kérése a mérkbzés eredményének véglegesitése elbtt. Ha a jatékos sajat vagy
ellenfele jatékdaval kapcsolatban egy biré vagy a Bizottsdg dontését igényli a Szabalyok
alkalmazasardl, akkor a jatékos dontést kérhet.

Ha észszer( id6n belil egy biré vagy a Bizottsdg nem érhet6 el, a jatékos ugy is kérheti a
dontést, hogy kozli ellenfelével: a dontést akkor fogja kérni, ha egy biré vagy a Bizottsdg
elérhetd lesz.

Ha a jatékos a mérk&zés eredményének véglegesitése el6tt kér dontést:

e dontés csak akkor hozhato, ha a jatékos a megfelel6 id6ben kéri, ez attdl fligg, hogy
mikor jutottak a tudomasara a szabdlykérdés felmeriiléséhez vezetd tények:

> Ha ajdtékos akkor szerez tudomdst a tényekrél, amikor méq eqyik jatékos sem
kezdte el a mérkézés utolsd szakaszdnak lejdtszdsdt. Ha a jatékos megismerte
a tényeket, még az el6tt kell kérnie a dontést, miel6tt a csoporton belili
barmely jatékostarsa elvégezné a kdvetkezs szakasz kezd6itését.

> Haajdtékos a mérkGzés utolso szakaszanak lejdtszdsa k6zben vagy utdn ismeri
meg a tényeket. Még a mérkGzés eredményének véglegessé valasa el6tt kell
kérnie a dontést (lasd: 3.2a(5) szabaly).

e Ha a jatékos az emlitett idén bellil nem kér dontést, akkor nem sziiletik birdi vagy
Bizottsdgi dontés, és a kérdéses szakasz(ok) (palyan elért) eredménye érvényes, még
akkor is, ha a Szabalyokat hibdsan alkalmaztak.

Ha a jatékos egy korabbi szakasszal kapcsolatban kér dontést, azt csak akkor kapja meg, ha
az alabbi harom feltétel mindegyike teljesul:

e az ellenfele megszegte a 3.2d(1) szabdlyt (helytelen Utésszdmot kozolt) vagy a
3.2d(2) szabalyt (elmulasztotta a blintetést k6zolni az ellenfelével), és

e a kérés olyan tényeken alapul, amelyeket a jatékos még nem ismert, mielStt a
kezdélitését elvégezte volna az éppen jatszott vagy — két szakasz kozott — az éppen
befejezett szakaszon, és

e e tények megismerése utan a jatékos (a fent meghatarozott mddon) idében kéri a
dontést.

(3) Déntés kérése a mérkb6zés eredményének véglegesitése utdn. Ha a jatékos a mérk&zés
eredményének véglegesitése utan kér dontést:
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e aBizottsdg ezt csak akkor adja meg, ha az alabbi két feltétel egylittesen teljesil:

> a kérés olyan tényeken alapul, amelyeket a jatékos még nem ismert a
mérk&zés eredményének véglegesitése elbtt, és

> az ellenfele megszegte a 3.2d(1) szabalyt (helytelen itésszamot kozolt) vagy
a 3.2d(2) szabalyt (elmulasztotta a blintetést kozoIni az ellenfelével), és mar
a mérkézés eredményének véglegesitése elStt tudta, hogy szabalyszegés
tortént.

e Azilyen dontés meghozataldnak id6beli korlatja nincs.
(4) Két labda megjdtszdsdra vonatkozo tilalom. Az a jatékos, aki match play sordan nem biztos

abban, hogy mi a kévetendd helyes eljaras, a szakaszt nem teljesitheti két labdaval. Ez a
szabdly csak stroke playben alkalmazhatd (lasd: 20.1c. szabaly).

20.1c. Szabalykérdések stroke playben

(1) Tilos a vitatott esetek megolddsa eqyezséqgel. Ha egy bird vagy a Bizottsdg észszer(i id6n
belil nem érhetd el, hogy a Szabalyokkal kapcsolatban segitséget nyujtson:

e Tandcsos, hogy a jatékosok segitsék egymast a Szabalyok alkalmazasaban, azonban
tilos a szabalykérdéseket egyezséggel megoldaniuk; az ilyen egyezség sem a
jatékosok, sem a bird, sem a Bizottsdg szamara nem lesz kotelezd.

e A jatékosnak barmilyen szabalykérdéssel mindig eredménykdrtydjdnak leaddsa el6tt
kell a Bizottsdghoz fordulnia.

(2) A verseny sordn a jdtékosoknak megq kell védeniiik a tébbi jatékost. A tobbi jatékos
érdekeinek védelme érdekében:

e Ha egy jatékos tudja vagy feltételezi, hogy a masik jatékos megszegte vagy
megszeghette a Szabalyokat, és azt a masik jatékos nem ismeri fel vagy figyelmen kivil
hagyja, a szabdlyszegést vélelmez§ jatékos koteles ezt a masik jatékos, annak jegyzdje,
a bird vagy a Bizottsdg tudomasara hozni.

o Ezt a szabdlyszegés észrevétele utan azonnal, de legkésébb az el6tt meg kell tennie,
hogy a masik jatékos leadnd az eredménykadrtydjat, kivéve, ha a bird vagy a Bizottsdg

értesitésére nincs lehet8ség.

Ha ezt elmulasztja, a szabdlysértést észlel§ jatékost az 1.2a. szabaly szerint a Bizottsdg
kizarhatja, ha ugy dont, ez olyan sulyos etikai vétség, amely ellentétes a jaték szellemiségével.
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(3) Két labda megjdtszdsa akkor, ha a jatékos nem biztos abban, hogy mi a teendd. Az a

jatékos, aki egy szakasz megjatszasa soran nem biztos abban, hogy mi a kévetendd helyes
eljaras, blintetés nélkul két labdaval teljesitheti a szakaszt ugy, hogy:

A jatékos koteles a kétséget okozé helyzet kialakuldsa utan, de még az (ités el6tt
donteni a két labda megjatszasaral.

A jatékos koteles kivalasztani, hogy melyik labda fog szamitani akkor, ha a Szabdlyok
az adott labdandl alkalmazott eljarast megengedik, és ezt a valasztdsat még az (ités
el6tt kozolnie kell a jegyzdjével vagy egy masik jatékossal.

Ha a jatékos nem vélaszt id6ben, az els6ként megjatszott labda lesz az alapértelmezett
labda.

A jatékosnak még eredménykdrtydjanak leaddsa el6tt jelentenie kell a torténteket a
Bizottsdgnak, akkor is, ha mindkét labdaval ugyanazt az eredményt érte el. Ha ezt
elmulasztja, kizarjak a versenybdl.

Ha a jatékos az el6tt elvégezte az (itést, hogy dontott volna a mdasodik labda

megjatszasarol:

> Ez a szabdly egydltalan nem alkalmazhatd, és az az eredmény szamit, amelyet a
jatékos a masodik labda megjatszasara vonatkozé dontése el6tt megjatszott

labdaval ért el.

> Azonban a jatékosnak nem jar bintetés a masodik labda megjatszasaért.

Az e szabdly szerint megjatszott mdasodik labda nem ugyanaz, mint a 18.3. szabaly szerinti
ideiglenes labda.

(4) A szakasz eredményére vonatkozo Bizottsdgi déntés. Amikor egy jatékos a (3) pont szerint

két labdat jatszik meg, az adott szakaszon elért eredményét a Bizottsdg az aldbbi mddon
hatarozza meg:

Az az eredmény szamit, amelyet a jatékos (sajat maga altal vagy alapértelmezettként)
valasztott labddval ért el, ha a Szabalyok az adott labdandl alkalmazott eljarast
megengedik.

Ha a Szabalyok nem engedik meg az alkalmazott eljarast az adott labdara, akkor a
masik labdaval elért eredmény szamit, feltéve hogy a Szabdlyok a masik labdanal

alkalmazott eljarast megengedik.

Ha a Szabdlyok mindkét labdanal alkalmazott eljarast tiltjdk, a (jatékos altal vagy
alapértelmezettként) valasztott labdaval elért eredmény szamit, kivéve, ha azt sulyos
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szabdlysértésnek szamitd idegen helyrél Gtotték el, és ebben az esetben a masik
labdaval elért eredmény szamit.

¢ Ha mindegyik labdat sulyos szabdlysértésnek szamito idegen helyrél jatszottak meg, a
jatékost kizarjak.
e A nem szamito labddaval végrehajtott Gitések (beleértve a tényleges és a kizardlag e
labda megjatszasdért kapott esetleges bintet6itéseket) nem szamitanak bele a
jatékos adott szakaszon elért eredményébe.
Az alkalmazott eljardst megengedd Szabdlyok” kitétel jelentése: a) az eredeti labdat onnan
jatszottak meg, ahol fekiidt, és ahol a jaték meg volt engedve vagy b) a megjatszott labda a
Szabalyoknak megfelels helyes eljarassal, helyes mdédon és a megfelel6 helyen kerlilt jatékba.
20.2. Vitas esetek eldontése a Szabalyok alapjan

20.2a. Birdi dontések

A bird a Bizottsdg altal kijelolt hivatalos személy, akinek feladata a ténykérdések eldontése és
a Szabalyok alkalmazéasa. A biro kérheti a Bizottsdg segitségét valamely dontése el6tt.

A tényeken és a Szabalyok alkalmazasan alapuld birdi dontés a jatékosra nézve kotelezé.

A biréi dontésekkel kapcsolatban a jatékos nem nyujthat be évast a Bizottsdghoz, de a
dontésének meghozatala utan a biré:

e kérhet véleményt masik birétdl, vagy

e tovabbithat egy dontést fellilvizsgalatra a Bizottsdghoz,

azonban ez nem kételezé.
A biré dontése végleges, tehat ha a bird egy jatékost tévedésbél valamely szabdly
megsértésére késztet, a jatékos nem bilintethet6. Azonban egy bird vagy a Bizottsdg hibas
dontésének helyesbitésérdl lasd a 20.2d. szabalyt.

20.2b. Bizottsagi dontések

Amennyiben nincs bird, aki dontene, vagy a biré a dontést fellilvizsgalatra a Bizottsdaghoz
tovabbitja:

e adontést a Bizottsdg hozza meg, és

e aBizottsdg dontése végleges.
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Ha a Bizottsdg nem tud dontést hozni, a tisztazandé kérdést tovabbkildheti a R&A Golf
Szabalyok Bizottsagdhoz, amelynek dontése végleges.

20.2c. A ,,szabad szem” elvének alkalmazdasa a bizonyitékul szolgalé videdfelvételnél

Amikor a Bizottsdg ténykérdésben dont, a bizonyitékul szolgaléd videofelvétel csak
korlatozottan, a ,,szabad szem” elvének alapjan vehet6 figyelembe, azaz:

e Ha a videdn lathaté tények szabad szemmel nem lettek volna lathatdak, a felvétel
akkor sem hasznalhat6 fel bizonyitékként, ha az a Szabdlyok megszegését mutatja.

e Azonban ha a videdfelvétel a ,szabad szem” elv alapjan nem is haszndlhaté fel
bizonyitékként, de a jatékos egyébként tisztdban volt a szabdlysértést megalapozd
kortilményekkel (pl. egy bunkerben érezte, hogy az lit6je hozzaért a homokhoz, noha
az szabad szemmel nem volt lathatd), akkor a szabdlyszegés megallapithatova valik.

20.2d. Téves dontések és adminisztrativ hibak

(1) Téves diontések. Téves dontés keletkezik, ha egy biré vagy a Bizottsdg a Szabalyok
alkalmazasaval probalkozott, de hibazott. Példak téves dontésekre:

e Jogtalan bilintetés alkalmazasa, vagy jogos blintetés mellGzése,
e az esetre nem vonatkozd, vagy nemlétezd szabaly alkalmazasa,
e egy szabaly félreértelmezése és helytelen alkalmazasa.

Ha egy bird vagy a Bizottsdg valamely dontésérél kés6bb kideril, hogy téves volt, akkor azt
helyesbiteni kell, ha a Szabalyok lehetévé teszik. Azonban ha mar tul késé helyesbiteni, a téves
dontés marad érvényben.

Ha egy jatékos a bird vagy a Bizottsdg instrukcidjat egy versenykér alatt vagy a jaték 5.7a.
szabadly szerinti leallitasa alatt az észszer(iség hatdrain belll félreérti és ezzel szabalysértést
kovet el (pl. felveszi a jdtékban 1évé labdat, amikor a Szabalyok szerint ez tilos), nem jar
blintetés, és az instrukcio téves dontésnek szamit.

Lasd: Bizottsdgi eljardsok, 6C. fejezet (a Bizottsdg teendGje téves dontés esetén).

(2) Adminisztrativ hibdk. Az adminisztrativ hiba versenyigazgatdssal kapcsolatos hiba, és nincs
id6ben korlatozva, hogy meddig kell kijavitani, akar azutan is, hogy egy meccs eredménye
véglegesiilt, vagy egy stroke play verseny lezarult. Az adminisztrativ hiba nem azonos a téves
dontéssel. Példak adminisztrativ hibakra:
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e Dontetlen eredmény hibas kiszamitasa stroke play esetén,

¢ hendikep hibas kiszamitdsa, aminek eredményeképp nem a megfelel6 jatékos nyeri a
versenyt,

e dij kiaddsa nem a megfeleld jatékosnak, a gySztes eredmény leaddsanak elmulasztdsa
miatt.

Ezekben a helyzetekben a hibat javitani, és a versenyeredményeket ennek megfelel6en
madositani kell.

20.2e. Jatékosok kizarasa egy mérkGzés vagy verseny eredményének véglegessé valasa utan

(1) Match playben. Nincs id6beli korlat arra, hogy egy jatékos mikor zarhaté kiaz 1.2. szabaly
(sulyos etikai vétség) vagy az 1.3b(1) szabaly (észlelt szabdlyszegés vagy blintetés szandékos
figyelmen kiviil hagyasa, illetve két jatékos megallapoddsa egy el6ttiik is ismert alkalmazandd
szabdly és blintetés figyelmen kiviil hagyasardl) alapjan.

Ezek a kizarasok akkor is végrehajthatok, ha a mérk6zés eredménye mar véglegessé valt (1asd:
3.2a(5) szabaly).

Arra vonatkozdan, hogy a Bizottsag milyen feltételekkel donthet olyan kérdésben, amelyet a
mérk&zés végeredményének véglegessé valasa utan nyujtottak be, lasd a 20.1b(3) szabalyt.

(2) Stroke playben. Rendszerint nem lehet tovabbi biintetést adni vagy (korabbi) blintetést
maodositani a stroke play verseny befejezése utan, amely:

e akkor ér véget, ha az eredmény a Bizottsdg altal meghatarozott mdédon véglegessé
valik, vagy

e ha a stroke play selejtez6 utan match play verseny kovetkezik, és a jatékos mar
elvégezte az els6 mérk6zésének kezdditését.

Azonban koételez6 a jatékos kizarasa még akkor is, amikor mar vége a versenynek, ha:
e vagy az altala leadott eredmény barmelyik szakaszon alacsonyabb, mint a ténylegesen
elért eredménye. Kivéve ha ennek oka az, hogy nem tiintetett fel egy vagy tobb olyan
bintet6utést, amelyrél a verseny befejezése el6tt nem tudta, hogy kirottak ra (lasd:

3.3b(3) szabaly) — ekkor a jatékos nem zarhato ki,

e vagy jatékos a verseny lezardsa el6tt tudta, hogy szabalyszegést kdvetett el, amelynek
blintetése kizaras,
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e vagy egy masik jatékossal szandékosan megegyezett arrdl, hogy figyelmen kivil
hagynak egy olyan szabalyt vagy biintetést, amelyrdél tudtak, hogy alkalmazniuk kellett
volna (lasd: 1.3b(1) szabaly).

A Bizottsdg a verseny befejezése utdn egy jatékost az 1.2. szabdly (sulyos etikai vétség)
alapjan is kizarhat.

20.2f. Jogosulatlan jatékos
Nincs id6beli korladtja a verseny eredményeinek helyesbitésére, ha egy jatékosrdl utdlag
kideril, hogy a Versenykiiras szerint jogosulatlanul vett részt a versenyen. Ez akkor is

érvényes, ha a mérk6zés eredménye mar elddlt, vagy a stroke play verseny mar lezarult.

Ez esetben a jatékost nem kizarni kell, hanem ugy kell kezelni, mintha a versenyre be sem
nevezett volna. Az eredményeket ennek megfeleléen kell Gjraszamolni.

20.3. A Szabalyokban nem szereplé helyzetek

A Szabdlyokban nem szerepl6 helyzetekrél a Bizottsdg dont:
e az 0sszes korulményt figyelembe véve, és

e a helyzetet ugy kezelve, hogy az méltanyos, tisztességes és a Szabalyokban szereplé
hasonld helyzetek kezelésével kovetkezetes mddon torténik.
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IX. Ajdték egyéb formdi (21-24. szabdly)
21. szabaly: Az egyéni stroke play és match play egyéb formai

A szabdly célja: A 21. szabdly az egyéni jaték négy egyéb formdjdra, kéztiik a stroke play
hdrom formdjdra vonatkozik, ahol az eredményszamitds a szokdsos stroke playhez képest
mdshogy torténik. E hdrom forma: a Stableford (szakaszonként szerzett pontok); a maximadlis
litésszam (minden szakaszra meghatdrozzdak a maximdlis litésszamot) és a Par/Bogey (amikor
a match play eredményszamitdst alkalmazzdk szakaszonként).

21.1. Stableford (stroke play Stableford pontozassal)
21.1a. A Stableford jatékforma attekintése
A Stableford jaték a stroke play egyik formaja, ahol:
e egy jatékos vagy fél szakaszonkénti eredménye egy (Un. Stableford) pontszam,
amelyet annak alapjan kap, hogy a jatékos vagy a fél adott szakaszon teljesitett
Utéseinek szama (a tényleges (iitéseket és a blintetGlitéseket is beleértve) mennyire

tér el a Bizottsdg altal az adott szakaszra meghatdrozott rogzitett Gtésszamtol, és

e aversenyt az a jatékos vagy fél nyeri, akinek az 6sszes versenykdr teljesitése utan a
legtobb pontja van.

A Stableford jatékformaban a stroke play 1-20. szabalyban szerepl6 rendes szabalyai a jelen
specidlis szaballyal médositott valtozatban érvényesek. A 21.1. szabaly:

e scratch versenyekre késziilt, de hendikepversenyekre is alkalmazhato, és
e egyéni jatékra készilt, de olyan versenyekre is alkalmazhatd, ahol partnerek
jatszanak, amelyre vonatkozé mddositast a 22. szabdly (Foursome) és a 23. szabaly
(Four-Ball) tartalmazza, valamint csapatversenyekre, amelyre vonatkozé médositast
a 24. szabaly tartalmazza.
21.1b. Eredményszamitas a Stableford jatékban
(1) Pontszerzés. A jatékos szakaszonként kap pontokat ugy, hogy sajat eredményét az adott

szakaszra megallapitott rogzitett litésszamhoz viszonyitjak, ami alapértelmezésben a par,
hacsak a Bizottsag mas rogzitett eredményt nem hataroz meg:
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A megjatszott szakaszon szerezhet6 pontok Pont

Két vagy tobb (téssel a rogzitett (itésszam felett, vagy nincs leadott eredmény

Egy Utéssel a rogzitett itésszam felett

A rogzitett Gtésszdmmal megegyez§

Egy Utéssel a rogzitett (itésszam alatt

Két Utéssel a rogzitett Gitésszam alatt

Harom Utéssel a rogzitett titésszam alatt

an|hlwWINIEFL|IO

Négy Utéssel a rogzitett Gitésszam alatt

Az a jatékos, aki valamilyen okbdl nem juttatja szabdlyosan a lyukba a labddjat (azaz nem
fejezi be a szakaszt), nulla pontot kap a szakaszra.

A jaték tempdjat segitendd, a jatékosokat 6sztonozni kell arra, hogy ne folytassak az adott
szakaszt, ha az eredményiik nulla pont lesz.

A szakasz akkor tekintend6 befejezettnek, amikor a jatékos a labdajat a lyukba juttatja, vagy
ugy dont, hogy ezt nem teszi, vagy amikor a ponteredménye nulla pontot ér.

(2) Az eqgyes szakaszokra feljeqgyzett eredmény. A szakaszeredmények eredménykdrtydn vald
feljegyzésére vonatkozd 3.3b. szabaly figyelembevételével:

e Ha a szakaszt ugy teljesitik, hogy a labda a lyukba keriilt:

> amikor az iitésszdm alapjdn eqy vagy tébb pont kaphato: az eredménykartydn a
tényleges itésszamnak kell szerepelnie.

» amikor az litésszdm alapjdn nulla pont kaphatd: az eredménykdrtydn vagy nem
szabad eredménynek szerepelnie, vagy legaldbb annyi Utést kell feljegyezni,
amennyiért nulla pont jar.

e Haaszakaszt nem teljesitik, azaz a labda nem keriil a lyukba: ha a jatékos nem juttatja
szabalyosan a lyukba a labddt, az eredménykdrtydn vagy nem szabad eredménynek
szerepelnie, vagy legalabb annyi ttést kell feljegyezni, amennyiért nulla pont jar.

A Bizottsdg feladata, hogy kiszamitsa a jatékos daltal az egyes szakaszokon szerzett pontokat
és hogy — hendikepverseny esetén — a pontszamitas el6tt az egyes szakaszoknal feljegyzett
Utésszamhoz figyelembe vegye a jatékos tésel6nyeit.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 5A(5). fejezet (a versenykiirds javasolhatja, de nem koételezheti a
jatékosokat arra, hogy a szakaszonként szerzett pontokat feljegyezzék az eredménykartydra).
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ABRA A 211B. SZABALYHOZ: EREDMENYEK VEZETESE SCRATCH
VERSENYEKEN STABLEFORDBAN

________________________

Name: Jalrir Smith; Date: i 07/03/79

Smakasz |1 |2 (3|4 |56 |78 ]9 o
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el B e sl e . Bizottsag
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15
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3

21.1c. Biintetések a Stableford jatékban

Minden biintetés, ami érvényes a stroke play jatékban, érvényes a Stableford jatékban is,

kivéve

ha a jatékos az alabbi 6t szabaly barmelyikét megszegi, kizaras helyett biintetésként

nulla pontot kap arra a szakaszra, ahol a szabdlyszegés tortént:

nem juttatja lyukba a labddt a 3.3c. szabaly szerint

nem javitja ki azt a hibat, hogy a szakaszt az eliit6teriileten kivilr6l kezdte (lasd:
6.1b(2) szabaly)

nem javitja ki azt a hibat, hogy idegen labddval jatszott (lasd: 6.3c. szabaly), vagy

nem javitja ki azt a hibat, hogy sulyos szabdlysértésnek szamité médon idegen helyrél
jatszott (lasd: 14.7b. szabaly), vagy

nem javitja ki azt a hibat, hogy soron kivil Gtott (Iasd: 22.3. szabaly).

Ha a jatékos barmely mads, kizarassal jard szabalyszegést kovet el, blintetése: kizaras.
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A bilntetd ttések alkalmazasa utan a jatékos Stableford pontjai a szakaszon nem keriilhetnek
nulla pont ala.

21.1d. A 11.2. szabaly aldli kivétel a Stableford jatékban
A 11.2. szabaly nem vonatkozik az alabbi esetre:
Ha egy jatékos mozgasban levs labdajanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy a jatékos egy
pontot kapjon, és a labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja akkor, amikor nincs
észszer( esély arra, hogy a labda lyukba keriiljén, az elkbvetének nem jar blintetés, jatékos
nulla pontot kap a szakaszra.

21.1e. Amikor a versenykor véget ér a Stableford jatékban

A jatékos versenykérének akkor van vége, amikor a jatékos:

e azutolsé szakaszon lyukba juttatja a labdajat (beleértve pl. a 6.1. vagy a 14.7b. szabaly
szerinti hiba kijavitasat is) vagy,

e Ugy dont, hogy az utolsé szakaszon nem juttatja lyukba a labddjdt, vagy a szakaszon
nulla pontnal nem tud jobb eredményt elérni.

21.2. Maximalis iitésszam (stroke play ltésszam korlattal)

21.2a. A maximalis Uitésszamu jatékforma attekintése
A maximdlis (tésszamu jaték a stroke play azon formdja, ahol egy jatékos vagy fél
szakaszonkénti eredményét a Bizottsdg 4altal meghatdrozott maximdlis (itésszdmban

korlatozzak, amely lehet példaul dupla par, nettd dupla bogey vagy egy fix szam.

A maximalis Utésszdmu jatékformaban a stroke play 1-20. szabalyban szereplé rendes
szabalyai a jelen specialis szaballyal mddositott valtozatban érvényesek. A 21.2. szabaly:

e scratch versenyekre késziilt, de hendikepversenyekre is alkalmazhatd, és

e egyéni jatékra készilt, de olyan versenyekre is alkalmazhaté, ahol partnerek
jatszanak, amelyre vonatkozé mddositast a 22. szabdly (Foursome) és a 23. szabaly
(Four-Ball) tartalmazza, valamint csapatversenyekre, amelyre vonatkozé médositast

a 24. szabaly tartalmazza.

21.2b. Eredményszamitas a maximalis Gitésszamu jatékban
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(1) A jdtékos szakaszeredménye. A jatékos szakaszeredményének alapja a jatékos Utéseinek
szama (a tényleges (itéseket és a blintetSlutéseket is beleértve), azzal a kivétellel, hogy a
jatékosnak akkor is csak a maximadlis ltésszamot itélik oda, ha a tényleges eredménye
magasabb, mint ez a maximum.

Az a jatékos, aki valamilyen okbdl nem juttatja szabdlyosan a lyukba a labddjat (azaz nem
fejezi be a szakaszt), arra a szakaszra a maximadlis (itésszamot kapja.

A jaték tempojat segitendd a jatékosokat 6sztondzni kell arra, hogy ne folytassak az adott
szakaszt, ha az eredményik elérte a maximdlis (itésszamot.

A szakasz akkor tekintendd teljesitettnek, amikor a jatékos a labddjat a lyukba juttatja, vagy
ugy dont, hogy ezt nem teszi meg, vagy amikor elérte a maximadlis iitésszamot.

(2) Az eqgyes szakaszokra feljeqgyzett eredmény. A szakaszeredmények eredménykdrtydn vald
feljegyzésére vonatkozd 3.3b. szabaly figyelembevételével:

e Ha a szakaszt ugy teljesitik, hogy a labda a lyukba kertiilt:

> amikor az litésszam kisebb, mint a maximdlis (itésszam: az eredménykdrtydn a
tényleges itésszamnak kell szerepelnie.

» amikor az litésszdm ugyanaz vagy nagyobb, mint a maximdlis itésszdm: az
eredménykdrtydn vagy nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy legalabb annyi
Utést kell feljegyezni, mint a maximadlis iitésszam.

e Haaszakaszt nem teljesitik, azaz a labda nem keriil a lyukba: ha a jatékos nem juttatja
szabalyosan a lyukba a labddt, az eredménykdrtydn vagy nem szabad eredménynek
szerepelnie, vagy legalabb annyi Gitést kell feljegyezni, mint a maximdlis iitésszam.

A Bizottsdg feladata, hogy a jatékos altal az egyes szakaszokon elért eredményeket minden
olyan szakaszon a maximdlis (itésszamhoz igazitsa, ahol az eredménykdrtya szerint nincs
eredmény vagy az a maximdlis (itésszamnal nagyobb; hendikepverseny esetén pedig az, hogy
az egyes szakaszoknal feljegyzett itésszamhoz figyelembe vegye a jatékos tUtéselGnyeit.

21.2c. Biintetések a maximalis Gtésszamu jatékban
A stroke play soran jard blintetések a maximadlis ltésszamu jatékban is jarnak, azzal a
kivétellel, hogy az a jatékos, aki az aldbbi négy szabaly barmelyikét megszegi, a kizaras helyett

blntetésként maximadlis iitésszamot kap arra a szakaszra, ahol a szabalyszegés tortént:

e nem juttatja lyukba a labddt a 3.3c. szabaly szerint;
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e nem javitja ki azt a hibat, hogy a szakaszt az eliitéteriileten kivilr6l kezdte (lasd:
6.1b(2) szabaly);

e nem javitja ki azt a hibat, hogy idegen labddval jatszott (Iasd: 6.3c. szabaly), vagy

e nem javitja ki azt a hibat, hogy sulyos szabdlysértésnek szamitd mddon idegen helyrél
jatszott (lasd: 14.7b. szabaly).

Ha a jatékos barmely mas, kizarassal jaré szabalyszegést kovet el, blintetése: kizaras.

Az esetleges biintetditések felszamitasat kovetben a jatékos szakaszeredménye nem lehet
nagyobb, mint a Bizottsdg altal meghatdrozott maximdlis litésszam.

21.2d. A 11.2. szabaly aldli kivétel a maximalis lGitésszamu jatékban
A 11.2. szabdly nem vonatkozik az alabbi esetre:
Ha egy jatékos mozgasban levé labdajanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy a jatékos
eredménye kevesebb legyen, mint a szakaszra vonatkozd maximdlis (itésszam, és a labdat
valaki szandékosan eltériti vagy megallitja akkor, amikor nincs észszer(i esély arra, hogy a
labda lyukba keriiljén, az elkbvetének nem jar blintetés, és a jatékos maximdlis iitésszamot
kap a szakaszra.

21.2e. Amikor a versenykor véget ér a maximadlis iitésszamu jatékban

A jatékos versenykdrének akkor van vége, amikor a jatékos:

e azutolsé szakaszon lyukba juttatja a labdajat (beleértve pl. a 6.1. vagy a 14.7b. szabaly
szerinti hiba kijavitasat is) vagy,

e Ugy dont, hogy az utolsé szakaszon nem juttatja lyukba a labddjat, vagy mar elérte a
szakaszra meghatdrozott maximdlis iitésszamot.

21.3. Par/Bogey (stroke play fiktiv mérkdzéssel)
21.3a. A Par/Bogey jatékforma attekintése

A Par/Bogey jaték a stroke play azon formaja, ahol az eredményszamitas ugyanaz, mint a
match playben, és ahol:

e az ajatékos vagy fél nyer meg vagy veszit el egy szakaszt, aki azt a szakaszt kevesebb

vagy tobb (téssel (a tényleges litéseket és a blintetSiitéseket is beleértve) teljesiti,
mint a Bizottsdg altal arra a szakaszra meghatarozott rogzitett itésszam, és
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e aversenyt az a jatékos vagy fél nyeri, aki az elveszitett szakaszokhoz képest a legtobb
nyert szakasszal rendelkezik (ennek kiszamitasa ugy torténik, hogy a megnyert
szakaszok Gsszesitett szamabdl levonjak az elvesztett szakaszok szamat).

A Par/Bogey jatékformaban a stroke play 1-20. szabalyban szerepl6 rendes szabalyai a jelen
specialis szaballyal médositott valtozatban érvényesek. A 21.3 szabaly:

e scratch versenyekre készilt, de hendikepversenyekre is alkalmazhato, és

e egyéni jatékra készilt, de olyan versenyekre is alkalmazhatd, ahol partnerek
jatszanak, amelyre vonatkozé maddositast a 22. szabdly (Foursome) és a 23. szabaly
(Four-Ball) tartalmazza, valamint csapatversenyekre, amelyre vonatkozé médositast
a 24. szabaly tartalmazza.

21.3b. Eredményszamitas a Par/Bogey jatékban

(1) A szakaszok megnyerése vagy elvesztése. Az eredményszdmitas ugyanugy torténik, mint
a match playben, tehat a nyert vagy a vesztett szakaszok szamat Ugy allapitjdk meg, hogy a
jatékos Utéseinek szamat (a tényleges iitéseket és a blintet6utéseket is beleértve)
Osszehasonlitjak a Bizottsdg altal az adott szakaszra megadllapitott rogzitett tGtésszammal
(altalaban par vagy bogey):

e haajatékos Utésszama alacsonyabb, mint a rogzitett eredmény, megnyeri a szakaszt,

e haajatékos Gitésszama ugyanaz, mint a rogzitett eredmény, a szakasz dontetlen (mas
néven felezik),

e ha ajatékos Utésszadma magasabb, mint a rogzitett eredmény, elveszti a szakaszt.

Az a jatékos, aki valamilyen okbdl nem juttatja szabalyosan a lyukba a labddjdt (azaz nem
fejezi be a szakaszt), elveszti a szakaszt.

A jaték tempdjat segitendd a jatékosokat 6sztondzni kell arra, hogy ne folytassak az adott
szakaszt, ha az eredménylk meghaladta a rogzitett eredményt (mivel mar elvesztették a
szakaszt).

A szakasz akkor szamit teljesitettnek, amikor a jatékos a labdajat a lyukba juttatja, vagy ugy
dont, hogy ezt nem teszi meg, vagy amikor az eredménye meghaladja a rogzitett eredményt.

(2) Az eqyes szakaszokra feljeqgyzett eredmény. A szakaszeredmények eredménykdrtydn vald
feljegyzésére vonatkozd 3.3b. szabaly figyelembevételével:

e Ha a szakaszt ugy teljesitik, hogy a labda a lyukba keriilt:

176



> amikor az litésszam alapjdn a szakaszt megnyerték vaqy ddntetlenre jdtszottdk:
az eredménykdrtydn a tényleges itésszamnak kell szerepelnie;

» amikor az (itésszdm alapjdn a szakaszt elvesztették: az eredménykdrtydn vagy
nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy olyan eredményt kell feljegyezni,
amely a szakasz elvesztését jelenti;

e haaszakaszt nem teljesitik, azaz a labda nem keriil a lyukba: ha a jatékos nem juttatja
szabdlyosan a lyukba a labddt, az eredménykdrtydn vagy nem szabad eredménynek
szerepelnie, vagy olyan eredményt kell feljegyezni, amely a szakasz elvesztését jelenti.

A Bizottsdg feladata eldonteni, hogy a jatékos szakaszonként nyert, dontetlent ért el vagy
vesztett, és — hendikepverseny esetén — a szakaszeredmény eldontése el6tt az egyes
szakaszoknal feljegyzett Utésszamhoz figyelembe vegye a jatékos Utéseldnyeit.

Kivétel — Nem jar biintetés, ha az nem befolyasolja a szakasz eredményét: ha a jatékos altal
leadott eredménykdrtydn a valds eredménynél alacsonyabb szakaszeredmény szerepel, de ez
nem befolydsolja azt, hogy a szakaszt megnyerte, elvesztette vagy dontetlenre jatszotta, a
3.3b. szabaly szerint nincs blintetés.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 5A(5). fejezet (a versenykiiras javasolhatja, de nem kotelezheti a
jatékosokat arra, hogy a szakaszeredményt feljegyezzék az eredménykdrtydra).

21.3c. Blintetések a Par/Bogey jatékban

Minden blintetés, ami érvényes a stroke play jatékban, érvényes a Par/Bogey jatékban is,
kivéve ha a jatékos az alabbi 6t szabaly barmelyikét megszegi, kizaras helyett biintetésként
elvesziti a szakaszt, ahol a szabdlyszegés tortént:

e nem juttatja lyukba a labddt a 3.3c. szabaly szerint

e nem javitja ki azt a hibat, hogy a szakaszt az eliitéteriileten kivilrdl kezdte (lasd:
6.1b(2) szabaly)

e nem javitja ki azt a hibat, hogy idegen labddval jatszott (lasd: 6.3c. szabaly), vagy

e nem javitja ki azt a hibat, hogy sulyos szabdlysértésnek szamité modon idegen helyrél
jatszott (lasd: 14.7b. szabaly), vagy

e nem javitja ki azt a hibat, hogy soron kivil Gt6tt (lasd: 22.3. szabaly).

Ha a jatékos barmely mas, kizarassal jard szabalyszegést kovet el, blintetése: kizaras.
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A blintet6 itések alkalmazdsa utan a jatékos eredménye a szakaszon nem lehet rosszabb,
mint szakaszvesztés.

21.3d. A 11.2. szabaly aldli kivétel a Par/Bogey jatékban
A 11.2. szabaly nem vonatkozik az alabbi esetre:
Ha egy jatékos mozgasban levé labddjanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy a jatékos
dontetlent érjen el a szakaszon, és a labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja akkor,
amikor nincs észszer( esély arra, hogy a labda lyukba keriil, az elkdveté nem kap blintetést,
és a jatékos elveszti a szakaszt.

21.3e. Amikor a versenykor véget ér a Par/Bogey jatékban

A jatékos versenykdérének akkor van vége, amikor a jatékos:

e azutolsé szakaszon lyukba juttatja a labdajat (beleértve pl. a 6.1. vagy a 14.7b. szabaly
szerinti hiba kijavitasat is) vagy,

e Ugy dont, hogy az utolsé szakaszon nem juttatja lyukba a labddt vagy mar elvesztette
a szakaszt.

21.4. Three-Ball match play (haromlabdas mérkézés)
21.4a. A Three-Ball match play attekintése
A Three-Ball match play a match play egyik formaja, ahol:
e harom jatékos masik két jatékossal egy id6ben egyéni mérk6zést jatszik, és

e mindegyik jatékos egy sajat labdat jatszik meg, és ugyanazt haszndlja mindkét
mérk&zésén.
A match play 1-20.szabaly szerinti rendes el6irdsai mindharom egyéni mérkdzésre
vonatkoznak azzal a kiillonbséggel, hogy a jelen specidlis szabalyok két olyan helyzetben is
érvényesek, ahol a rendes Szabdlyok egyik mérk6zésen valé alkalmazdsa ellentétes lenne
ugyanazon Szabalyok mdsik mérkézésen vald alkalmazasaval.

21.4b. Sorrenden kiviili jaték

Ha egy jatékos barmelyik mérkézésen sorrenden kiviil it, az az ellenfél, akinek el6szor kellett
volna kovetkeznie, a 6.4a(2) szabaly szerint érvénytelenitheti az litést:
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Ha a jatékos mindkét mérkGzésén sorrenden kiviil (itott, mindkét ellenfele donthet arrél, hogy
érvényteleniti-e az (itést az adott jatékossal folytatott mérk&zésén.

Ha a jatékos iitését csak az egyik mérk&zésen érvénytelenitették:
e amasik mérkSzésen a jatékos koteles az eredeti labdaval folytatni a jatékot;

e ez azt jelenti, hogy ugy kell befejeznie a szakaszt, hogy a két mérkézésen két
kiilonb6z6 labdat jatszott meg.

21.4c. Az ellenfél felvette vagy elmozditotta a labdat vagy a labdajel6l6t
Ha az egyik ellenfél a jatékos labdajanak vagy labdajelélGjének felvételért vagy elmozditdsdért
egy biintetdiitést kap a 9.5b vagy a 9.7b szabaly szerint, akkor azt a biintetést csak a jatékos
ellen jatszott mérkGzésén kapja.
A masik jatékos ellen jatszott mérkGzésén az ellenfélnek nem jar biintetés.

21.5. A golf egyéb jatékformai

Bara3.,21.,22. ésa23.szabaly csak bizonyos jatékformakra tér ki, a golfot szamos formaban
is jatsszak még, ilyen pl. a scramble vagy a greensome.

A Szabalyok kiterjeszthet6k az ilyen és mas hasonlé jatékformakra.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 9. fejezet (ajanlasok a Szabalyok egyéb gyakori jatékformakra vald
alkalmazasahoz).
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22. szabaly: Foursome (mas néven felvaltva iités)

A szabdly célja: A 22. szabdly a (match playben vagy stroke playben jdtszott) Foursome
jatékformdra vonatkozik, ahol két partner egy félként versenyez egymdssal, mikézben
ugyanazt a labddt felvdltva jatsszak meg. Erre a jatékformdra alapvetéen ugyanazok a
szabdlyok vonatkoznak, mint az egyéni jdtékra, azzal a kivétellel, hogy a partnereknek
felvaltva kell egy-egy szakasz kezddiitését elvégeznilik, majd egy-egy szakasz
végigjatszdsandl is felvaltva kell iitniiik.

22.1. A Foursome jaték attekintése

A Foursome (vagy felvaltva Utés) olyan jatékforma, ahol partnerek jatszanak (match playt vagy
stroke playt) ugy, hogy két partner egy félként versenyez egymadssal, mikdzben minden
szakaszon ugyanazt a labdat felvaltva jatsszak meg.

Erre a jatékformara a jelen specialis szaballyal médositott 1-20. szabaly vonatkozik (Ugy, hogy
az egy labdaval jatszo fél az egyéni jatékossal azonos elbiralas ala esik).

E jatékforma egyik match play valtozata a Threesome, ahol egy egyéni jatékos egy — két
partnerbdl allé — fél ellen jatszik, akik a jelen specidlis szabalyok szerint felvaltva Utnek.

22.2. A félhez tartozo partnerek barmelyike eljarhat a fél nevében
Mivel a két partner egyetlen félként egyetlen labdat jatszik meg:

e Az iités el6tt mindkét partner végezhet engedélyezett cselekményeket a fél nevében
(de egyszerre csak egyikiik!): pl. megjeldlheti a labda helyét, felveheti,
visszahelyezheti, ejtheti és helyezheti a labdat flggetlendl attdl, hogy a két partner
kozul ki fog a fél nevében kovetkez6ként jatszani.

e Az egyik partner és sajat caddie-je ugyanugy segithet a masik partnernek, mint e
partner caddie-je segithet az egyik partnernek (pl. tandcsot adhat, tandcsért lehet
fordulni hozza és a barmi mas maddon eljarhat, amelyet a 10. szabdly lehet6vé tesz),
azonban a jatékos és a caddie-je semmilyen olyan segitséget nem adhat a masik
partnernek, amit a Szabalyok e masik partner caddie-jének is tiltanak.

e Bdarmelyik partner vagy barmelyik caddie barmely cselekedete vagy szabalyszegése a
félre vonatkozik.

A stroke play sordn a fél szakaszeredményeit csak az egyik partnernek kell hitelesitenie az
eredménykdrtydn (lasd: 3.3b. szabaly).

22.3. A félnek felvaltva kell titnie
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A partnerek minden szakaszon kotelesek felvaltva Utni a fél nevében:

A fél nevében az egyik partner az 6sszes paratlan szdmozdasu szakasz eliitéteriiletérdl,
mig a masik az 6sszes paros szamozasu szakasz eliitéteriiletérdl jatszik el6szor.

Miutdn a szakasz eliitéteriiletérél a fél elvégezte az elsé iitést, a szakasz tovabbi
részében a partnereknek végig felvaltva kell Gtnidk.

Ha egy (tést érvénytelenitettek vagy az egy szabaly szerint nem szamit (kivéve, ha a
jelen szabdlyt megszegve a felek rossz sorrendben iitnek), a kovetkezd iitést is az
érvénytelenitett (itést végzs partnernek kell a fél nevében megtennie.

Ha a fél ugy dont, hogy ideiglenes labddt jatszik meg, ezt annak a partnernek kell
elltnie, akinek a fél kovetkez6 iitését el kell végeznie.

A félnek adott blintet6utés a partnerek jatékanak valtakozd sorrendjét nem befolyasolja.

Biintetés a 22.3. szabdly megszegésével az iités rossz sorrendben valé elvégzéséért:
dltalanos biintetés.

Stroke playben a félnek javitania kell a (sorrendi) hibat ugy, hogy:

e

Az iitést a soron kdvetkezG partnernek kell elvégeznie onnan, ahol a fél az el6z6 (itést
nem a megfelel6 sorrendben végezte el (Iasd: 14.6. szabaly).

A rossz sorrendd, illetve a hiba javitasa elGtt végzett tovabbi itések (beleértve a
tényleges (itéseket és a kizardlag e labda megjatszasdért kapott esetleges
blintet6itéseket is) nem szamitanak.

Ha a fél egy Uj szakasz kezdGiitése el6tt vagy — a versenykér utolsé szakasza esetén —
az eredménykdrtydjanak leadasa el6tt nem javitja a hibat, kizarjak.

22.4. A versenykor elkezdése

22.4a. Az els6ként jatszo partner

A fél eldontheti, hogy melyik partner kezdje a versenykért az elsé eliitétertiletrdl, kivéve, ha a
versenykiirdsban el6irjak, melyik partner isson el6szor.

A fél versenykére akkor kezd&dik, amikor az els6ként jatszd partner elvégzi a fél els6
szakaszanak kezdGitését.

22.4b. Kezdési id6pont és kezdési hely
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Az 5.3a. szabaly mindkét partnerre masként vonatkozik attél fliggéen, hogy melyikiik kezdi a
fél nevében a jatékot:

e Ajatékot kezd6 partnernek a kezdésiid6pontban és a kezdési helyen készen kell allnia
a jatékra, és azt az adott id6ben (és nem korabban) el kell kezdenie.

e A masodikként kdvetkez6 partnernek meg kell jelennie a kezdési id6pontban vagy a
kezdési helyen vagy a kezdd szakaszon kozel ahhoz a helyhez, ahol az eliitéteriiletrél

megjatszott labda varhatdan nyugalomba kerdil.

Ha egyik partner sem jelenik meg a fent el6irt modon, az gy tekintendd, hogy a fél megszegte
az 5.3a. szabdlyt.

22.5. A partnerek jatszhatnak kézo6s uit6kkel

A 4.1b(2) szabalyt mddositva a partnerek megoszthatjak egymassal UtGiket, de kett6jiuk
UtSinek szama egylittesen nem lehet toébb 14-nél.

22.6. Jatékos beallasanak korlatozasa a partner mogé iités kozben

A 10.2b(4) szabaly korlatozasain tulmenden a partnerének iitése kbzben tilos a jatékosnak a
jatékvonalra vagy annak kozelébe allnia a labda mogott, hogy informaciot szerezzen a fél
kovetkez6 (itéséhez.

A 22.6 szabaly megsértésének biintetése: dltaldnos biintetés.
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23. szabaly: Four-Ball (négylabdas jaték)

A szabdly célja: A 23. szabdly a (match playben vagy stroke playben jdtszott) Four-Ball
jatékformdra vonatkozik, ahol két partner egy félként versenyez ugy, hogy kiilén labddt
jatszanak meg. A fél eredményének szakaszonként a partnerek kéziil az adott szakaszon
alacsonyabb pontot szerzé jatékos eredménye szamit.

23.1. A Four-Ball jatékforma attekintése
A Four-Ball olyan jatékforma, ahol (match playben vagy stroke playben) partnerek jatszanak
ugy, hogy:

/////

e két partner versenyez egyltt, egy félként, és mindkét jatékos a sajat labdajat jatssza
meg, és

e a fél adott szakaszon elért eredményének a két partner kozil azon a szakaszon
alacsonyabb pontot elérd jatékos eredménye szamit.

A jelen specialis szaballyal mddositott 1-20. szabalyok erre a jatékformara is érvényesek.

E jatékformanak az egyik match play valtozata a Best-Ball, ahol egy egyéni jatékos egy — két

vagy harom partnerbdl allé — fél ellen jatszik, és a — jelen specialis szabalyokkal mdédositott —

szabdlyok szerint minden partner a sajat labdajat jatssza meg. (Annal a Best-Ball jatéknal, ahol

harom partner alkot egy felet, a ,masik partner” kifejezés a masik két partnert jelenti).
23.2. Eredményszamitas a Four-Ball jatékban

23.2a. A fél szakaszeredménye match playben és stroke playben

e Ha mindkét partner a lyukba juttatja a labddjdt vagy a Szabdlyok szerint mds modon fejezi
be a szakaszt: a fél adott szakaszon elért eredménye az alacsonyabb eredmény lesz.

e Ha csak az eqgyik partner juttatja a labddjdt a lyukba vagy fejezi be a Szabdlyok szerint mds
modon a szakaszt: a fél adott szakaszon elért eredménye e partner eredménye lesz. A
masik partnernek nem kell teljesitenie a szakaszt.

e Ha eqyik partner sem juttatja a labddjat a lyukba vagy fejezi be a Szabdlyok szerint mds
modon a szakaszt: a fél nem ér el eredményt az adott szakaszon, ami azt jelenti, hogy:

» Match playben a fél elveszti a szakaszt, kivéve, ha azt a szembenalld fél mar megadta
vagy egyéb mddon elveszitette.

» Stroke playben a felet kizarjak, kivéve, ha a hibat a 3.3c. szabaly szerint még id6ben
javitja.

183



23.2b. A fél eredménykartyaja stroke playben

(1) A fél feladata. A fél szakaszonkénti bruttd (itésszamat egyetlen eredménykdrtydn kell
feltintetnie.

Az aldbbi megallapitdsok minden szakaszra vonatkoznak:
e Az eredménykdrtydn legaldbb egy partner bruttd Gtésszamat fel kell tlintetni.

e Nem jar blintetés azért, ha az eredménykdrtydn egynél tobb partner eredményét is
feltintették.

e Az eredménykdrtydn szerepl6 6sszes eredménynél egyértelmien latszania kell, hogy
melyik partner érte el; ennek hidnyaban a felet kizarjak.

e Nem elegendé az eredményt altalanositva a ,,fél eredménye”-ként feltlintetni.

A 3.3b(2) szabaly szerint a fél eredménykdrtydjdn szereplS szakaszeredményeket csak az
egyik partnernek kell hitelesitenie.

(2) A Bizottsdg feladata. A Bizottsagnak kell azt eldontenie, hogy szakaszonként melyik
eredményt szamitja be a fél eredményeként, beleértve az esetleges hendikepek alkalmazasat
hendikepverseny esetén:

e Ha egy szakaszra csak egy Uitésszamot rogzitettek, az adott szakaszra az lesz a fél
eredménye.

e Ha egy szakaszra mindkét partner Gtésszamat rogzitették:

» Amennyiben ezek eltéré értékek, az adott szakaszra az alacsonyabb (brutté vagy
nettd) Utésszam lesz a fél eredménye.

> Ha a két Utésszam egyforma, a Bizottsdg a két eredmény barmelyikét
beszamithatja, ha a beszamitott eredmény valamilyen okbdl hibasnak bizonyul, a
Bizottsdg a masik eredményt fogja beszamitani.
Ha a félnek beszamitott eredmény nem dllapithatd meg pontosan, vagy nem hatarozhaté
meg, hogy azt melyik partner érte el, vagy az adott partnert az adott szakaszon kizartak, akkor
az egész felet is kizarjak.

23.2c. A 11.2. szabaly aldli kivétel a Four-Ball jatékban

A 11.2. szabdly nem vonatkozik az alabbi esetre:
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Ha az egyik partner mar befejezte a lyukat, és a masik jatékos mozgasban levé labdajanak
lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy az a fél szakaszeredményét egy Utéssel csdkkentse, és ha a
labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja akkor, amikor nincs észszer(i esély arra,
hogy lyukba kertiljén, az elkdvetének nem jar biintetés, és a jatékos labddja nem szamit bele
a fél eredményébe.

ABRA A 23.2B. SZABALYHOZ: EREDMENYEK VEZETESE SCRATCH
VERSENYEKEN FOUR-BALL STROKE PLAYBEN
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23.3. Amikor a versenykor elkezdddik és véget ér; amikor egy szakasz
befejezettnek szamit.

23.3a. A versenykor kezdete

A fél versenykére akkor kezd6dik, amikor az egyik partner elvégzi a fél elsé szakaszanak
kezd@litését.

23.3b. A versenykéor vége

A fél versenykére akkor ér véget, ha:
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e Match playben
> havalamelyik fél megnyeri a mérkGzést (1asd: 3.2a(3) szabaly), vagy

> ha a mérk6zés dontetlenre all az utolsé szakasz utdn, amikor a Versenykiiras
megengedi, hogy a mérk&zés dontetlentil végzédjon (Iasd: 3.2a(4) szabaly).

e Stroke playben a fél befejezi az utolsé szakaszt vagy ugy, hogy mindkét partner a
lyukba juttatja a labddjat (beleértve az esetleges hiba javitasat is, pl. a 6.1. vagy a
14.7b. szabaly szerint), vagy ugy, hogy az egyik partner az utolsé szakaszon lyukba
juttatja a labdajat, a masik partner viszont ugy dont, hogy elall ettél.

23.3c. Amikor egy szakasz teljesitettnek szamit

(1) Match playben: a fél akkor fejez be egy szakaszt:

> ha mindkét partner a lyukba juttatja a labdajat, vagy ehelyett a kovetkezé
iitésiiket megadjak,

> ha egyik partner a lyukba juttatja a labdajat, vagy ehelyett a kovetkez§ (iitését
megadjak, és a masik partner vagy ugy dont, hogy ezt nem teszi meg, vagy a
szakaszon a fél szamdra be nem szamithato eredményt ért el, vagy

» a szakasz eredménye elddlt (mint amikor az ellenfél eredménye alacsonyabb,
mint amit a fél elérhet).

(2) Stroke playben: a fél akkor fejez be egy szakaszt, ha az egyik partner a lyukba juttatja a
labdajat, a masik partner pedig vagy a lyukba juttatja a labdajat, vagy ugy dont, hogy ezt
nem teszi meg, vagy a szakaszon kizartak.

23.4. A felet képviselheti csak egy, vagy mindkét partner

A felet a teljes versenykérben vagy annak egy részében is képviselheti egy partner. Nem
szlkséges, hogy mindkét partner jelen legyen, de ha mégis jelen vannak, nem kell
mindkettének minden szakaszon jatszania.

Ha az egyik partner nincs jelen, hanem csak késébb érkezik meg a jatékra, csak két szakasz
megjatszasa kozott kezdhet el jatszani a fél képviseletében; ez azt jelenti, hogy:

e Match playben — miel6tt barmelyik jatékos elkezdené a szakaszt a mérkézésen. Ha a
partner csak az utan jelenik meg, hogy a mérk6zésen jatszd barmelyik fé/ barmelyik
jatékosa elkezdte a sajat szakasz megjatszasat, a partner a kévetkez6 szakaszig nem
jatszhat a fél nevében.
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e Stroke playben — mielétt a mdsik partner elkezdi a szakaszt. Ha a partner csak az utan
jelenik meg, hogy a masik partner elkezdte a sajat szakasz megjatszasat, a kés6bb
érkezG partner a kovetkez6 szakaszig nem jatszhat a fél nevében.

A késbbb érkez6 partnernek nem szabad azon a szakaszon jatszania, de tandcsot adhat, vagy
mas maddon segithet a partnerének, valamint az adott szakaszon mas mddon is eljarhat a
partnere nevében (lasd: 23.5a. és a 23.5b. szabaly).

Biintetés a 23.4. szabaly megszegésével iités végrehajtasa, amikor a jaték a szakaszon nem
megengedett: dltaldnos biintetés.

23.5. A jatékos cselekményei, amelyek a partner jatékara is kihatnak
23.5a. A jatékos a partnere labdajaval barmit megtehet, ami a partnerének is engedélyezett
Noha a felet alkoto jatékosok a sajat labdajukat jatsszak meg:

e A jatékos a partnere labdajaval a fél nevében barmit megtehet, amit partnere is
megtehet az (ités el6tt: pl. megjelélheti a labda helyét, felveheti, visszahelyezheti,
ejtheti és helyezheti a labdat.

e Ajdtékos és caddie-je ugyanugy segithet a masik partnernek, mint e partner caddie-je
segithet az egyik partnernek (pl. tandcsot adhat, tandcsért lehet fordulni hozza és a
barmi mas maédon eljarhat, amelyet a 10. szabaly lehetGvé tesz), azonban a jatékos és
a caddie-je semmilyen olyan segitséget nem adhat a partnernek, amit a Szabalyok a
masik partner caddie-jének is tiltanak.

Stroke playben a partnerek nem egyezhetnek meg abban, hogy a greenen a labdat a helyén
hagyjak azért, hogy ezzel barmelyikiiknek vagy barmely mas jatékosnak segitsenek (lasd:
15.3a. szabaly).

23.5b. A jatékos cselekedeteiért a partner is felelGs

A jatékos partnere labddjaval vagy felszerelésével elkbvetett barmely cselekedetét ugy kell
tekinteni, mintha azt a partnere kovette volna el.

Ha a jatékos cselekedete szabalyellenes lenne, ha azt a partner kévette volna el:

e A partner megszegte az adott szabdlyt, és megkapja az ezért jaré bintetést (lasd:
23.8a. szabaly).

e Példaul amikor a jatékos szabalysértése:

» javitja a partner altal elvégzendd (ités kérnyezetét;
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» véletlenil a partner labdajanak elmozduldsdt okozza, vagy
> apartner labdajanak felvétele el6tt elmulasztja megjeldlni annak helyét.

Ez a jatékos caddie-jének a partner labddjat érint6 azon cselekedeteire is vonatkozik, amelyek
szabalyellenesek lennének, ha azokat a partner vagy annak caddie-je kovetné el.

Ha a jatékos vagy caddie-jének cselekedetei a jatékos sajat labdajat és a partner labddjat is
érintik, annak eldontésében, hogy a blintetés mindkét partnernek jar-e, a 23.8a(2) szabaly az
irdnyadoé.

23.6. A felek jatékanak sorrendje

A partnerek jatékanak sorrendjérdl a fél sajat beldtdsa szerint dont.

Ez azt jelenti, hogy amikor a 6.4a. szabaly (match play) vagy a 6.4b. szabdly (stroke play)
szerint az egyik jatékos kovetkezik, az iitést a jatékos vagy partnere is elvégezheti.

Kivétel — A szakasz megjatszasanak folytatasa Gités megadasa utan match playben:

e Ekkor a jatékos, miutan a kovetkezd iitését megadtak neki, nem folytathatja egy
szakasz megjatszasat, ha ez partnerének segitséget jelentene.

e Haajatékos mégis ezt teszi, az adott szakaszon elért eredményére nem kap biintetést,
azonban partnere szakaszeredményét nem szamitjak be a fél eredményébe.

23.7. A partnerek jatszhatnak kozos titokkel

A 4.1b(2) szabalyt mddositva a partnerek megoszthatjak egymadssal Ut6iket, de kettdjiuk
Ut6inek szama egylttesen nem lehet tobb 14-nél.

23.8. Jatékos beallasanak korlatozasa a partner mogé iités kozben
A 10.2b(4) szabaly korlatozasain tulmendéen a partnerének (itése kozben tilos a jatékosnak a
jatékvonalra vagy annak kozelébe allnia a labda mogott, hogy informaciot szerezzen a fél
kovetkezé (itéséhez.
A 23.8 szabaly megsértésének biintetése: dltaldnos biintetés.

23.9. Amikor a biintetés csak az egyik, és amikor mindkét partnernek jar

Ha a jatékos szabalysértésért blintetést kap, az kirdhato egyediil csak az adott jatékosra vagy
mindkét partnerre (azaz a félre). Ez a biintetéstél és a jatékformatdl figg:
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23.9a. Kizarastodl eltér6 biintetések

(1) A biintetés szabdly szerint csak a jdtékosnak jdr és a partnerének nem. Amikor egy jatékos
a kizadrason kivili egyéb blintetést kap, ez szabdly szerint csak a jatékosnak jar, partnerének
nem, kivéve a (2) pontban szerepld helyzeteket.

e AblntetSitéseket csak a jatékos eredményéhez adjak hozzd, partnere eredményéhez
nem.

e Match playben az dltaldnos biintetésben (szakaszvesztés) részesils jatékosnak az
adott szakaszra nem lesz olyan eredménye, amit a fél szakaszeredményébe
beszamithatndnak; azonban ez a biintetés nem vonatkozik a partnerére, aki a fél
nevében folytathatja a jatékot az adott szakaszon.

(2) Hdrom helyzet, amikor a jdtékos biintetése a partnerre is vonatkozik

e Ha a jdtékos megszeqi a 4.1b. szabdlyt (14 (ités korldt; (iték megosztdsa, (itSk
szamdnak névelése és iitécsere): match playben a fél kapja a blintetést (a mérkdzés
eredményének madositasa), mig stroke playben a partner ugyanazt a biintetést
kapja, mint a jatékos.

e Ha a jatékos szabdlysértésével seqiti partnere jatékdt: a partner match playben és
stroke playben is ugyanazt a biintetést kapja, mint a jatékos.

e Match playben, ha a jatékos szabdlysértése akaddlyozza az ellenfél jatékdt: a partner
ugyanazt a biintetést kapja, mint a jatékos.

Kivétel — Ha a jatékos idegen labdat iit meg, az nem tekintendé ugy, mintha segitette volna
a partnere vagy sértette az ellenfele jatékat

e Csak a jatékos kap dltaldnos biintetést a 6.3c. szabdly megszegéséért (a partnere
nem).

e Ez arra az esetre is érvényes, ha a megjatszott idegen labda a partneré, az ellenfélé
vagy valaki masé.

23.9b. Kizarassal jaro biintetések

(1) Ha az eqyik partner szabdlysértése miatt a felet kizdrjdk. Ha valamelyik partner az alabbi
szabdlyok barmelyike szerint kizarassal jard blintetést kap, a felet kizarjak:

e 1.2.szabaly A jatékos magatartasara vonatkozo kdvetelmények
e 1.3.szabaly Szabalyos jaték
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e 4.1a. szabaly

e 4.1c. szabaly

e 4.2a. szabaly

e 4.3.szabaly

e 5.6a. szabaly

e 5.7b—c. szabaly

e 6.2b. szabaly

Kizarélag match playben:

e 3.2c. szabaly

Kizarélag stroke playben:

e 3.3b(2) szabaly

e 3.3b(3) szabaly
e 3.3b(4) szabaly
e 5.2b. szabaly:
e 23.2b. szabaly

Utés elvégzéséhez engedélyezett itk
Uték kivonasa a jatékbol
A versenykdrben engedélyezett labdak
Felszerelés haszndlata
Indokolatlan késedelem
Amikor a Bizottsdg felfliggeszti a jatékot, majd a
jatékot folytatjak
Az eliitéteriiletre vonatkozd szabalyok

Hendikep alkalmazdsa hendikepmérk&zésen

A jatékos kotelezettsége: az eredménykdrtya
hitelesitése és leadasa

Hibas szakaszeredmény

Eredményszamitas hendikepversenyen

Gyakorlas a palyan a versenykdérok el6tt vagy kozott
A fél eredménykdrtyaja stroke playben

(2) Ha mindkét partner szabdlysértése miatt a felet kizdrjagk. Ha mindkét partner kizarassal

jard buntetést kap az alabbi Szabalyok barmelyike szerint, a felet kizarjak:

e 5.3, szabaly
e 5.4, szabaly
e 5.7a. szabaly
e 5.7c. szabaly

Kizarolag stroke playben:

A versenykdr megkezdése és befejezése

Jaték csoportban

Amikor a jatékosnak a jatékot abba lehet vagy
abba kell hagynia

A jatékos teenddje a jaték folytatasakor

A felet kizarjak, ha ugyanazon a szakaszon mindkét partner kizardssal jaré bilintetést kap az
alabbi szabalyok barmilyen kombinacidja szerint:

e 3.3c. szabdly
e 6.1b. szabaly
e 6.3c. szabaly
e 14.7.szabaly
o 21-1c(3) szabaly

Befejezetlen szakasz

Szakaszkezdés az eliitéteriileten kivulrél
Idegen labda

Jaték idegen helyr6l

Ha nem jelenti, hogy két labdaval jatszott
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(3) Amikor az eqyik jatékos szabdlysértése csak azzal jar, hogy az adott jadtékosnak nem lesz
érvényes szakaszeredménye. Minden olyan egyéb helyzetben, amikor egy jatékos kizarassal
jard szabalysértést kovet el, a jatékost nem zarjak ki, azonban a szabdlyszegés elkovetésének
helye szerinti szakaszon elért eredményét nem szamitjak be a fél eredményébe.

Match playben ha mindkét partner ugyanazon a szakaszon kovet el szabdlysértést, a fél
elveszti a szakaszt.
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24. szabaly: Csapatversenyek

A szabdly célja: A 24.szabdly a (match playben vagy stroke playben jdtszott)
csapatversenyekre vonatkozik, ahol tébb jatékos vagy fél versenyez egy csapatként, az
Osszesitett csapateredmény pedig a versenykéreik vagy mérkézéseik eredményének
Osszeaddsdval jon ki.

24.1. A csapatversenyek attekintése

A ,csapat” olyan jatékosok csoportja, akik egyénileg vagy félként versenyeznek mas
csapatokkal.

Csapattagként jatszott jatékuk egy ugyanabban az id6ben megrendezett masik
verseny (pl. egyéni stroke play) része is lehet.

A jelen specialis szabdllyal mddositott 1-23. szabdlyok a csapatversenyre is érvényesek.

24.2. A csapatversenyek versenyKkiirasa

A Bizottsag dont a jaték formajardl, az osszesitett csapateredmény szamitasi modjardl és a
verseny egyéb szabalyairdl, pl.:

match playben a mérk6zés megnyeréséért vagy a dontetlenért jard pontok szamarél;

stroke playben az egyes csapatok Osszesitett eredményébe beszamito
eredményszamraol, valamint

arrél, hogy a verseny végzédhet-e dontetlenre, és ha nem, hogyan kell feloldani az
egyuttallast.

24.3. A csapatkapitany

Minden csapat kijelolhet egy csapatkapitanyt, aki irdnyitja a csapatot és dont a nevikben
példaul arrdl, hogy melyik csapattag melyik versenykérben vagy mérk&zésen, milyen
sorrendben jatszik, és kik jatsszanak egyutt partnerként.

Csapatkapitany lehet versenyz6 jatékos is.

24.4. Tanacsadas a csapatverseny soran

24.4a. Az a személy, aki a csapatnak tanacsot adhat (tanacsadd)
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A Bizottsdg helyi szabalyt hozhat arra, hogy mindegyik csapat kijel6lhet egy tandcsadét, aki a
versenykérben a 10.2b(2) szabdly szerint tandccsal vagy mas maddon segitheti a
csapattagokat, és akitdl a csapattagok tandcsot kérhetnek:

e A tandcsado lehet a csapatkapitany, a csapat edzdje vagy valaki mas (pl. a versenyzé
csapattagok kozil valaki).

e Atandcsadd nevét még a tandcsadds el6tt kozolni kell a Bizottsdggal.

e A Bizottsdg hozzajarulhat ahhoz, hogy a tandcsadd személyét a versenykér sordn vagy
a verseny alatt megvaltoztassak.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 8. fejezet, H-2. helyi mintaszabdly (a Bizottsdg helyi szabalyt
hozhat, amelyben megengedi, hogy minden csapat két tandcsadét nevezzen meg).

24.4b. A tanacsado szerepének korlatozasa sajat jatéka alatt

Ha a tandcsadd egyuttal a csapat jatékosa is, a versenykér megjatszasa alatt tilos tandcsadai
mindségben fellépnie.

A tandcsadadst korlatozé 10.2a. szabaly alkalmazasaban a versenykér megjatszasa kozben a
tandcsadd ugyanolyan jatékosnak szamit, mint a csapat tobbi tagja.

24.4c. A partnereken kiviil a csapattagoknak tilos egymasnak tandcsot adniuk
A felet alkotd partnerek kivételével:

e A jatékos nem kérhet vagy nem adhat tandcsot a csapatanak pdlydn jatszé tagjatol
vagy tagjanak.

e Ez akkoris érvényes, ha az adott csapattag akdr a jatékossal egy csoportban, akar egy
masik, a pdlydn 1évé csoportban jatszik.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 8. fejezet, H-5. helyi mintaszabaly (stroke playben, ahol a jatékos
versenykorben elért eredménye a csapateredménynek csak egy része, a Bizottsdg helyi
szabalyban engedheti meg, hogy az egy csapatban jatszé csapattagok akkor is tandcsot

adjanak egymasnak, ha nem egymas partnerei).

Biintetés a 24.4. szabaly megszegéséért: dltalanos biintetés a 10.2a szabdly szerint.
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25. szabaly: Modositasok fogyatékkal €16 jatékosok szamara

A szabdly célja: A 25. szabdly egyes Golf Szabdlyok mddositdsdt tartalmazza, lehetévé téve
bizonyos fogyatékkal él6k szamdra a sportszerti jatékot olyanokkal, akik nem szenvednek
fogyatékossdgot, illetve ugyanolyan vagy eltéré tipusu fogyatékossdggal rendelkeznek.

25.1. Attekintés

A 25. szabaly minden versenyre vonatkozik, beleértve az 6sszes jatékformat. A jatékos
fogyatékossaganak kategéridja, és alkalmassaga hatdrozza meg, hogy élhet-e a 25. szabaly
meghatarozott mddositasaival.
A 25, szabdly mddositasai az aldbbi fogyatékossagi kategdridkra vonatkoznak:

e vak jatékosok (ide tartoznak bizonyos szintli megromlott [atoképességliek is),

e amputalt jatékosok (ide tartoznak akiknek nem is volt laba, és akik elvesztették),

e mozgassériltek kozlekedési eszkozét hasznald jatékosok, és

e szellemifogyatékos jatékosok.
Ismeretes, hogy létezik szamos jatékos, aki egyéb fogyatékossaggal rendelkezik (mint példaul
ideggyodgyaszati esetek, ortopéd tlinetek, torpe novés, siketség). Ezekre a kategdriakra a 25.
szabdly nem vonatkozik, minthogy ez idaig nem merilt fel igény a Golf Szabalyok
modositasara az ilyen jatékosok szamara.
Az Eszk6z6k Szabdlyai moddositas nélkul érvényesek, kivéve az Eszkéz6k Szabdlyai 7.
fejezetében leirtak esetét. Az (Ut6ktdl és labdaktol eltérd) eszkdzok orvosi indokkal torténd
haszndlatara vonatkozdlag lasd a 4.3b. szabalyt.
Lasd a Bizottsagi Eljarasok 5D. fejezetét (Utmutatas a jatékos alkalmassagahoz, illetve
jarulékos utmutatas a 25. szabalyhoz és a versenyekhez, melyeken fogyatékkal él6 jatékosok
jatszanak).

25.2 Mddositasok vak jatékosok szamara

A szabadly célja: A 25.2 szabdly a vak (beleértve bizonyos szint(i megromlott latoképesséqgdi)
jatékos szamdra lehet6vé teszi, hogy segitséget vehessen igénybe egyidejiileg mind egy
caddie-tél, mind egy segitétél, megengedi a segitséget a becélzdshoz, korldtozott kivételt
enged meg a bunker homokjdnak megérintése aldl, és megengedi a segitséget a labda

felvételéhez, ejtéséhez, helyezéséhez és visszahelyezéséhez.

25.2a. Segitségnyujtas egy segit6tol
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A vak jatékos egy segit6tél a kovetkez6 segitséget kaphatja:
e abedllds felvételéhez,
e célzashoz az (ités el6tt, és
e tandcsot kérhet és kaphat.

A segitG statusza a Szabdlyok szerint azonos a caddie-ével (lasd a 10.3. szabdlyt), azonban a
25.2e szabdalyban leirt kivételekkel.

A 10.2a szabaly (Tanacsadas) tekintetében a jatékos kérhet és kaphat tandcsot egyidejlileg
mind a segit6t6l, mind a caddie-tél.

25.2b. A jatékosnak csak egy segitdje lehet

A vak jatékosnak egyidejlileg csak egyetlen segitdje lehet.

Ha a jatékosnak egyidejlileg tobb segitGje van, dltaldnos biintetést kap minden egyes
szakaszra, ahol a szabalysértés megtortént, ugyanugy, ahogyan a 10.3a.(1) szabaly el&irja (A
jatékosnak egyidejlileg csak egy caddie-je lehet).

25.2c. A 10.2b.(3) szabaly mdédositasa (Tilos targyat elhelyezni a becélzas, a bedllas vagy a
lendités tdmogatasara)

A 10.2b(3) szabaly ugy mddosul, hogy nincs blintetés, ha a jatékos, a caddie vagy a segit6 az
(ités el6tt elhelyez a palyan egy targyat a becélzas vagy a bedllds tamogatasara (példaul egy
ut6t fektet a foldre, amely jelzi, hogy a jatékos merrefelé célozzon, vagy hogy hova helyezze a
labat). Azonban a targyat az (iités el6tt el kell tavolitani. Ha ezt nem teszik, a jatékos dltaldnos
biintetést kap a 10.2b(3) szabaly megsértéséért.

25.2d. A 10.2b(4) szabaly modositasa (Korlatozott teriilet a caddie szamara a jatékos ilitésének
megkezdése el6tt)

A 10.2b(4) szabaly ugy mddosul, hogy nincs biintetés, ha a segit6 vagy a caddie a jatékvonal
meghosszabbitasan, vagy annak kozelében all barmikor, az (ités megkezdése el6tt, vagy az
Utés kozben feltéve, hogy a segité vagy a caddie nem segit a jatékosnak az utés
végrehajtasaban.

25.2e. A 10.3 szabaly mdédositasa (Caddie-k)

Egy vak jatékos segit6je lehet egyben a jatékos caddie-je is, de ez nem koételezé.

A jatékosnak egyidejlileg lehet egy segit6je és egy caddie-je is. Ez esetben:
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> A segit6 nem hordozhatja vagy kezelheti a jatékos golfutdit, kivéve amikor irdnyitja a
jatékost, segit neki a bedllds felvételében, a becélzdsban az iités megkezdése el6tt,
illetve udvariassagbdl segiti a caddie meghatdrozasaban leirtaknak megfelelSen.

> Ha jelent szabdlyt megsértve a segité hordozza vagy kezeli a jatékos golfiitGit, akkor a
jatékosnak egyidejlileg két caddie-je van, és dltaldnos biintetést kap minden
szakaszon, ahol a szabalysértés megtortént (lasd a 10.3a(1) szabalyt).

25.2f A 12.2b(1) szabaly mdédositasa (Amikor a homok megérintése biintetéssel jar)

Bunkeren belili iités megkezdése el6tt a vak jatékos biintetés nélkil érintheti az GtGjével a
bunker homokjat:

e kozvetleniil a labda el6tti, illetve a labda mogotti teriileten, és
e azlitéshez tartozo hatralenditéssel.

Azonban ezéltal a jatékos nem javithatja a labda fekvését jobban, mint amit az (it6 gyongéd
foldre érintésével okozna.

A jatékosra tovabbra is vonatkoznak a 12.2b(1) szabaly tilalmai a bunker homokjanak
szandékos megérintésére a homok allaganak tesztelése céljabdl, illetve a homok
megérintésére az Ut6vel prébalendités soran.

25.2g A 14.1b szabaly mdédositasa (Aki felveheti a labdat)

A 14.1b. szabdly ugy mddosul, hogy ha a jatékos labdaja a green-en van, akkor a jatékos
segit6je, valamint a caddie-je felveheti a labdat a jatékos el6zetes felhatalmazasa nélkdl.

25.2h Segitségnyujtas a labda ejtéséhez, helyezéséhez, visszahelyezéséhez
Minden szabaly, amely a jatékosnak a labda ejtését, helyezését vagy visszahelyezését irja elg,

vak jatékos esetén ugy mddosul, hogy a jatékos korlatozas nélkil felhatalmazhat barmilyen
mas személyt a labdaja ejtésére, helyezésére és visszahelyezésére.

25.3 Mddositasok amputalt jatékosok szamara
A szabadly célja: A 25.3 szabdly az amputdlt (ide tartoznak akiknek nem is volt laba, és akik
elvesztették) jatékos szamara lehetévé teszi, hogy miivégtagot haszndljon, és az lités sordn
rogzitse az (itéjét, valamint segitséget vehessen igénybe a labda felvételéhez, ejtéséhez,

helyezéséhez és visszahelyezéséhez.

25.3a A miivégtagok statusza
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Mesterséges kéz vagy lab haszndlata nem sérti a 4.3 szabalyt feltéve, hogy a jatékos szamara
orvosilag indokolt, valamint a Bizottsdg meggy6z6dott arrél, hogy a jatékos szamara nem
jelent tisztességtelen elényt mas jatékosokkal szemben (lasd a 4.3b szabalyt). Ha a jatékosnak
kétségei vannak egy eszkdz haszndlatdval kapcsolatban, azonnal forduljon a Bizottsdghoz.

A muvégtagot hasznalé jatékosra tovabbra is vonatkoznak a 4.3a szabaly tilalmai az eszkézok
rendeltetéstdl eltéré haszndlatara.

25.3b A 10.1b szabaly médositasa (Az (it6 rogzitése)

Ha az amputalt jatékos képtelen megtartani vagy meglenditeni az (itGinek tobbségét anélkill,
hogy azokat rogzitse a labanak hidnyossagai vagy elvesztése miatt, akkor a jatékos elvégezheti
az (itést az (t6 rogzitésével, a 10.1b szabdlyban elbirt blintetés nélkiil.

25.3c Segitségnylijtas a labda ejtéséhez, helyezéséhez, visszahelyezéséhez

Minden szabdly, amely a jatékosnak a labda ejtését, helyezését vagy visszahelyezését irja eld,
amputalt jatékos esetén ugy moddosul, hogy a jatékos korlatozas nélkil felhatalmazhat
barmilyen mas személyt a labdaja ejtésére, helyezésére és visszahelyezésére.

25.3d A ,Visszahelyezés” meghatarozasanak mdédositasa

Amputalt jatékos esetén a visszahelyezés meghatarozdsanak (és a 14.2b(2) szabaly)
modositasa megengedi, hogy a jatékos a visszahelyezést ne csak kézzel, hanem a felszerelés
valamely darabjanak a segitségével is végrehajthassa (példaul a labdat a helyére gurithatja
egy Utbvel).

25.4 Mddositasok mozgassériiltek kozlekedési eszkozét hasznalo jatékosok
részére

A szabaly célja: A 25.4 szabdly lehetévé teszi a mozgdssériiltek kbzlekedési eszk6zét hasznald
jatékosnak, hogy egyidejileg egy segité és egy caddie segitségét is igénybe vegye,
elmagyardzza, hogy egy jatékos miként haszndlhat egy mozgdssériiltek kbzlekedését
tamogato eszkézt (mint példdul kerekesszéket vagy eqyéb kerekes szdllito eszkézt, vagy botot,
mankot) a bedllds felvételének és az iités végrehajtdsanak tamogatdsdra, valamint modosit
bizonyos kénnyitési eljdrdsokat.

A 25.4a-t6l 25.4l-ig terjedd szabdlyok érvényesek minden mozgdssériiltek kozlekedését
tamogatd eszkozre, beleértve a botokat, mankdkat, kerekesszékeket és egyéb kerekes szallitd

eszkozoket.

A 24.4m és 25.4n szabalyok csak a kerekesszékekre és az egyéb kerekes szallité eszkdzokre
érvényesek.
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25.4a Segitségnyljtas a segit6tdl vagy barmely mas személytdl

Mozgassériiltek kozlekedési eszkozét hasznald jatékos segitséget kaphat akdr a segit6jétdl,
akar barmely mas személytdl, beleértve egy masik jatékost is, az aldbbiak szerint:

e Labda felvétele a putting green-en: A 14.1b. szabaly ugy mddosul, hogy ha a jatékos
labdaja a green-en van, akkor a jatékos segit6je, valamint a caddie-je felveheti a labdat
a jatékos el6zetes felhatalmazdasa nélkiil.

e Labda ejtése, helyezése visszahelyezése: Minden szabaly, amely a jatékosnak a labda
ejtését, helyezését vagy visszahelyezését irja el6, ugy moddosul, hogy a jatékos
korlatozds nélkil felhatalmazhat barmilyen mas személyt a labdaja ejtésére,
helyezésére és visszahelyezésére.

e Ajatékos vagy az eszkoz bedllitasa: A 10.2b(5) szabaly szerint az (ités megkezdése el6tt
a jatékos kaphat fizikai segitséget barmely személytdl a jatékos beallitasara, illetve a
mozgassérilt kozlekedési eszkdzének beallitdsara vagy eltavolitdsara.

25.4b Tanacsadas a segit6 részérdl

Mozgassériiltek kozlekedési eszkozét hasznald jatékos tanacsot kérhet és kaphat a segit6jétél
ugyanugy, miként a jatékos tanacsot kér és kap a caddie-jét6l a 10.2a szabaly alapjan
(Tanacsadas).

A segitG statusza a Szabdlyok szerint azonos a caddie-ével (lasd a 10.3. szabdlyt), azonban a
25.4j szabalyban leirt kivételekkel.

A 10.2a szabaly tekintetében a jatékos kérhet és kaphat tandcsot egyidejlileg mind a
segit6tél, mind a caddie-tél.

25.4c A jatékosnak csak egy segitdje lehet

A mozgassériltek kozlekedési eszkdzét hasznald jatékosnak egyidejlileg csak egyetlen segit6je
lehet.

Ha a jatékosnak egyidejlileg tobb segit6je van, dltaldnos biintetést kap minden egyes
szakaszra, ahol a szabalysértés megtortént, ahogyan a 10.3a.(1) szabdly el&irja (A jatékosnak
egyidejlleg csak egy caddie-je lehet).

25.4d A ,,beallas” meghatarozasanak mdédositasa
Egy mozgassériiltek kozlekedési eszkdzének a haszndlata befolydsolhatja a jatékos bedllasdt,
szamos szabaly tekintetében, mint példaul a szandékolt bedllds teriiletének meghatarozasa a

8.1a szabdly szerint, és annak eldontése, hogy egy rendellenes pdlyaviszony zavard hatasa
még fennall-e a 16.1 szabaly szerint.
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Ennek rendezésére a bedllds meghatdrozasa igy modosul ,a jatékos labanak és testének
helyzete, és amennyiben hasznaljak, a mozgassérilt kozlekedési eszkozének helyzete, az (lités
el6készitéséhez vagy elvégzéséhez”.

25.4e A ,Visszahelyezés” meghatdrozasanak mdédositasa

Mozgassériltek kozlekedési eszkozét haszndlé jatékos esetén a visszahelyezés
meghatdrozasdnak (és a 14.2b(2) szabdly) mddositdsa megengedi, hogy a jatékos a
visszahelyezést ne csak kézzel, hanem a felszerelés valamely darabjanak a segitségével is
végrehajthassa (példaul a labdat a helyére gurithatja egy tt6vel).

25.4f A 4.3 szabaly alkalmazasa (A felszerelés hasznalata)
A 4.3 szabdly a mozgassériiltek kozlekedési eszk6zének hasznalatdra is érvényes:

e A jatékos akkor haszndlhat mozgassériiltek kozlekedését tamogatd eszkozt a
jatékanak tdmogatdsara, ha az a 4.3b szabalyban meghatarozott szabvanyoknak
megfelel, és

e Egy mozgassériltek kozlekedési eszkozét hasznald jatékosra tovabbra is érvényesek a
4.3a szabaly tilalmai a rendeltetéstdl eltéré hasznalatra.

25.4g A 8.1b(5) szabaly mdédositasa, hogy megengedje mozgassériiltek kozlekedési eszkdzének
hasznalatat a beallashoz

A 8.1b(5) szabaly szerint nincs blintetés, ha a jatékos javitja az lités kériilményeit azaltal, hogy
a ldbat hatarozottan helyezi el a bedlldshoz, ,beleértve, hogy észszerli mértékben bedssa a
labat a homokba”.

Mozgassériltek kozlekedési eszkdzét hasznald jatékos esetén a 8.1b(5) szabaly ugy mddosul,
hogy az ,észszer(i mértékben bedssa a labat” tartalmazza:

e Eszszer( mértékben bedssa a mozgassériiltek kozlekedési eszkozét, vagy

o Esszerli lépéseket tesz a mozgdssériiltek kozlekedési eszkozének elhelyezésére a
bedllds felvételéhez, és igyekszik megakadalyozni annak megcsuszasat.

Azonban ez a moddositdas nem engedi meg a jatékosnak, hogy bedlldst épitsen ki a
mozgassériltek kozlekedési eszkdze megcsiszasanak megakaddlyozasara a lendités soran,
mint példaul, hogy kis dombocskat épitsen talajpdl vagy homokbdél az eszkoz
megtamasztasara.

Ha a jatékos ezt teszi, altalanos biintetést kap a talaj felszinének megvaltoztatasaval bedllds
épitése miatt, megsértve a 8.1a(3) szabalyt.
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25.4h A 10.1b szabaly médositasa (Az (it6 rogzitése)

Ha a jatékos képtelen megtartani vagy meglenditeni az Gt6inek tobbségét anélkil, hogy
azokat rogzitse mozgassériltek kozlekedési eszkdzének haszndlata miatt, akkor a jatékos
elvégezheti az litést az it6 rogzitésével, a 10.1b szabalyban elSirt biintetés nélkl.

25.4i A 10.1c szabaly médositasa (Utés a jaték vonalat atlépve vagy azon allva)

Tekintettel a mozgassériiltek kozlekedési eszkdzét haszndld jatékosokra a 10.1c szabaly ugy
madosul, hogy az ilyen jatékos Ugy sem (ithet, hogy a mozgdssériiltek kdzlekedési eszkdzének
barmely része szandékoltan a a jdtékvonal két oldalan van, vagy érinti azt, illetve annak
meghosszabbitdsat a labda mogott.

25.4j A 10.3 szabaly mdédositasa (Caddie-k)

Egy mozgassériltek kozlekedési eszkozét hasznald jatékos segitbje lehet egyben a jatékos
caddie-je is, de ez nem kotelezé.

A jatékosnak egyidejlileg lehet egy segit6je és egy caddie-je is. Ez esetben:

> A segité nem hordozhatja vagy kezelheti a jatékos golfiit6it, kivéve amikor segit neki
a bedllas felvételében, a becélzasban az iités megkezdése el6tt, illetve udvariassaghbal
segiti a caddie meghatarozasaban leirtaknak megfelel6en. De ez nem maddositja a
10.2b(3) szabalyt (Tilos barmilyen targyat elhelyezni a bedllds felvételének
elGsegitéséhez).

> Hajelent szabalyt megsértve a segit6 hordozza vagy kezeli a jatékos golfiitGit, akkor a
jatékosnak egyidejlileg két caddie-je van, és dltaldnos biintetést kap minden
szakaszon, ahol a szabdlysértés megtortént (lasd a 10.3a(1) szabalyt).

25.4k A 11.1b(2) szabaly médositasa
Mozgassériltek kozlekedési eszkdzét haszndld jatékos esetén a 11.1b(2) szabaly ugy

modosul, hogy ha a jatékos green-r61 megjatszott mozgd labdaja véletlenll eltaldlja a
mozgdassériilt kozlekedési eszkozét, akkor a labdat onnan kell megjatszani, ahol fekszik.

25.4] A 12.2b(1) szabaly alkalmazasa mozgassériiltek kozlekedési eszk6zének hasznalatara a
bunkerben Iévé homok allaganak tesztelése céljabol

A 12.2b(1) szabaly szerint a jatékos ,,szandékosan nem érintheti meg a bunker homokjat sem

kézzel, sem (t6vel, gereblyével vagy mas eszkodzzel a homok allaganak tesztelésére, hogy
informacidt szerezzen a soron kdvetkez§ ltéséhez”.
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Ez vonatkozik a homok dllaganak szandékos tesztelésére a mozgassériltek kozlekedési
eszkozével is.

Azonban a jatékos bdarmilyen mas okbdl blintetés nélkiil hozzdérhet a homokhoz a
mozgassériltek kozlekedési eszkdzével.

25.4m Kerekes szallitdo eszkozt hasznalé jatékos esetén: Az oldalsé konnyitési lehetGség
modositasa piros biintetGteriileten 1évd, vagy jatszhatatlan labda miatt

Ha egy kerekes szallité eszkozt hasznald jatékos oldalsé konnyitést vesz igénybe piros
biintetéteriileten |év6, vagy jatszhatatlan labda miatt, a 17.1d(3) és a 19.2c szabalyok ugy
madosulnak, hogy a megengedett kdnnyitési teriilet mérete megnovekedik két itéhosszrol

négy (téhosszra.

25.4n Kerekes szallité eszk6zt haszndald jatékos esetén: A 19.3b szabalyban elGirt biintetés
modositasa (Konnyitési lehetGségek jatszhatatlan labda miatt a bunkerben)

Ha egy kerekes szallité eszkozt haszndlo jatékos konnyitést vesz igénybe egy bunkerban lévé

jatszhatatlan labda miatt, akkor a 19.3b szabaly dgy moddosul, hogy a jatékos vonalon
hatrafelé konnyitést vehet igénybe a bunkeren kivil egy biintetd ttésért.

25.5 Mddositasok szellemileg sériilt jatékosok szamara
A szabdly célja: A 25.5 szabdly a szellemileg sérilt jatékos szdmara lehet6vé teszi, hogy
segitséget vehessen igénybe egyidejlleg mind egy caddie-t6l, mind egy segit6tél, és tisztazza
a felligyel§ szerepét, aki nincs konkrétan egy jatékoshoz rendelve, és aki nem adhat tanacsot.
25.5a Segitségnyujtas segit6tdl vagy feliigyel 6ol

A szellemileg fogyatékos jatékosok altal igényelt segitség mértéke egyedenként valtozo.

A Bizottsdg biztosithatja vagy megengedheti szellemileg fogyatékos jatékosok szamara segit6
vagy felligyel6 segitségét.

e Asegitl segiti az adott jatékost annak jatékaban és a Szabalyok alkalmazasaban:

> A segit6 statusza a Szabalyok szerint azonos a caddie-ével (lasd a 10.3. szabalyt),
azonban a 25.5c szabalyban leirt kivételekkel.

> A 10.2a szabaly (Tanacsadas) tekintetében a jatékos kérhet és kaphat tandcsot
egyidejlleg mind a segit6tél, mind a caddie-tél.

o A felligyel6 egy Bizottsdg altal kirendelt személy, aki segiti a szellemileg fogyatékos
jatékosokat a versenyben:

201



> Afelligyel6 nem egy meghatdrozott jatékoshoz van kirendelve, az a feladata, hogy
barmely szellemileg fogyatékos jatékosnak sziikség szerint segitsen.

> A fellgyel6 a Szabalyok szerint kiilsé tényezé.
> A jatékos nem kérhet és nem kaphat tandcsot a felligyel6tél.
25.5b A jatékosnak csak egy segitGje lehet
A szellemileg fogyatékos jatékosnak egyidejlileg csak egyetlen segit6je lehet.
Ha a jatékosnak egyidejlileg tobb segitGje van, dltaldnos biintetést kap minden egyes
szakaszra, ahol a szabdlysértés megtortént, ahogyan a 10.3a.(1) szabaly elGirja (A jatékosnak
egyidejlleg csak egy caddie-je lehet).

25.5¢ A 10.3 szabaly mddositasa (Caddie-k)

Egy szellemileg fogyatékos jatékos segitGje lehet egyben a jatékos caddie-je is, de ez nem
kotelezé.

A jatékosnak egyidejlileg lehet egy segit6je és egy caddie-je is. Ez esetben:

> A segité nem hordozhatja vagy kezelheti a jatékos golfiit6it, kivéve amikor segit neki
a bedllas felvételében, a becélzasban az (ités megkezdése el6tt (ha a Bizottsdg
engedélyezi), illetve udvariassagbdl segiti a caddie meghatdrozasaban leirtaknak
megfelel6en. De ez nem moddositja a 10.2b(3) szabalyt (Tilos barmilyen targyat
elhelyezni a beallas felvételének elGsegitéséhez).

> Hajelent szabalyt megsértve a segit6 hordozza vagy kezeli a jatékos golfiitGit, akkor a
jatékosnak egyidejlileg két caddie-je van, és dltaldnos biintetést kap minden
szakaszon, ahol a szabdlysértés megtortént (lasd a 10.3a(1) szabalyt).

25.5d A 14.1b szabaly médositasa (Aki felveheti a labdat)

A 14.1b. szabdly ugy mddosul, hogy ha a jatékos labdaja a green-en van, akkor a jatékos
segit6je, valamint a caddie-je felveheti a labdat a jatékos el6zetes felhatalmazasa nélkdl.

25.5e Mind szellemi, mind fizikai fogyatékossaggal él6 jatékosok

Mind szellemi, mind fizikai fogyatékossaggal él6 jatékosok esetén javasolt, hogy a Bizottsag
egyesitse a 25. szabaly egyes szabalyait, hogy mindkét fogyatékossagi tipusnak
megfeleljenek.

25.6 Altalanos rendelkezések minden fogyatékossagi kategéria szamara
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25.6a Indokolatlan késlekedés

Az 5.6a szabdly alkalmazasa az indokolatlan késlekedés tilalmdra fogyatékossaggal é16
jatékosok esetén:

25.6b Ejtés

Minden Bizottsdgnak sajat mérlegelése szerint kell 6nallé észszer(i kbvetelményeket
megszabnia, figyelembe véve a pdlya nehézségi fokat, az idGjardsi viszonyokat
(tekintettel arra, hogy miként befolydsoljak a mozgassériiltek kézlekedési eszkdzeinek
hasznalatat), a verseny sajatossagait, valamint a versenyz6 jatékosok
fogyatékossdganak mértékét.

Mindezeket figyelembe véve helyénvaldnak latszik, hogy a Bizottsdg enyhébben
értelmezze, hogy mi képez indokolatlan késlekedést.

A 14.3b szabdly (A labdat szabalyosan kell ejteni) alkalmazasakor, minthogy a fizikai korlatok
megnehezitik vagy lehetetlenné teszik bizonyos fogyatékkal él6k szamdara, hogy tudjak, hogy
valdban térdmagassagbol ejtették-e a labdat, a Bizottsdgnak el kell fogadnia a jatékosok
észszerld megitélését arrdl, hogy helyesen jartak el. Tovdbba a Bizottsdg koteles elfogadni
minden észszer( erGfeszitést a labda térdmagassagbdl vald ejtésére, figyelembe véve a
jatékos fizikai korlatait.

Lasd a Bizottsagi Eljarasok 5D. fejezetét (tovabbi Utmutatdsok a 25. Szabalyhoz és a
versenyekhez fogyatékkal él6 jatékosok esetén).

203



Meghatarozasok

A padlya teriiletei (Areas of the Course)
A pdlydt alkot6 6t meghatarozott tertlet:
e azdltaldnos teriilet
e az eliitéteriilet, ahonnan a jatékosnak az adott szakasz megjatszasat el kell kezdenie
e az 0sszes biintetéteriilet,
e az 0sszes bunker, és

e ajatékos altal éppen megjatszott szakasz greenje.

Akadadly (Obstruction)

Barmilyen mesterséges targy, kivéve a pdlya szerves részét képezd tdrgyakat vagy a
pdlyahatdrt jelzé targyakat.

Példak az akaddlyokra:
e mesterségesen burkolt utak és gyalogutak, beleértve azok mesterséges szegélyét is
e épilletek és csapadék ellen véd6é menedékek
e 0Ontoz6 szérofejek, lefolydcsdvek és 6ntoz6- vagy kapcsolddobozok

e karok, falak, korlatok és keritések (azonban nem akkor, ha ezek pdlyahatart jelz6
targyak, amelyek a pdlya hatarvonalat jel6lik ki vagy jelzik)

e golfkocsik, flinyirék, autdk vagy egyéb jarmdvek

e hulladékgydjték, jelz6tablak és padok

a jatékosok felszerelései, zdszIorudak és gereblyék.
Egy akaddly vagy mozdithatd vagy mozdithatatlan. Ha a mozdithatatlan akaddly egy része

(pl. egy kapu, ajté vagy egy rogzitett kabel) megfelel a mozdithato akaddly
meghatdrozasanak, akkor ezt mozdithaté akaddlynak kell tekinteni.
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Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 8. fejezet, F-23. helyi mintaszabdly (a Bizottsdg helyi szabalyt
hozhat arra, hogy bizonyos akaddlyokat ideiglenes mozdithatatlan akaddlynak kell tekinteni,
amelyre specidlis konnyitések vonatkoznak).

Az iités irdnya (jaték vonala, Line of Play)

Vonal, amelyen az {ités utan a jatékos szandéka szerint a labdaja haladni fog, beleértve a vonal
mentén a talaj felett, illetve a vonal két oldalatdl észszer( tavolsagban huzodé teriletet.

Az iités iranya nem szikségszer(ien két pont kdzotti egyenes vonal (lehet pl. ivelt vonal is attol
fliggben, hogy a jatékos hova szandékozik a labdat juttatni).

Az iités kérnyezete (Conditions Affecting the Stroke)

A jatékos nyugalomban levé labdajanak fekvése, a szandékolt bedllds terilete, a szandékolt
lendités terlilete, a jaték vonala és a kénnyitési teriilet, ahol a jatékos ejteni vagy helyezni
fogja a labdat.

e A ,szandékolt bedllds teriilete” egyfel6l az a teriilet, ahol a jatékos a labat megveti,
masfel6l az a teljes terlilet, amely észszeri mddon befolyasolhatja a jatékos
testtartasat a szandékolt itésre vald felkészilés és az iités soran.

e A ,szandékolt lendités terilete” az a teljes teriilet, amely észszer(i maddon
befolydsolhatja a hatra- vagy el6relendités barmely mozdulatrészét vagy a szandékolt

iitéshez sziikséges lenditést.

e A  fekvés”, a ,jaték vonala” és a ,kénnyitési teriilet” meghatdrozasait lasd kilon e
Meghatdrozasok részben.

Allat (Animal)

Az dllatvilag él6 egyedei, beleértve az emldsoket, a madarakat, a hill6ket, a kétéltlieket és a
gerincteleneket (pl. férgek, rovarok, pokok és rakfélék).

Allat vdjta iireg (Animal Hole)

Allat 4ltal féldbe asott Ureg, kivéve a laza természetes anyagnak minGsitett dllatok (pl. férekg
vagy rovarok) altal dsott lreg.

Az dllat vdjta lireg fogalmaba tartoznak az alabbiak:
e azdllat altal az Gregbdl kiasott fellazitott anyag

e azlreghez vezet§ kitaposott 6svény vagy csapas, és
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e azallat dltal foldalatti asas kozben felturt vagy megvaltoztatott talajrész.

Altaldnos biintetés (General Penalty)

Match playben szakaszvesztés vagy stroke playben két blintet6ités.

Altaldnos teriilet (General Area)
A pdlya teljes teriilete, kivéve a masik négy meghatdrozott terlletet. Ezek: (1) az eliitéteriilet,
ahonnan a jatékosnak az adott szakasz megjatszasat el kell kezdenie, (2) az Osszes
biintetéteriilet, (3) az 0sszes bunker és (4) a jatékos altal éppen megjatszott szakasz greenje.
Az dltaldnos teriiletbe tartozik:

e apdlydn lév6 6sszes eliit6hely, ami nem eliitéteriilet, és

e az Osszes idegen green.

Bedllas (Stance)

Az iitéshez készUl6d6 és az azt elvégzs jatékos labanak és testének helyzete.

Besiippedt (Embedded)

Amikor a jatékos labdaja a jatékos el6z6 (itésének eredményeként létrejott sajat
labdabenyomaddasaban van, és a labda egy része pedig a talajszint alatt van.

A labdanak nem kell feltétlenl érintkeznie a talajjal ahhoz, hogy besiippedtnek szamitson (pl.
a labda és a talaj kozott lehet fl és laza természetes anyag).

Bizottsag (Committee)
A versenyért vagy a pdlydért felel6s személy vagy csoport.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 1. fejezet (a Bizottsdg hataskorének ismertetése).

Biro (Referee)!

A Bizottsdg altal kijelolt hivatalos személy, akinek feladata a ténykérdések elddntése és a
Szabalyok alkalmazasa.

1 Lektori megjegyzés: Magyarorszagon a birék kotelezGen tagjai a Bizottsdgnak. Szovetségi versenyekre a birdkat a
Magyar Golf Szovetség kildi, klub- és egyéb versenyekre a rendezd kéri fel 6ket, vagy a szovetségtdl kérik a birdk
kikuldését.

206



Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 6C. fejezet (amely elmagyarazza a bird feladatait és hataskorét).

Bunker (Bunker)

Erre a célra kialakitott homokos teriilet, amely a gyep vagy a fold eltavolitasa miatt gyakran
egy mélyedés.

Az aldbbiak nem a bunker részei:

e a kialakitott terilet széle, szegélye, oldalfala vagy pereme, amelynek anyaga fold, fd,
tomoritett gyep vagy valamilyen mesterséges anyag,

e akialakitott teriilet szélén beliili fold, ott nov6 vagy oda rogziilt természetes targy (pl.
fli, bokor vagy fas teriiletek),

e akialakitott tertiletrdl kiszorédott vagy annak szélén kiviil levé homok, és
e a pdlydn |év6 Osszes egyéb homokos teriilet, amely nem a kialakitott teriilet szélén
belil van (pl. kiszaradasok, egyéb természetes homokos teriiletek vagy a palyan belili
gondozatlan teriiletként emlegetett teriiletek).
A bunker a pdlya teriileteként meghatarozott 6t terilet egyike.
A Bizottsdg egy kialakitott homokos teriiletet nyilvanithat az dltaldnos teriilet részévé (ez azt
jelenti, hogy az ebben az esetben nem bunker), egy nem kialakitott homokos teriiletet pedig

definidlhat bunkerként.

Ha a bunker felujitas alatt all, és a Bizottsdg az egész bunkert felujitds alatti terliletté
nyilvanitja, azt az dltaldnos teriilet részének (azaz nem bunkernek) kell tekinteni.

A Meghatarozasokban és a 12.szabdlyban hasznalt ,homok” sz6 jelentése minden,

homokhoz hasonlité anyag, amelyet a bunker kialakitasahoz hasznadltak (pl. zdzott kagyldhéj),
illetve homokkal kevert barmilyen fold.

Biintetétertilet (Penalty Area)

Olyan terilet, ahonnan egy blintet6ltéses konnyités engedélyezett, ha a jatékos labdaja itt
keril nyugalomba.

A biintetétertilet:
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e a pdlydn 1évé barmilyen viz (flggetlenll attdl, hogy azt a Bizottsdg kijeldlte-e),
beleértve a tengert, természetes vagy mesterséges tavat, folyét, arkot, felszini
vizelvezet§ arkot vagy egyéb nyilt vizfolyast (akkor is, ha nincs benne viz), és

e a Bizottsdg altal biintetéteriiletként meghatarozott barmely egyéb palyaszakasz.
A biintetéteriilet a pdlya teriileteként meghatarozott 6t terilet egyike.

Két kulonb6z6 tipusu blintetdteriilet van, amelyeket a jel6lésiikre hasznalt szinekkel
kiilonboztetnek meg:

e sarga biintetéteriiletek (sarga vonallal vagy sdrga kardkkal jelolve), ahonnan a jatékos
két konnyitési lehetdséget kap (17.1d(1) és (2) szabaly)

e piros biintetéteriiletek (piros vonallal vagy piros kardkkal jelélve), ahonnan a jatékos
a sarga biintetéteriileten mar rendelkezésére allé két konnyitési lehetéség mellett
még egy tovabbi oldalsé konnyitési (17.1d(3) szabaly) lehetbséget kap.

Ha a Bizottsdqg nem jelolte ki vagy nem jelezte a bliintetSteriilet szinét, azt piros
biintetéteriiletnek kell tekinteni.

A biintetéteriilet széle a foldtél felfelé és a fold ala is kiterjed:

e Ez azt jelenti, hogy a biintetéteriilet szélén belili 6sszes teriilet és minden mas (pl.
barmilyen természetes vagy mesterséges targy) a biintetéteriilet része attol
fliggetlendl, hogy az a foldfelszinen, azon feliil vagy alul talalhato.

e Ha egy targy a blintetéteriilet szélén beliil és kivil is taldlhato (pl. a biintetéteriileten
ativeld hid vagy a hataron beliil gyokeret eresztett fa, amelynek az agai atnyulnak a
hataron kivilre vagy forditva), az adott targynak kizarélag az a része szamit
biintetéteriiletnek, amely a hataron belil van.

A biintetéteriilet szélét kardkkal, vonallal vagy fizikai jellemz&kkel kell meghatarozni:

e Kardk: a kardokkal torténé jeldlés esetén a biintetéteriilet széle a kardk kiilsé oldala
kozotti, talajszint vonaldban huzéddé vonal, és a kardk beletartoznak a
biintetdéteriiletbe.

e Vonalak: a foldre festett vonallal torténé jelélés esetén a vonal kilsé széle a
biintetéteriilet széle, és a vonal beletartozik a biintetétertiletbe

e Fizikai jellemzdk: a fizikai jellemzékkel (pl. tengerparttal, kiszaradt terilettel vagy
tamfallal) torténd jellés esetén a Bizottsdgnak kell megmondania, hogy miként
hatdrozzak meg a biintetéteriilet szélét.
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Amikor a biintet6teriilet szélét vonallal vagy fizikai jellemz6kkel jelolik, karokat is
hasznalhatnak a biintetéteriilet jelélésére, azonban a kardknak itt nincs mas jelentésiik.?

Amikor a Bizottsdg nem hatdrozza meg egy vizfelllet hatdrat, az adott biintetéSteriilet szélét
annak természetes hatarai jelentik (vagyis az, ahol a talajszint elkezd lejteni a viz meder felé.

Ha egy nyilt vizfolyds altaldban nem tartalmaz vizet (pl. olyan vizelvezet6 darok vagy
vizleeresztd terilet, amelyben az esGs évszakon kivil nincs viz), a Bizottsdg donthet ugy, hogy
ez a terilet az dltaldnos teriilet része (tehat nem biintetéteriilet).

Caddie (Caddie)
Az a személy, aki a jatékosnak a versenykdr soran segit, pl. azzal, hogy:

e viszi, szdllitia vagy kezeli az litéket: a caddie — flggetlenil attél, hogy a jatékos igy
nevezi-e 6t —az a személy, aki pl. golfkocsin vagy golftrolin a jatékos itGit viszi, szallitja
vagy a jaték kdzben kezeli, kivéve, ha ezt azzal a céllal teszi, hogy félretegye az Utbodl
a jatékos (tGit, taskajat vagy golfkocsijat, vagy ha ezt szivességhbdl teszi (pl. egy ott
felejtett Gt6t a jatékos utan visz).

e tandcsot ad: a jatékos caddie-je (a partneren vagy a partner caddie-jén kivil) az
egyetlen személy, akit6l a jatékos tandcsot kérhet.

A caddie mas médon is segithet a jatékosnak, ha azt a Szabdlyok megengedik (lasd:
10.3b. szabaly).

Ejtés (Drop)

A kézben tartott labda elengedése annak jdtékba hozdsa céljdbdl oly médon, hogy a labda
leesik.

Ha a jatékos nem a labda jdtékba hozdsa céljabdl ejti el a labdat, az nem tekinthetd ejtettnek,
és nincs jatékban (lasd: 14.4. szabaly).

Minden konnyitési szabdly egy kulon kénnyitési teriiletet hatdroz meg, ahova a labdat ejteni
kell, és ahol a labddnak nyugalomba kell kerdilnie.

A konnyités alkalmazdasakor a jatékosnak térdmagassagban kell elengednie a labdat agy, hogy
az:

2 Lektori megjegyzés: a karok itt csak a figyelemfelhivas eszkozei, a bilintet6terilet széleit vonalak vagy fizikai
jellemzdk jeldlik, de nem a kardk.
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o fliggblegesen essen le anélkil, hogy azt a jatékos dobnd, csavarna vagy guritana, vagy
barmilyen mas mozdulattal befolyasolnd, hogy a labda hol keriiljon nyugalomba, és

o foldet érés el6tt ne érjen a jatékos egyetlen testrészéhez vagy a felszerelés egyetlen
részéhez sem (lasd: 14.3b. szabaly).

Elérheté legnagyobb kénnyitési pont (Point of Maximum Available Relief)

A bunkerben (16.1c.szabaly) vagy a greenen (16.1d.szabdly) taldlhatd rendellenes
pdlyaviszony miatti— biintetés nélkiili konnyitésre vonatkozd — viszonyitasi pont, amikor nincs
legkézelebbi teljes kénnyitési pont.

Az elérhetd legnagyobb konnyitési pont a labda szamara becsléssel kivalasztott olyan hely,
amely:

e alabda eredeti helyéhez legkdzelebb van, azonban nem kozelebb a lyukhoz,
e apdlya teriiletén van, és

e ahol a rendellenes pdlyaviszony a legkisebb mértékben befolydsolja azt az (itést,
amelyet a jatékos az eredeti helyrdl végzett volna el, ha a zavard hatas nem allt volna
fenn.

A viszonyitasi pont kijeldléséhez a jatékosnak meg kell hataroznia, hogy milyen (it6t, bedlldst,
lenditést és (litésiranyt valasztott volna az adott iités elvégzéséhez.

A jatékosnak nem kell szimuldlnia az adott itést ugy, hogy tényleg elvégzi a bedlldst és a
kivalasztott Utével torténd lenditést (azonban ajanlott, hogy a pontos becslés érdekében a
jatékos ezt megtegye).

Az elérheté legnagyobb kénnyitési pont meghatdrozdsdahoz a labda fekvését akaddlyozé
zavard hatds relativ mértékét, a jatékos szandékolt bedlldsanak és lenditésének teriletét,
valamint — kizdrdlag a greenen — az (itésirdnyt kell 6sszevetni. Példaul az ideiglenes viz miatti
konnyitéskor:

e az elérheté legnagyobb kénnyitési pont ott lehet, ahol a labda sekélyebb vizben van,
mint amilyenben a jatékos allna (ami a bedlldst befolyasolja jobban a labda fekvéséhez
és a lenditéshez képest) vagy a labda mélyebb vizben van, mint amilyenben a jatékos
allna (ami a fekvést és a lenditést befolydsolja jobban a bedlldshoz képest)

e a greenen az elérheté legnagyobb kénnyitési pontot az (itésirdny alapjan lehet

meghatdrozni, vagyis amely mentén a labdanak haladnia kell az ideiglenes viz
legsekélyebb vagy legrovidebb szakaszan.
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Ellenfél (Opponent)

Az a személy, aki ellen egy jatékos mérk&zést jatszik. Az ellenfél sz6 csak match playben
haszndlatos.

Elmozdult (Moved)

Amikor a nyugvo labda az eredeti helyét elhagyva egy masik helyen keriil nyugalomba, és ez
szabad szemmel is [athato (flggetlenil attél, hogy azt torténetesen latta-e valaki vagy sem).

Ez a labda — eredeti helyérél — felfelé, lefelé és vizszintesen barmely irdnyba tortént
elmozduldsara egyarant értend6.

Ha a labda csak inog (néha ezt a billegés szdval illetik) és az eredeti helyén marad, vagy oda
visszatér, a labda nem mozdult el.

Eliitétertiilet (Teeing Area)
Az a terilet, ahonnan a jatékosnak az adott szakasz megjatszasat el kell kezdenie.
Az eliitéteriilet téglalap alaku és két iit6hossz mélységli, amelynek:

e ellils6 szélét a Bizottsdg altal felallitott két elitébdja legeliilsé pontjai kozotti vonal
jeloli, és

e azoldalsé széleit az elit6bojak legkilsGbb pontjaitdl visszafelé hizédo vonal jeldli ki.
Az eliitéteriilet a pdlya teriileteként meghatdrozott 6t terilet egyike.

A pdlydn |évé6 6sszes egyéb eliit6hely (akar ugyanazon, akar barmelyik masik szakaszon) az
dltaldnos teriilet része.

Elveszett (Lost)

A labda dllapota, ha harom percen belll nem taldljak meg attél kezdve, hogy a jatékos vagy a
caddie-je (vagy a jatékos partnere vagy annak caddie-je) keresni kezdi.

Ha a keresés elkezd6dik, majd nyomads okbdl egy idére megszakad (pl. a jatékos abbahagyja
a keresést, amikor a jatékot felfliggesztik vagy félre kell allnia, hogy egy masik jatékos
jatszhasson) vagy amikor a jatékos tévedésbél idegen labddt gondol a sajatjanak:

e amegszakitas és a keresés Ujrakezdése kozott eltelt id6 nem szamit, és

e akeresésre engedélyezett id6 6sszesen harom perc, beleértve a megszakitas el6tti és
az Ujrakezdés utani keresési id6t is.
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Eredménykartya (Scorecard)

Az a dokumentum, ahova stroke playben a jatékos minden egyes szakaszon elért eredményét
feljegyzik.

Az eredménykdrtydt a Bizottsdg altal jévahagyott barmilyen papir alapu vagy elektronikus
formatumban vezethetik oly médon, hogy azon:

¢ minden egyes szakaszra feljegyzend{ a jatékos eredménye
o feljegyzendé a jatékos hendikepje, amennyiben hendikepversenyt jatszanak, és

e a jegyzbnek és a jatékosnak hitelesitenie kell az eredményeket, valamint
hendikepverseny esetén a jatékosnak hitelesitenie kell a sajat hendikepjét vagy kézzel
torténd aldirassal vagy a Bizottsdg altal elfogadott elektronikus hitelesitéssel.

Match playben nincs elGirva az eredménykdrtya hasznalata, de a jatékosok haszndlhatjak azt
az eredmény kovetésére.

Fekvés (Lie)

Az a hely, ahol a labda nyugalomba keriilt, és barmely ott névé vagy oda rogziilt természetes
targy, mozdithatatlan akaddaly, pdlya szerves részét képezd targy vagy padlyahatart jelzé targy,
amely a labdaval érintkezik vagy kdzvetlenil a labda mellett van.

A laza természetes anyagok és a mozdithato akaddlyok nem tartoznak a labda fekvéséhez.

Felszerelés (Equipment)
Minden olyan targy, amelyet a jatékos vagy a caddie-je hasznal, visel, fog vagy visz.

A pdlya gondozasahoz haszndlt targyak (pl. gereblyék) csak addig tekintendd6k felszerelésnek,
amig azokat a jatékos vagy a caddie a kezében tartja vagy viszi.

Felszerelésre vonatkozo szabalyok (Equipment Rules)

A jatékosok altal a versenykérben hasznalhaté t6kre, labddkra és egyéb felszerelésre
vonatkozd el6irasok és mas szabalyok. A felszerelésre vonatkozd szabdlyokat |asd:
www.RandA.org.

Felujitas alatti teriilet (Ground Under Repair)
Barmely olyan része a pdlydnak, amelyet a Bizottsdg (annak megjelélésével vagy mas mddon)

feldjitas alatti teriiletként hataroz meg. A feldjitds alatti teriilet fogalmaba mindkét alabbi
terillet beletartozik:
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e ameghatdrozott terilet keriiletén belil |év6 Gsszes teriilet és

e a meghatarozott teriileten belll gyokeret eresztett barmely f(i, bokor, fa vagy egyéb
ott n6vé vagy oda rogziilt természetes targy, beleértve azok barmely részét, amely a
meghatdrozott terilet szélén kivilre, a talaj felett tulnyudlik, azonban kivéve az
emlitett tdrgyak barmely részét (példaul a fa gyokerét), amely a meghatarozott tertlet
szélén a talajhoz illeszkedve vagy a talajban nyulik at.3

A felujitds alatti teriiletbe emellett beletartoznak az aldbbiak, akkor is, ha azokat a Bizottsdg
nem ekként hatdrozza meg:

e barmely lyuk, amelyet a Bizottsdg vagy a pdlyakarbantartok hoztak létre:

> apdlya kialakitasdnak teriilete (pl. egy kihuzott kardé utan maradt lyuk vagy a dupla
greenen lévé lyuk, amelyet egy masik szakasz megjatszasahoz hasznalnak), vagy

> apdlya karbantartds alatt allo terilete (pl. egy gyeptégla vagy fatonk eltavolitdsa,
csOvezeték lefektetése utdan maradt lyuk, azonban a gyepleveg6ztetés okozta
szell6z6lyukak nem tartoznak ide).

e késbbbi elszallitas céljabol halomba gydijtott fi- és lombhulladék vagy barmilyen mas
anyag. Azonban:

> késGbbi elszallitas céljabdl halomba gyljtott természetes anyag laza természetes
anyagnak is szamit, tovabba

> a pdlydn hagyott barmilyen anyag, amelyet nem szandékoznak eltavolitani, nem
tekintendd felujitds alatti teriiletnek, kivéve, ha a Bizottsdg akként hatdrozza
meg;

e barmely dllati él6hely (pl. madarfészek), amely olyan kozel van a jatékos labddjahoz,
hogy a jatékos (itése vagy bedlldsa kart tenne benne, kivéve, ha ezt az él6helyet laza

természetes anyagként meghatarozott dllat (pl. féreg vagy rovar) hozta létre.

A felujitds alatti teriilet szélét kardkkal, vonallal vagy fizikai jellemzékkel kell meghatdrozni:

3 Lektori megjegyzés: azaz a felujitas alatti teriletrél atnyuld névényzet vagy annak barmely része a felujitas alatti
terlilethez tartozik. Azonban a feldjitas alatti terlleten kivil gyokeret eresztett névényzet vagy annak barmely
atnyulé része miatt ez a névényzet nem tartozik a feldjitas alatti terilethez.
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e Kardk: karokkal torténd jeldlés esetén a felujitds alatti teriilet széle a kardk kiils6
oldala kozotti, talajszint vonaldban hidzéddé vonal, a kardk pedig beletartoznak a
felujitas alatti tertiletbe.

e Vonalak: foldre festett vonallal torténé jeldlés esetén a vonal kiilsé széle a felujitds
alatti teriilet széle, a vonal pedig beletartozik a felujitds alatti tertiletbe.

e Fizikai jellemzd8k: a fizikai jellemzGkkel (pl. virdagdgyassal vagy gyepiskoldval) torténd
jelolés esetén a Bizottsdagnak meg kell hatdroznia, hogy mi képezi a felujitds alatti
teriilet szélét.

Amikor a felujitds alatti teriilet szélét vonallal vagy fizikai jellemz&kkel jelolik, kardkat is
hasznalhatnak a felujitds alatti teriilet jel6lésére, azonban a kardknak itt nincs mas
jelentésik.*

Fél (Side)

Két vagy tobb partner, akik egységként versenyeznek egy versenykérben match playben vagy
stroke playben.

A partnerek mindegyik csoportja egy-egy felet alkot, fliggetlenil attdl, hogy minden partner

/////

A fél fogalma nem ugyanaz, mint a csapaté. Csapatversenyben minden csapat egyénekként
vagy felekként versenyzé jatékosokbal all.

Four-Ball (Four-Ball)

Jatékforma, amelyben a feleket két-két partner alkotja, és mindenki a sajat labdajat jatssza
meg. A fél adott szakaszon elért eredményének a két partner koziil az adott szakaszt
alacsonyabb eredménnyel teljesit6 jatékos eredménye szamit.

A Four-Ball jatszhatdé match-play versenyként, amikor egy két partnerbél allo fél jatszik egy
masik két partnerbdl ll6 féllel, vagy stroke-play versenyként, amikor tobb két-két partnerbdl
allo fél jatszik egymassal.

Foursome, mas néven ,felvdltva iités” (Foursomes, Alternate shots)

Ebben a jatékformaban két partner alkot egy felet, akik minden szakaszon ugyanazt a labdat
jatsszak meg felvaltva.

4 Lektori megjegyzés: azaz a karok csak a figyelemfelhivas eszkozei, a felujitas alatti terilet szélét vagy vonal vagy
fizikai alakzat jeloli, de nem a karok.
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A Foursome jatszhatd match-play versenyként, amikor egy két partnerbdl allo fél jatszik egy
masik két partnerbdl allé féllel, vagy stroke-play versenyként, amikor tobb két-két partnerbél
allo fél jatszik egymassal.

Idegen green (Wrong Green)

A pdlydn |év6 barmelyik green, kivéve a jatékos altal éppen megjatszott szakasz greenje. Az
idegen green fogalmaba tartozik:

e atobbiszakasz greenje, amelyeket az adott id6ben a jatékos nem jatszik meg,
e egy olyan szakasz rendes greenje, ahol helyette ideiglenes greent haszndlnak, és

e aguritdsra (putting), a chip Utésre vagy a pitch tésre hasznalt 6sszes gyakorlégreen,
kivéve, ha a Bizottsdg ezt helyi szabalyban kizarja.

Az idegen greenek az dltaldnos teriilet részei.

Idegen hely (Wrong Place)

A pdlya barmely része, kivéve azt a részt, ahol a Szabdlyok értelmében a jatékosnak a labdajat
meg kell vagy meg lehet jatszania.

Példak az idegen helyrdl vald jatékra:

o Ugy jatsszak meg a labdat, hogy el6z6leg a labda visszahelyezése rossz helyen tortént
vagy a Szabalyokkal ellentétben a labdat nem helyezték vissza.

e [Ejtett labdat jatszanak meg az elSirt kénnyitési teriileten kivilr6l.

e Rossz szabaly szerint végeznek el konnyitést, igy a labdat a Szabalyok altal nem
megengedett helyen ejtik, és onnan jatsszak meg.

e Jatékon kiviili teriiletrdl jatszanak meg egy labdat vagy a jatékon kiviili teriileten van a
jatékos szandékolt bedlldsdnak vagy lenditésének helye.

Ha egy labdat a szakasz megjatszasanak kezdetén vagy egy hiba kijavitdsa kdzben az

eliitéteriileten kivilrél jatszanak meg, az nem szamit idegen helyrél vald jatéknak (lasd:
6.1b. szabaly).

Idegen labda (Wrong Ball)
Barmelyik labda, amelyik nem a jatékosé:

e jdtékban lévé labddja (fuggetlendl attdél, hogy az az eredeti vagy egy cserelabda)
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e ideiglenes labddja (miel6tt azt a 18.3c. szabaly szerint feladjak), vagy
e astroke playben a 14.7b. vagy a 20.1c. szabaly szerint megjatszott masodik labd3ja.

Példak az idegen labddra:
e masik jatékos jdtékban 1évé labdaja;
e gazdatlan labda;

e a jatékos sajat labddja, amely pdlyahatdron kiviil van, elveszett, felvették vagy még
nem keriilt vissza a jdtékba.

Ideiglenes labda (Provisional Ball)
Egy mdsik megjatszott labda abban az esetben, ha a jatékos éppen megjatszott labddja:
e pdlyahatdron kiviilre keriilhetett, vagy
e a biintet6teriileten kivul elveszhetett.

Az ideiglenes labda kizardlag akkor lesz a jatékos jatékban |1évé labddja, ha a 18.3c. szabaly
szerint jatsszak meg.

Ideiglenes viz (Temporary Water)

A talaj felszinén 0sszegydilt barmilyen viz (pl. es6b6l, 6ntdzésbbl szarmazd pocsolyak vagy egy
felszini viztest tulfolyasa), ami:

e nem a biintetéteriileten van, és

e a jatékos bedlldsa el6tt vagy utan is lathatd (anélkil, hogy a jatékos erés nyomast
gyakorolna a talajra).

Nem elég, hogy a talaj csupan vizes, saros vagy puha, illetve hogy a viz csak akkor latszédik
atmenetileg, amikor a jatékos a talajra lép; az 6sszegylilt viznek a bedllds el6tt vagy utan is
jelen kell lennie.

Kllonleges esetek:

e A harmat és a dér nem ideiglenes viz.

e A ho és a természetes jég (nem dér) a jatékos valasztdsatdl fuggben vagy laza
természetes anyag, vagy — ha a talajon van — ideiglenes viz.

e A mliijég akaddlynak szamit.
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Javitas (Improve)
Az (ités kérnyezetét befolydsolé egy vagy tobb tényez6 vagy mas fizikai korilmény

valtoztatdsa, ami hatassal van a palya allapotara, azért, hogy a jatékos az iitésnél el6nyhoz
jusson.

Jatékban van (In Play)

A jatékos labddjanak mindGsitése akkor, amikor a labda a pdlydn fekszik és egy szakasz
megjatszdsahoz hasznaljak:

e alabda akkor valik jatékban Iévé labdava egy szakaszon:
> ha ajatékos az eliitéteriileten belllrél Gtést tesz, vagy

> ha match playben a jatékos az eliitéteriileten kivil Uti el, és az ellenfél nem
érvényteleniti az itést a 6.1b. szabaly szerint;

¢ alabda mindaddig jatékban marad, amig nem keril a lyukba, kivéve, ha tovabb mar
nincs jatékban, mert:

> felvették a pdlyarol,

> elveszett (akkor is, ha a pdlydn van nyugalomban) vagy a pdlyahatdron kiviil kerl
nyugalomba, vagy

> egy masik labdara cserélték ki — még akkor is, ha ezt szabdly nem engedi.
A jatékban nem lévé labda idegen labda.
A jatékosnak egyszerre csak egy labdaja lehet jdtékban. (Lasd: a 6.3d. szabaly azokra a
korlatozott esetekre, amikor a jatékos egy id6ben és egy szakaszon egynél tobb labdat is

megjatszhat.)

A Szabalyokban a ,,nyugvo labda” vagy ,,mozgasban |évé labda” kifejezés azt jelenti, hogy a
labda jatékban van.

Amikor a labdajel616 a jatékban 1évé labda pontos helyét jelz6 poziciéban van:
¢ haalabdat nem vették fel, az még mindig jatékban van és

e ha a labdat felvették és visszahelyezték, a labda akkor is jdtékban van, ha a
labdajel6l6t nem tavolitottak el.
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Jatékon kiviili teriilet (No Play Zone)

A pdlya azon része, ahol a Bizottsdg dontése értelmében tilos a jaték. A jatékon kiviili teriiletet
vagy rendellenes pdlyaviszony vagy blintetéteriilet részeként kell meghatarozni.

A Bizottsdg barmilyen okbdl donthet a jdtékon kiviili teriilet hasznalatarél, pl.:

e a vadon él6 allatok, allati él6helyek és kornyezetvédelmi szempontbdl érzékeny
teriiletek védelme;

e a facsemetéket, virdgdgyasokat, gyepiskoldkat, Ujragyepesitett terileteket vagy
egyéb belltetett részeket ér6 karok megel6zése;

e ajatékosok barmilyen veszéllyel szembeni védelme és

e atorténelmivagy kulturdlis értékkel bird teriiletek allapotanak megérzése érdekében.
A Bizottsdagnak a jatékon kiviili teriilet szélét vonallal vagy kardkkal kell kijel6lnie, és a
vonalnak vagy a kardknak (vagy a karok tetejének) gy kell jel6Inilik a jatékon kiviili teriiletet,

hogy az megkilonboztethet6 legyen a rendellenes pdlyaviszonytdl vagy a jdtékon kiviili
tertiiletet nem tartalmazé biintetéteriilettél.

Jegyzo (Marker)

Az a személy, aki stroke playben egy jatékos eredményét annak eredménykadrtydjdra feljegyzi
és azt hitelesiti. A jegyzd lehet egy masik jatékos, de nem lehet a jatékos partnere.

A Bizottsdg meghatdrozhatja, hogy ki legyen a jatékos jegyzdje vagy meghatdrozhatja, hogy a
jatékosok hogyan valaszthatnak maguknak jegyzét.

Jelélés (Mark)
Megjeldlni azt a helyet, ahol a labda nyugalomba keriilt:
e vagy ugy, hogy a labdajel6lét kdzvetlenil a labda mogé vagy mellé helyezik;
e vagy ugy, hogy egy Ut6t tartanak kdzvetlenil a labda mogé vagy mellé.

E mUvelet célja, hogy jelezze azt a helyet, ahova a labdat a felvétele utan vissza kell helyezni.
Kezdés joga (Honour)

A jatékos azon joga, amely szerint els6ként jatszhat az eliitéteriiletrél (lasd: 6.4. szabaly).
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Kénnyitési teriilet (Relief Area)

Az a teriilet, ahova a jatékosnak ejtenie kell a labdat, amikor egy szabdly szerint konnyitést
vesz igénybe. A vonalon hatrafelé konnyités kivételével (lasd a 16.1c.(2), 17.1d.(2), 19.2b és
19.3 szabalyokat) mindegyik konnyitési szabaly elGirja, hogy a jatékosnak egy annak
megfelel6 kénnyitési teriiletet kell hasznalnia, amelynek mérete és helye az aldbbi harom
tényezdn alapul:

e Viszonyitdsi pont: az a pont, ahonnan a kénnyitési teriilet nagysagat mérik

e A kdnnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttdl mérve: a kénnyitési teriilet hossza a
viszonyitasi ponttdl mért egy vagy két iitéhossz, azonban bizonyos korlatozasokkal:

e A kénnyitési teriilet helyére vonatkozd korldtozdsok: a kénnyitési teriilet helye egy
vagy tobb mddon korlatozhat9, igy pl.:

> csak bizonyos kijelolt pdlyateriileten lehet, pl. csak az dltaldnos teriileten, illetve
nem lehet bunkerben vagy blintetéteriileten;

> nincs kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitdsi pont, vagy egy biintetéteriilet vagy
bunker miatt igénybe vett konnyitésnél ezeken kivil kell lennie, vagy

> ott helyezkedik el, ahol mar nem érvényesiil annak a koriilménynek a (szabalyban
meghatdrozott) zavard hatasa, amitdl konnyitést alkalmaznak.

Vonalon hatrafelé konnyités esetén a jatékosnak a vonalon egy olyan helyen kell ejtenie a
labdat, amelyet a vonatkozd szabaly megenged, és az a pont, ahol az ejtett labda el8szor talajt
ér, egy konnyitési terliletet hataroz meg, amelynek mérete egy itétdvolsdg a ponttdl mérve

barmely iranyban.

Amikor a jatékosnak ujra kell ejtenie a labdat, vagy a mdasodik alkalommal vonalon hatrafelé
konnyitést alkalmaz, a jatékos megteheti, hogy:

e vdlaszthat masik helyet, ahova a labdat ejti (pl. ejthet a lyukhoz kdzelebb, vagy attél
tadvolabb), ezzel megvaltoztatva a helytdl fligg6 kénnyitési teriiletet, és

e ejthet masik pdlyateriiletre.
De ezaltal nem valtozik meg a 14.3c szabaly alkalmazasa.
Amikor (it6hosszban hatarozzak meg a kénnyitési teriilet méretét, a jatékos azt mérheti

légvonalban arok, godor, és hasonld képzédmények folott, illetve egy targyon (pl. fan,
keritésen, falon, alaguton, lefolydcsévon vagy 6ntdz6 szorodfejen) keresztil vagy azon ét,

219



egyébként azonban nem mérhet természetes mddon lejté vagy emelkedd teriileten keresztil
anélkil, hogy ne kovetné a terep domborzatat.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 2I. fejezet a (Bizottsdg donthet Ugy, hogy engedélyezi vagy elGirja
a jatékosok szamara a kijelolt ejtési zona haszndlatdt kénnyitési teriiletként bizonyos

konnyitéseknél).

Kiilsé tényezé (Outside Influence)

Az aldbbiak kozill barmely személy vagy dolog, aki vagy ami befolyasolhatja, hogy mi torténik
a jatékos labdajaval, felszerelésével vagy a pdlydval:

e barmely mas személy (beleértve egy masik jatékost is), kivéve a jatékos, annak caddie-
je, a jatékos partnere vagy ellenfele vagy caddie-jeik;

e barmely dllat és

e barmely természetes vagy mesterséges targy, vagy barmi mas (beleértve egy
mozgasban levé masik labdat), kivéve a természeti eréket.

Labdacsere (Substitute)

A jatékos altal egy szakaszon jatszott labda kicserélése egy masikra, amely attdl kezdve a
jatékban |évé labda lesz.

A jatékos akkor végezte el a labdacserét, ha az eredeti labdaja helyett az Uj labdat barmilyen
madon jdtékba hozta (lasd: 14.4. szabaly), figgetlenl attdl, hogy az eredeti labda:

e jdtékban volt-e vagy

e madr nem volt jdtékban, mert a pdlydrdl felvették, elveszett vagy pdlyahatdron kiviilre
kerult.

A cserelabda lesz a jatékos jatékban |1évé labdaja akkor is, ha:
e azt szabdlytalanul vagy idegen helyen ejtették, tették vissza, vagy helyezték, vagy

e a Szabalyok értelmében a jatékosnak a cserelabda helyett az eredeti labdat kellett
volna Ujra jatékba hoznia.

Labdajelélé (Ball-Marker)

A felveendé labda pontos helyének megjelélésére hasznalt mesterséges targy, példaul tee,
pénzérme, labdajelél6nek készitett targy vagy egyéb apro felszerelési targy.
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Ha valamely szabdly a labdajel6l6 elmozditasardl szél, akkor az a felvett, de még nem
visszahelyezett labda helyét jelz8, a pdlydn elhelyezett labdajelél6re vonatkozik.

Laza természetes anyag (Loose Impediment)

A szabadban taldlhaté barmely természetes targy, pl.:

kovek, flinyesedék, levelek, agak és gallyak;
e dllati tetem vagy dllati hulladék;

e konnyen elmozdithaté férgek, rovarok vagy hasonld dllatok és az dltaluk épitett
turasok vagy haldk (pl. gilisztaturasok vagy hangyabolyok), és

o foldkoloncok (beleértve a gyep szell6ztetésekor eltavolitott talajdarabokat is).
Ezek a természetes targyak nem tekinthetGk lazanak, ha:

e rogziltek vagy novésben vannak;

e atalajba erGsen bedgyazottak (vagyis nem lehet ket konnyen kihdzni), vagy

e hozzatapadtak a labdahoz.
Kilonleges esetek:

e A homok és a laza talaj nem laza természetes anyag.

e A harmat, dér és viz nem laza természetes anyag.

e A ho és a természetes jég (nem dér) a jatékos valasztdsatdl fuggben vagy laza
természetes anyag, vagy — ha a talajon van — ideiglenes viz.

e A pokhadlok akkor is laza természetes anyagnak szamitanak, ha egy masik targyhoz
tapadnak.

Legkozelebbi teljes kénnyitési pont (Nearest Point of Complete Relief)
Rendellenes pdlyaviszony (16.1.szabdly), veszélyes dllat okozta fenyegeté helyzet
(16.2. szabaly), idegen green (13.1f.szabaly) vagy jdtékon kiviili teriilet (16.1f. és
17.1e. szabaly) vagy bizonyos helyi Szabalyok miatti — blintetés nélkili konnyitéshez hasznalt

— viszonyitasi pont.

A legkozelebbi teljes konnyitési pont a labda szamara becsléssel kijeldlt olyan hely, amely:
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¢ alabda eredeti helyéhez legkdzelebb van, azonban nem koézelebb a lyukhoz;
e apdlya teriiletén van, és

e azavaro koriilmény nem befolydsolja azt az iitést, amelyet a jatékos az eredeti helyrél
végzett volna el, ha a zavaré kortilmény nem 4llt volna fenn.

A viszonyitasi pont kijeléléséhez a jatékosnak meg kell hataroznia, hogy milyen Gtét, bedlldst,
lenditést és litésirdnyt valasztott volna az adott ités elvégzéséhez.

A jatékosnak nem kell szimulalnia az adott litést Ugy, hogy tényleg elvégzi a bedlldst és a
kivalasztott Gtével torténd lenditést (azonban ajanlott, hogy a jatékos szabaly szerint ezt
megtegye a pontos becslés érdekében).

A legkézelebbi teljes kénnyitési pont kizardlag arra a specialis korilményre vonatkozik, amely
miatt a konnyitést igénybe vették, és ez lehet olyan a helyen, ahol valami mas zavard hatas
érvényesdul:

e Ha a jatékos konnyitést vesz igénybe, majd egy masik zavaré hatas Iép fel, amelybdl
szintén megengedett a konnyités, a jatékos ugy alkalmazhatja Ujbdl a kdnnyitést, hogy
Ujbol meghataroz egy legkdzelebbi teljes knnyitési pontot az Ujonnan keletkezett
zavard hatasra vonatkozo kénnyitéshez.

e A konnyitést minden zavard hatasra kilon-kiilon kell alkalmazni, kivéve azt az esetet,
amikor a jatékos egyszerre mindkét korilményre igénybe veheti a konnyitést (olyan
legkézelebbi teljes kénnyitési pont alapjan, amely egyidejlileg mindkét zavard hatdstél
mentesitk), miutan mar mindegyik koriilményre kilon igénybe vette a konnyitést és
egyértelmdvé valt, hogy ekkor valamelyik zavaré hatds tovdbbra is fennallna.

Lyuk (Hole)
Az éppen megjatszott szakasz végpontja a greenen:

e A lyuk kotelez6 méretei: atmérdje 4 % hivelyk (108 mm), mélysége pedig legalabb
4 hivelyk (101,6 mm).

e Ha a lyuk bélelt, a bélés kiils6 atmérGje nem lehet nagyobb, mint 4 % hivelyk
(108 mm). A bélés legaldbb 1 hivelyk (25,4 mm) mélyen legyen a green felszine alatt,
kivéve, ha a talajszerkezet miatt a felszinhez kdzelebb kell lennie.

A ,lyuk” sz6é (amikor nem délt betlivel szerepel a Meghatdrozdsokban) a Szabalyokban olyan

értelemben is hasznalatos, mint ami egy adott eliitéteriilettél, greennel és lyukkal kapcsolatos
pdlyaszakaszt jelent. Egy szakasz megjatszasa az eliitSteriileten kezd6dik, és akkor fejez6dik
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be, amikor a labda a greenen 1évé lyukba keriil (vagy amikor a Szabdlyok mdas mddon
kimondjdk, hogy a szakaszt befejezték).

Lyukban van, lyukba kertilt (Holed)

Amikor a labda egy (itést kdvet6en nyugvo allapotban a lyukban van, és az egész labda a green
felszine alatt van.

A Szabdlyokban a , labddt lyukba juttat” vagy a , labda a lyukban” kifejezés azt jelenti, hogy a
jatékos labdaja lyukba keriilt.

Abban a specidlis esetben, amikor a labda a Ilyukban a zdszlérudnak tamaszkodik, a
13.2c. szabaly alkalmazandé (lasd: a labdat lyukban |évének kell tekinteni, ha annak barmely
része a green felszine alatt van).

Match play (Match play)

Jatékforma, ahol egy jatékos vagy fél kozvetlenil egy ellenfél vagy egy szembenallé fél ellen
jatszik egy vagy tobb korbél allé mérkézést:

e amérk&zés sordn az a jatékos vagy fél nyer meg egy szakaszt, aki kevesebb ltéssel (a
tényleges (itéseket és a blintetGlitéseket is beleértve) teljesiti az adott szakaszt, és

e amérkdzés akkor szamit megnyertnek, ha a jatékos vagy fél tobb szakasszal vezet az
ellenfele vagy a szembenall6 fél el6tt, mint a hatralévd szakaszok szama.

A match playt egyéni mérk6zésként (azaz ha egy jatékos kozvetleniil egy ellenfél ellen jatszik),
Three-Ball mérk&zésként, Foursome vagy Four-Ball mérk6zésként is jatszhatjak két-két
partnerbdl allé felek.

Maximalis tlitésszam (Maximum Score)
A stroke play egy formdja, ahol egy jatékos vagy fél szakaszonkénti eredményét ugy szamoljak
ki, hogy a jatékos vagy fél (itéseinek szamat (a tényleges (itéseket és a bilintetbitéseket is

beleértve) 6sszevetik a Bizottsdg altal arra a szakaszra meghatarozott rogzitett Gtésszammal
(pl. dupla par, nettd dupla bogey vagy egy fix szam).

Mozdithatatlan akadaly (Immovable Obstruction)
Barmely akaddly, amely:

o észszer(i erbkifejtéssel, illetve az akaddly vagy a pdlya rongdlasa nélkil nem
mozdithato el, és

e egyéb mddon nem felel meg a mozdithatd akaddly meghatarozdsanak.
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A Bizottsdg barmely akaddlyt definidlhat mozdithatatlan akaddlyként, még akkor is, ha az
megfelel a mozdithatd akaddly meghatdrozasanak.

Mozdithato akaddly (Movable Obstruction)

Olyan akaddly, amely észszer( erdkifejtéssel és az akaddly vagy a pdlya rongalasa nélkil
elmozdithaté.

Ha a mozdithatatlan akaddly vagy a pdlya szerves részét képezd targy valamely része (pl. egy
kapu, ajté vagy egy rogzitett kabel) megfelel a fenti két kritériumnak, akkor azt a részt
mozdithatd akaddlynak kell tekinteni.

Ez azonban nem alkalmazhaté akkor, amikor egy mozdithatatlan akaddly vagy a pdlya szerves
részét képezd targy nem mozdithaténak szant része elmozdithaté lenne (pl. egy kéfal részét
képez6 kilazult kédarab).

Még ha egy akaddly mozdithaté is, a Bizottsdg atminGsitheti mozdithatatlan akaddlynak.
Par/Bogey (Par/Bogey)

A stroke play azon formaja, ahol az eredményszamitas ugyanaz, mint a match playben, és
ahol:

e az a jatékos vagy fél nyer vagy veszit el egy szakaszt, aki kevesebb (itéssel teljesiti az
adott szakaszt (a tényleges iitéseket és a bintetGitéseket is beleértve) vagy tébb
Utéssel, mint a Bizottsdg altal arra a szakaszra meghatarozott rogzitett Gtésszam, és

e aversenyt az a jatékos vagy fél nyeri, aki a legtobb szakaszt megnyerte az elveszitett

szakaszokhoz képest (azaz Osszeadjak a megnyert szakaszokat és kivonjak az
elvesztett szakaszokat).

Partner (Partner)

Egy masik jatékossal egy felet alkotva match playt vagy stroke playt jatszé jatékos.
Palya (Course)
A Bizottsdg altal meghatdrozott hatarvonal altal korilvett jatéktertlet:

e A pdlya hatarvonala altal korbevett terliletek mindegyike pdlyahataron bellili résznek
szamit, és a pdlya része.

e A pdlyahatdr hatarvonalan kivili tertiletek mindegyike pdlyahataron kivili résznek
szamit, és nem a pdlya része.
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A pdlya hatdrvonala a talajszinttél felfelé és lefelé is kiterjed.

A pdlya 6t meghatarozott pdlyateriiletbdl all.

Pdlya szerves részét képezé targy (Integral Object)

A Bizottsdg altal a pdlya megjatszasdnak egyik kihivasaként definidlt mesterséges targy,
ahonnan nem vehet6 igénybe biintetés nélkili konnyités.

A pdlya szerves részét képezd targyakat mozdithatatlannak kell tekinteni (lasd: 8.1a. szabaly).
Ha azonban a pdlya szerves részét képezd targy egy része (pl. egy kapu, ajtd vagy egy rogzitett
kabel) megfelel a mozdithatd akaddly meghatarozasanak, akkor azt a részt mozdithato
akaddlynak kell tekinteni.

A Bizottsdg altal a pdlya szerves részét képezd tdargyként definidlt mesterséges targyak nem
akaddlyok vagy pdlyahatdrt jelzé targyak.

Pdlyahatdron kiviili teriilet (Out of Bounds)

A pdlya hatarvonalan kivili 6sszes terilet, amelyet a Bizottsdg hataroz meg. A hatar szélén
bellili 6sszes terilet pdlyahataron belili résznek tekintendé.

A pdlya hatarvonala a foldtdl felfelé és lefelé a fold ala is kiterjed:

Ez azt jelenti, hogy a pdlyahataron belili 6sszes terilet és minden mas (pl. barmilyen
természetes vagy mesterséges targy) pdlydan belll van attél fluggetlenil, hogy a
foldfelszinen, azon feliil vagy az alatt talalhaté.

Ha egy targy egyszerre van a pdlya hatarvonalan belll és kivil (pl. a hatart jelz6
keritéshez illesztett |épcs6k vagy a hatdr szélén kivil gyokeret eresztett fa, amelynek
az agai benyulnak a hataron beliilre vagy forditva), az adott targynak kizardlag az a
része szamit pdlyahatdron kiviilinek, amely a hataron kivil van.

A pdlya hatarvonalat pdlyahatdrt jelzé tdrgyakkal vagy vonalakkal kell jeldlni:

Pdlyahatdrt jelzé tdrgyak: a kardkkal vagy keritéssel torténé jel6lés esetén a pdlya
hatarvonala a karok vagy keritésoszlopok pdlyaoldali pontjai kozott a talajszint
vonaldban huzéddé vonal (kivéve a ferde tdmasztékokat), és ezek a kardk vagy
keritésoszlopok pdlyahatdron kiviili teriiletek.

Mas targyakkal, pl. fallal torténd jelélés esetén, illetve amikor a Bizottsdg masként
kivanja kezelni a pdlya hatarvonalat jelz6 keritést, a pdlya hatarvonalat a Bizottsdg
jeloli ki.
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e Vonalak: foldre festett vonallal torténé jel6lés esetén a pdlya hatarvonala a vonal
pdlya fel6li széle, a vonal maga pedig pdlyahatdron kiviili teriilet.

Amikor a pdlya hatarvonaldat vonallal jel6lik, kardkat is haszndlhatnak annak jelélésére,
azonban a karéknak itt nincs mas jelentésik.>

A pdlyahatart jelz6 karoknak vagy vonalaknak fehérnek kell lennilik.
Pdlyahatdrt jelzo targy (Boundary Object)

A pdlyahatdron kiviili teriiletet meghatarozé vagy jelz6 mesterséges targy, pl. fal, kerités, kard
és korlat, ahonnan nem vehetd igénybe blintetés nélkili konnyités.

Palyahatart jelz6 targy a pdlyahatart jelz6 kerités alapja és oszlopai, az aldbbiak azonban nem:
e afalhoz vagy keritéshez rogzitett ferde tdmasztékok vagy feszitédrotok, vagy

e a falon vagy keritésen vald atjutdshoz hasznalt Iépcs6k, hidak vagy ehhez hasonld
épitmények.

A pdlyahatadrt jelzé targyakat akkor is mozdithatatlannak kell tekinteni, ha van mozdithato
alkatrészik (lasd: 8.1a. szabaly).

A pdlyahatart jelzé targyak nem akaddlyok és nem a pdlya szerves részét képezd tdargyak.

Green (Putting Green)
A jatékos altal éppen megjatszott szakaszon lévé teriilet, amely:
e kimondottan guritasra van kiképezve, vagy
e a Bizottsdg azt greenként jeloli ki (pl. amikor ideiglenes greent hasznalnak).
Egy szakasz putting greenjén taldlhatd a lyuk, amelybe a jatékosnak be kell juttatnia a labdat.

A green a pdlya teriileteként meghatarozott 6t teriilet egyike. Az 6sszes tobbi szakasz greenje
(ahol az adott id6ben a jatékos nem jatszik) idegen green, amely az dltaldnos teriilet része.

A green széle az erre a célra kialakitott terilet egyértelm(en lathatd kezdete (pl. ahol a flvet
a terilet jelzésére egyértelmden rovidebbre nyirtdk), kivéve, ha ezt a Bizottsdg masként nem
jeloli ki (pl. vonallal vagy pontokkal).

5 Lektori megjegyzés: azaz a kardk csak a figyelemfelhivds eszkézei, a palyahatart vonal jeldli, de nem a kardk.
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Ha két kilonb6z6 szakaszhoz dupla greent hasznalnak:

e Az erre a célra kiképzett, mindkét lyukat tartalmazé teriilet egésze greennek
tekintendd mindkét szakasz megjatszasanal.

e Azonban a Bizottsdg kijelolhet egy olyan hatdrvonalat, amely a dupla greent két

kiilonb6z6 greenre osztja, igy amikor egy jatékos az egyik szakaszt jatssza, a dupla
green masik szakaszra vonatkozé része idegen green lesz.

Rendellenes pdlyaviszony (Abnormal Course Condition)
Az aldbbi négy meghatdrozott palyarész barmelyike:
e dllat vdjta iireg
e feldjitds alatti teriilet
e mozdithatatlan akaddly, vagy

e ideiglenes viz.

Stableford (Stableford)
A stroke play egyik formaja, ahol:

e egyjatékos vagy fél szakaszonkénti eredményét —amely az elért pontszamokon alapul
— ugy szamoljak ki, hogy a jatékos vagy a fél (itéseinek szamat (a tényleges litéseket és
a bintetGitéseket is beleértve), Osszevetik a Bizottsdg 4dltal arra a szakaszra
meghatdarozott rogzitett Gtésszammal, és

e aversenyt az ajatékos vagy fél nyeri, akinek a legtobb pontja van az 6sszes versenykér
teljesitése utan.

Stroke play (Stroke Play)

Az a jatékforma, ahol egy jatékos vagy fél a versenyben induld 6sszes tobbi jatékos vagy fél
ellen jatszik.

A stroke play szokasos formajaban (lasd: 3.3. szabaly):
e ajatékos vagy fél versenykéréonkénti eredménye az 6sszes olyan Uités szama (beleértve

a tényleges Utéseket és az esetleges biintet6iitéseket), amelyet minden szakaszon a
labda lyukba juttatdsdhoz elvégzett, és
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e aza jatékos vagy fél nyer, aki a legkevesebb ltéssel teljesiti az 6sszes versenykért.

A stroke play mas eredményszamitassal jatszott egyéb formadi a Stableford, maximdlis
(itésszdm és a Par/Bogey (lasd: 21. szabaly).

A stroke play Osszes fajtaja jatszhatd egyéni versenyként (minden jatékos sajat maga
versenyzik) vagy partnerekbdl allé felek altal jatszott versenyként (Foursome vagy Four-Ball).

Stlyos szabdlysértés (Serious Breach)

Stroke playben, amikor a megfelel6 helyrél vald eliitéshez viszonyitva a labda idegen helyrél
vald megjatszasa jelentGs el6nyt adna a jatékosnak.

A szabdlyszegés sulyossaganak eldontésére az alabbi tényezGket kell figyelembe venni:
e azlités nehézsége
e alabda lyuktdl vald tavolsaga
e az litésirdny akaddlyok altali befolyasolasa, és
e qziités kérnyezete.

A sulyos szabdlyszegés fogalma nem alkalmazandd match play esetén, mert itt a jatékos
elvesziti a szakaszt, ha idegen helyrél jatszik.

Tandcsadas (Advice)

Szébeli megjegyzés vagy cselekedet (pl. a legutdbbi litéshez haszndlt (it6 felmutatasa), amely
befolyasolhatja a jatékos dontését:

e az (t6valasztasban

e az (ités elvégzésében, vagy

e ajaték médjanak eldontésében egy szakaszon vagy versenykérnél.
Nem tandcs az olyan kézismert informacid, mint:

e a pdlyan |évé dolgok, ugymint a lyuk, a green, a fairway, a biintetéteriiletek, a
bunkerek elhelyezkedése vagy hogy hol van egy masik jatékos labddja,

o két pont kozotti tavolsag, vagy
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e a Szabalyok.
Tee (Tee)

Olyan targy, amire fel lehet tdmasztani a labdat, hogy kiemelkedjen a talajbdl annak
érdekében, hogy azt az eliitéteriiletrél megjatsszak. Nem lehet hosszabb mint négy hiivelyk
(101,6 mm), és meg kell felelnie a felszerelésre vonatkozoé Szabdlyoknak.

Természeti erdok (Natural Forces)

A természet, pl. szél vagy viz altal okozott hatds, illetve a nyilvanvald ok nélkil, a gravitacio
hatasara bekovetkez§ esemény.

Tény vagy szinte biztos (Known or Virtually Certain)

Mérce, amellyel elddnthetd, hogy mi tortént a jatékos labdajaval — pl. hogy a labda
nyugalomba kerilt-e a biintetéteriileten belil vagy elmozdult-e, és ha igen, azt mi okozta.

A tény vagy szinte biztos jelentése tobb mint egyszerlen ,lehetséges” vagy ,valdszinli”. Azt
jelenti, hogy:

e vagy dont6é bizonyiték van arra, hogy a jatékos labdajiaval kapcsolatos esemény
megtortént (pl. a jatékos vagy mas szemtanuk lattak, hogy mi tortént),

e vagy bar csak minimdlis kétség meriilt fel, az észszerlség hatarain belll elérhet6
minden informdacid arra utal, hogy a kérdéses esemény megtorténtének valdszinlisége
legalabb 95%.

Az ,észszerliség hatarain belll elérhet6é minden informacié” fogalmdba minden olyan
informacié beletartozik, amelyr6l a jatékosnak tudomdsa van, tovdbba minden egyéb
informacid, amelyet a jatékos észszer(i eréfeszités mellett és indokolatlan késedelem nélkiil
meg tud szerezni.

Three-Ball (Three-Ball)
A match play egyik formaja, ahol:

e harom jatékos mindegyike a mdsik két jatékos ellen egy id6ben egyéni mérk&zést
jatszik, és

e mindegyik jatékos egy sajat labdat jatszik meg, és ugyanazt haszndlja mindkét
mérkdzésén.

Utés (Stroke)
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A labda ellitéséhez végzett, el6re irdnyuld Gtémozgas.
Azonban az iitést nem végezte el a jatékos, ha:
e Ugy dont, hogy az el6relendités kdzben nem (ti meg a labdat és ezt gy keriili el, hogy
szandékosan megallitja az (t6 fejét, miel6tt az odaérne a labddhoz, vagy —ha mar nem

tudja megallitani az it6jét — szdndékosan elvéti a labdat;

e véletlenlil megiti a labdat, amikor egy prdébalenditést végez, vagy egy l(itéshez
készulddik.

A Szabdlyokban a ,labda megjatszasa” kifejezés jelentése megegyezik az ,(ités” vagy az ,iités
elvégzése” kifejezéssel.

A jatékos adott szakaszon vagy versenykdrben elért eredményét az ,itések” vagy a ,,megtett

Utések” szamaval fejezik ki, amelybe minden tényleges (ités és esetleges bilintet6ités
beletartozik (Iasd: 3.1c. szabaly).

Utés és tdvolsdg (Stroke and Distance)
Az az eljards és bintetés, amely sordn a jatékos a 17., 18. és 19. szabdly szerint kénnyitést
vesz igénybe Ugy, hogy a labdat az el6z6leg elvégzett iités helyér6l jatssza meg (lasd:
14.6. szabaly).
Az (ités és tdvolsdg kifejezés azt jelenti, hogy a jatékos:

e egy blntet6itést kap, és

e elveszit minden olyan el6nyt, amely a lyuktdl vald tavolsag lecsokkenésével jarna arrdl
a helyrél, ahol a kordbbi iitést elvégezte.

Ut6éhossz (Club-Length)

A versenykérben a jatékosnal levé (a 4.1.b(1) szabdly altal megengedett) 14 (vagy kevesebb)
Ut6 kozil a putter kivételével leghosszabb it6 hossza.

Példaul ha a versenykérben a jatékosnal lévé leghosszabb t6 (a putteren kiviil) egy
43 hivelykes driver (109,22 cm), a jatékos esetében az adott versenykérben az (it6hossz 43

havelyk.

Ut6hosszban hatarozzak meg a jatékos eliitéteriiletét minden szakasznal, ha pedig a jatékos
valamely szabaly alapjan konnyitést vesz igénybe, akkor a kénnyitési teriilet méretét.
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Versenykor (Round)

18 vagy anndl kevesebb szakasz megjatszasa a Bizottsdg altal meghatdrozott sorrendben.

Visszahelyezés (Replace)

A labda elhelyezése a jdtékba hozas céljabdl ugy, hogy a labdat leteszik és elengedik.

Ha a jatékos nem a labda jdtékba hozasa céljabdl helyezi el a labdat, az nem tekinthet6
visszahelyezettnek és nincs jatékban (lasd: 14.4. szabaly).

Amikor egy szabaly elGirja egy labda visszahelyezését, az adott szabdly pontosan
meghatdrozza azt a helyet, ahova a labdat vissza kell helyezni.

Zaszlorud (Flagstick)
A Bizottsdg altal biztositott és a lyukba allitott mozdithatd rad, amely a lyuk helyét jelzi a
jatékosoknak. A zdszIorud meghatarozasaba a z3aszIlo vagy a rudhoz erGsitett egyéb anyag

vagy targy is beletartozik.

A zdszlorudra vonatkozo elGirasokat lasd a felszerelésre vonatkozo szabdlyokban.
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Targymutato

Akadalyok, mozdithatatlan

' Akadalyok, mozdithaté

Lasd Rendellenes
palyaviszonyok

15.2

‘Allat véjta lireg

— elveszett labda 15.2b

— konnyités a greenen 15.2a(3)
— konnyités barhol, kivéve a greent 15.2a(2)
— mozdithatd akadaly eltavolitasa 15.2a(1)

Lasd Rendellenes
palyaviszonyok

 Befejezése, szakasznak 6.5
 Befejezése, versenykornek 5.3b
 Bunker
— amikor a homok megérintése biintetéssel jar 12.2b(1)
— amikor a homok megérintése nem jér biintetéssel 12.2b(2)
—amikor a labda a bunkerben van 12.1
— jatszhatatlan labda 19.3
— jatszhatatlan labda kerekesszékesnek 25.4n
— laza természetes anyagok 12.2a, 15.1
— mozdithatd akadalyok 12.2a, 15.2
—rendellenes palyaviszony 16.1c
— veszélyes allat okozta fenyeget6 helyzet 16.2

— csapatkapitany

— a caddie megosztasa 10.3a(2)

— egyiddben csak egy caddie engedélyezett 10.3a(1)
—jatékos engedélyével végezhetd tevékenységek 10.3b(2)

— korlatozas a jatékos mogé valé beallas miatt 10.2b(4)

— korlatozott teriilet iités el6tt 10.2b(4)

— korlatozott teriilet vak jatékos esetén 25.2d

— minden esetben megengedett tevékenységek 10.3b(1)

— modositas fogyatékkal €16k szamara 25.2e, 25.4j, 25.5d
— szabalysértés 10.3¢c

— tilos tevékenységek 10.3b(3)

Csapatversenyek

24.3

— tancsadas

244
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- Terms | 24.2

—match play | 5.4a

— stroke play | 5.4b
‘ Epitett utak Lasd Rendellenes

palyaviszonyok

| Eredmények, brutté 3.1¢(1)
 Eszszerii dontés 1.3b(2)
Felszerelés

— egészségligyi kivételek 4.3b(1)

— hang- és képanyagok 4.3a(4)

— kesztylik és tapadast elGsegit6 anyagok 4.3a(5)

— mozgassériiltek kozlekedési eszkdze 25.4f

— miivégtagok statusza 25.3a

— nyujtast és edzést segitd eszkozok 4.3a(6)

— ragtapasz vagy hasonl6 eszkdzok 4.3b(2)

— szélre és az idGjarasra vonatkozo informaciok 4.3a(2)

— tajékozddas tavolsagrol és iranyrol 4.3a(1)

— versenykor alatt gy(ijtott informaciok 4.3a(3)

| Felvaltva (ités Lasd Foursome

\ Four-Ball (négylabdas jaték)

— amikor a hianyz6 partner csatlakozhat a csoporthoz 23.4
— amikor a megadott (itést meg lehet jatszani 23.6
— amikor a versenykor befelezodik 23.3b
— amikor a versenykor elkezdddik 23.3a
— blintetések 23.9
— egy vagy mindkét partner képviselheti a felet 234
— eredménykartya stroke playben 23.2b
— felek eredménye - match playben és stroke playben 23.2a
— jaték sorrendje 23.6
— jatékos cselekményei a partner jatékara kihatnak 23.5a
— jatékos felelGs partnere cselekedeteiért 23.5b
— labdat szandékosan eltéritik 23.2c
— partner a jatékos mogott all Gités kozben 238
— partnerek megoszthatjak titdiket 23.7
| Foursome (felvaltva ités) 22.1
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Golfjaték

 Gyakorlas

— amikor nem a sorra keriilé partner jatszik 22.3
— elséként jatszo partner 22.4a
— felvaltva kell (itnie a félnek 223
— partner a jatékos mogott all Gtés kozben 22.6
— partnerek barmelyike eljarhat a fél nevében 22.2
— partnerek megoszthatjak iitéiket 225
— versenykor elkezdése 22.4b

Ideiglenes viz

 Jaték megallitasa

— gyakorlés a szakasz megjatszésa kdzben 5.5a
— gyakorlas, amikor a jatékot fel van fliggesztve 5.5¢
— két szakasz kozotti gyakorlds 5.5b
— versenykorok elétt és kozott - match playben 5.2a
— versenykorok elétt és kozott - stroke playben 5.2b
 Hiba javitasa ‘
— amikor a javitast meg lehet tenni 14.5a
— amikor blintetés jar 14.5¢
— amikor masik lehetdség valasztasa megengedett 14.5b
Idegen hely ‘
—ahonnan a labdat meg kell jatszani 14.7a
— javitja a hibat vagy nem 14.70(1)
— nem sulyos szabalyszegés 14.7b
— sulyos szabalyszegés 14.7b

Léasd Rendellenes
palyaviszonyok

— amikor a jatékosnak abba lehet és abba kell hagynia 5.7a
a jatékot

—azonnali felfuggesztés a Bizottsag altal 5.7b(1)

— felfliggesztés a Bizottsag altal 5.7a

— jaték folytatasa 5.7c

— labda felvétele 5.7d(2)

— labda vagy a labdajel616 elmozdult, mikdzben a 5.7d(2)
jaték allt

— megallapodas alapjan match playben 5.7a

—rendes felfliggesztés a Bizottsag altal 5.7b(2)

—villamlas 5.7a
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Jaték sorrendje

— amikor konnyités igénybe vehetd 6.4d(1)
— Four-Ball 23.6

— Foursome 22.3,22.4
—ideiglenes labda megjatszasa az eliit6helyrdl 6.4c

— ideiglenes labda megjatszésa barhonnan, kivéve az 6.4d(2)

eliitéhelyet

— ismételt jaték az eliit6helyrol 6.4c

— match play 6.4a(1)
— match play — sorrenden kiviili jaték 6.4a(2)
—ready golf 6.4b(2)
— stroke play 6.4b(1)
— ajanlasok 5.6b(1)
— jaték indokolatlan késleltetése 5.6a
— jaték tempdjara vonatkozo iranyelv 5.6b(3)
—ready golf 5.6b, 6.4
—sorrenden kivili jaték 5.6b(2)

| Jatékforma: Egyéb

| Jatékforma: Match Play vagy Stroke Play

 Kornyezet, javitasa

— engedélyezett tevékenységek 8.1b
— javitas eldtti allapot visszaallitasa 8.1c
— nem engedélyezett tevékenységek 8.1a
— Utés kdrnyezetét 8.1

\ Koérnyezet, megromlott

Labda

— cserelabda 4.2c(2),14.2
— darabokra torik 4.2b

— engedélyezett labda 4.2a

— segiti a jatékot a greenen 15.3a

— vagas vagy repedés a labdan 4.2c

— zavarja a jatékot - barhol 15.3b

— keresés soran a homok elmozdul 7.1b

— labda alapos keresése 7.1a

— labda véletleniil elmozdult a keresés soran 7.4
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Labda, azonositasa

Labda, csere

— azonositéas soran a labda véletlenil elmozdul 7.4

— labda azonositasa 7.2

— labda felvétele azonosités céljabol 7.3
Labda, bestippedt ‘

—amikor a kénnyités engedélyezett 16.3a

— konnyités igénybe vételének médja 16.3b

Labda, ejtése

Labda, elveszett

— eredeti vagy egy masik labdat kell hasznalni 14.3a

—hogyan kell a labdat ejteni 14.3b

— fogyatékkal é16k esetén 25.2h, 25.3c, 25.4a,
25.6b

— labda a kénnyitési teriileten kivil keril nyugalomba 14.3¢(2)

— labdat a kénnyitési teruilten beltlre kell ejteni és ott 14.3¢(1)

is kell nyugalomba kerilnie

— széndékosan eltéritett 14.3d

— véletlenul eltéritett labda a foldet érés utan 14.3¢

— &llat miatt 9.6

— barmilyen &s személy miatt 9.6

— caddie miatt 9.4

- ellenfél caddie-je miatt match playben 9.5

— ellenfél miatt match playben 9.5

— ellenfél miatt match playben, amikor biintetés jar 9.5b

— elmozdulés okénak elddntése 9.2b

— hatralendités vagy (ités soran 9.1b

— jatékos miatt 9.4

— jatékos miatt, amikor biintetés jar 9.4b

— kiils6 tényez6 miatt 9.6

— masik jatékos miatt stroke playben 9.6

— megitélése annak, hogy a labda elmozdult-e 9.2a

— partner miatt 22.2,23.5b

— segiti a jatékot a greenen 15.3a

— sz€l, viz vagy mas természeti er6k miatt 9.3

—amikor a labda elveszett

18.2a(1)

236



— teenddk, amikor a labda elveszett

 Labda, felvétele

Labda, felvétele és visszahelyezése

18.2b
14.1b

Lasd Labda
visszahelyezése

— eredeti labdat kell hasznalni

14.2a

— aki felveheti a labdat fogyatékkal é16k esetén

25.29, 25.4a, 25.5d

— labda helyét meg kell jel6Ini
— labda visszahelyezésének maodja

Labda, idegen

— idegen labdaval tett Utés

14.1a
14.2b

6.3c(1)

— jatékos labdajat mésik jatékos jatszotta meg

Labda, ideiglenes

6.3¢(2)

 Labda, jatékban 16vé

 Labda, jatszhatatlan

— amikor az ideiglenes labda jatékban 1év6 labdava 18.3¢(2)
valik

— amikor az ideiglenes labdat fel kell adni 18.3¢(3)

— amikor engedélyezett 18.3a

— ideiglenes labda megjatszasanak bejelentése 18.3b

— ideiglenes labda tdbbszori megjatszésa 18.3¢(1)

 Labda, megjatszasa onnan ahol fekszik

Labda, mozg6

— altalanos teriilet 19.2
— amikor a kdénnyitést igénybe lehet venni 19.1
— Bunker — kdnnyités a bunkeren kivil 19.3b
— Bunker - konnyités bunkeren kiviil kerekesszékbol 25.4n
— Bunker — kdnnyités bunkerben 19.3a
— biintetdtertilet 19.1
— gurito terdlet (green) 19.2
— oldals6 kénnyités 19.2¢c
— oldals¢ konnyités kerekesszékbol 25.4m
— (ités és tavolsag kdnnyités 19.2a
— vonalon hatrafelé kénnyités 19.2b

—egy személy szandékosan eltériti vagy megallitja 11.2

— kdrnyezet szandékos megvaltoztatdsa mozgo labda 11.3
befolyasolasara

— kiils6 tényezd6t talal el 11.1

— labda felvétele a greenrdl 11.3
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— mozgassériilt jarmiivét talalja el 25.4k

— személyt talal el 11.1

— zaszlorud elmozditasa 11.3

Labda, tisztitas

\ Labda, visszahelyezése

—ahova a labdat vissza kell helyezni 14.2c

— aki visszahelyezheti a labdat 14.2b(1)

— aki visszahelyezheti fogyatékkal €16k esetén 25.2h, 25.3c, 25.4a

— eredeti fekvés megvaltozott homokban 14.2d(1)

— eredeti fekvés megvaltozott, kivéve homokban 14.2d(2)

— visszahelyezett labda nem marad az eredeti helyen 14.2¢

Labdajelolo

— biintetés az ellenfélnek a felvételéért vagy 9.7b
elmozditasaért

— felvették vagy elmozdult 9.7

— segiti vagy zavarja a jatékot 15.3¢

Laza természetes anyagok

— eltavolitasa kdzben a labda elmozdul 15.1b
— laza természetes anyag eltavolitasa 15.1a
Magatartas ‘
— jatékostol elvart magatartas 1.2a
— magatartasi kodex 1.2b
 Match Play ‘
— amikor az eredmény végleges 3.2a(5)
— biintetés kozlése az ellenféllel 3.2d(2)
— dontetlen mérk6zés meghosszabbitasa 3.2a(4)
— dontetlen szakasz 3.2a(2)
— elvégzett Utések szamanak kozlése az ellenféllel 3.2d(1)
— hendikep alkalmazasa 3.2c
— megadasok 3.2b
— mérkozes allasanak ismerete 3.2d(3)
— mérk6zés megnyerése 3.2a(3)
— sajat jogok és érdekek védelme 3.2d(4)
— szakasz megnyerése 3.2a(1)

Maximalis (itésszam ‘

— amikor a versenykor befejezodik 21.2e

— blintetések 21.2¢c
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— eredményszamitas

21.2b

— labda szandékos eltéritése

Megkezdése, szakasznak

21.2d

| Megkezdése, versenykornek

— amikor a szakasz elkezd6dik 6.1a
— jaték eliitSteriiletrdl - match play 6.1b(1)
— jaték eliitétertiletrdl - stroke play 6.1b(2)

—amikor a labda két teriiletet érint

—kilonleges tertletek

\ Modositasok fogyatékkal €16k szamara

2.2¢c
2.2b

— az Ut6 rogzitése 25.3b, 25.4h
— labda ejtése 25.2h, 25.3c, 25.4a,
25.6b

— modositasok amputaltak szdmara 25.3

— modositasok vakok szaméara 25.2

— modositasok szellemileg fogyatékosok szdmara 25.5

— modositasok mozgassériltek szaméara 25.4

— &ltaldnos minden fogyatékosségi kategoriara 25.6

— csak egy segito segithet

25.2b, 25.4c, 25.5b

— segitség segit6tdl, mas személyt6l, feliigyel6tol

25.2a, 25.4a, 25.5a

Palya allapotanak szandékos megvaltoztatasa

- oldals6 konnyités kerekesszékbol 25.4m

— labda felvétele és visszahelyezése 25.29, 25.2h, 25.3c,
25.3d, 25.44,
25.4e, 25.5d

— fizikai és szellemi fogyatékosok 25.5e

— korlatozott teriilet vak jatékos esetén 25.2d

— targy elhelyezése becélzashoz vak jatékos esetén 25.2¢

— milvégtagok statusza 25.3a

— amikor a homok megérintéséért nincs bintetés 25.2f, 25.41

8.2,22.2,23.5b

— labda fekvésének befolyasolasa

— mas palyaallapotok befolyasolasa 8.2
— masik jatékos labdajanak befolyasolasa 8.3
— tiltott tevékenységek 8.3b

Par/Bogey

— amikor a versenykor véget ér 21.3e
— blintetések 21.3c
— eredményszamitas 21.3b
— labda szandékos eltéritése 21.3d

Rendellenes palyaviszonyok

— altalanos teriilet

16.1b
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— amikor a konnyités megengedett

16.1a(1)

— bunker 16.1c
— biintet6tertilet 16.1a(2)
— elveszett labda 16.1e
— feldjitas alatti tertilet 16.1
— felvétel, hogy eldontsiik, igénybe vehet6-e 16.4
konnyités
—green 16.1d
— jatékon kivlli terulet (No Play Zone) 16.1f
— teljességgel észszeriitlen tités 16.1a(3)

Segitok

— segitség segitotdl, mas személytdl, feliigyel6tol

25.2a, 25.4a, 25.4b,
25.5a

— jatékosnak csak egy segitoje lehet

Stableford

25.2b, 25.4c, 25.5b

—amikor a versenykor véget ér 21.1e
— blintetések 21.1c
— eredményszamitas 21.1b
— labdat szandékosan eltéritik 21.1d
Stroke Play
— Eredménykartya — hendikep az eredménykartyan 3.3b(4)
— eredménykartya — hibas szakaszeredmény 3.3b(3)
— Eredménykartya — jatékos feladatai 3.3b(2)
— Eredménykartya — jegyz6 feladatai 3.3b(1)
— gy6ztes megéllapitasa 3.3a
— szakasz befejezése 3.3c
 Szabélykérdések
— biréi dontések 20.2a
— bizottsagi dontések 20.2b
— indokolatlan késedelem elker(ilése 20.1a
— jatékosok kizarasa a mérkozés végeredménye utan 20.2e
— jatékosok kizérésa stroke play verseny vége utan 20.2e
— match play 20.1b
— stroke play 20.1c
- szabad szem alkalmazasa a bizonyitékul szolgal6 20.2c
videdfelvételnél
— Szabalyokban nem szerepl6 helyzetek 20.3
— téves dontés helyesbitése 20.2d
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Szabéalyok

 Terdlet, altalanos

‘ Teriilet, biinteto

— a Szabalyok alkalmazésa 1.3b(1)

— a Szabalyok jelentése 1.3a

— fizikai segitség és védelem a természeti erékkel 10.2b(5)
szemben

— jaték vonala 10.2b(1-2)

— tanicsadas 10.2a

— targyak az iranyba allas segitésére 10.2b(3)

— segitség segitotdl, mas személytdl, feliigyel6tol 25.2a, 25.4a, 25.5a

- trgyak az irdnyba allas segitésére vakoknak 25.2¢

‘ Teriilet, feljitas alatti

— amikor a labda biintetdteriileten van 17.1a
— biintetdteriiletrél megjatszott labda biintetoteriileten 17.2a
kerdl nyugalomba
- biintet6teriiletrél megjatszott labda elveszett, 17.2b
palyahataron kiviilre keriilt vagy biintetéteriileten
kivil jatszhatatlan
— elveszett labda 17.1c
— hogyan vegyunk igénybe kdnnyitést 17.1d
— jatékon kivdli terulet (No Play Zone) 17.1e
— konnyitési lehetdségek piros biintetoteriiletnél 17.1d
— konnyités piros biintetdteriiletnél kerekesszékbol 254
— konnyitési lehetoségek sarga biintetdteriiletnél 17.1d
— labda megjatszasa onnan, ahol fekszik 17.1b
— mas szabalyok alapjan nincs koénnyités 17.3
\ Teriilet, eliitd 6.2
—amikor a labda az eliitétertileten van 6.2b(1)
— amikor az eliitoteriiletre vonatkozo szabalyokat 6.2a
alkalmazzuk
— eliitébdjak mozgatasa 6.2b(4)
— javitdsok megengedettek 6.2b(3)
- labda feltee-elhet6 6.2b(2)

Lasd Rendellenes
palyaviszonyok

Tertiilet, gurito (green)

—amikor a labda a greenen van

13.1a

— homok és laza fold eltavolitasa

13.1¢(1)
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 Terdlet, jatékon kivili (No Play Zones)

— idegen green 13.1f
— jelolés, felvétel és tisztitas 13.1b
— labda vagy labdajel516 véletleniil elmozdul 13.1d(1)
— labdét vagy a labdajel516t a természeti er6k 13.1d(2)
elmozditottak
— lyuk peremén egyensulyozd labda 133
— sérulés kijavitasa 13.1¢(2)
— szandékos tesztelés 13.1e

16.1f, 17.1e

\TerUIet, palyahataron kivili (Out of bounds)

—amikor a labda pélyahataron kivil van
— teenddk, amikor a labda palyahataron kiviilre keriil

Three-Ball Match Play (haromlabdas mérkozés)

18.2a(2)
18.2b

Utés

— ellenfél felvette vagy elmozditotta a labdat vagy 21.4c
labdajelolot
— sorrenden kivuli jaték 21.4b

Utés és tavolsag

— elfogadhaté médon megiitott labda 10.1a
— hétralendités megkezdése utan elmozdul6 labda 10.1d
— jaték vonalan atlépve vagy azon allva 10.1c
— tee-rdl leeso labda 10.1d
— Uit0 rogzitése 10.1b
- it6 rogzitése fogyatékkal €lok esetén 25.3b, 25.4h
— vizben mozg6 labda 10.1d

| Utés és tavolsag konnyités

— jaték Ujra a greenen 14.6¢

—jaték ujra az altalanos teriiletrol, biintetéteriiletrol 14.6b
vagy bunkerbdl

— jaték ujra az eliitSteriiletrol 14.6a

— 14 1it6s korlat 4.1b(1)
— szabalyos itk 4.1a(1)
— teljesitményjellemzok megvaltoztatasa 4.1a(3)
— itk cseréje vagy szamuk novelése 4.10(3),(4)
— {it6k kivonasa a jatékbol 4.1c
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— iték megosztasa 4.1b(2), 22.5, 23.7

— versenykorben megsériilt iiték hasznalata és 4.1a(2)
megjavitasa

Veszélyes allat ‘

— amikor a konnyités megengedett 16.2a
— konnyités igénybe vételének médja 16.2b
— labda eltalalja a zaszlorudat vagy annak kezeldjét 13.2b(2)
— z4&szl6rad a lyukban marad 13.2a
— z4&szl6rud eltavolitasa a lyukbdl 13.2b(1)
— z&szI6radnak thmaszkod6 labda 13.2¢
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Mas kiadvanyok

Az AmatOr Statusz Szabalyai

Az amatér golfnak jol bevalt hagyomanyai vannak a jatékban, beleértve az amatér golfversenyek
torténelmét. Az amatdr statusz szabalyai hatarozzak meg, hogy ki jogosult amator golfozoként versenyezni.
A golf nagyrészt 6nszabalyozo, és segit megvédeni a jaték integritasat azaltal, hogy minimalizalja a
golfszabalyokra és a a hendikep szabalyaira nehezed6 nyomast. Az amatér statusz szabalyai korlatozzak a
nyeremények formajat és értékét melyeket egy amator golfozd a versenyen nyujtott teljesitménye alapjan
elfogadhat. Ezért kiemelten fontos, hogy jatékosok és versenyszervezdk behatoan ismerjék az amatér
statusz szabalyait, amelyek a RandA.org weboldalon talalhatok.

A Felszerelésre Vonatkoz6 Szabalyok

A felszerelésre vonatkozd szabalyokban szerepld atfogd eldirasok, specifikaciok és iranymutatasok
segitségével a sportszergyartok és -tervezdk, illetve a versenyszervezdk és a jatékosok konnyebben
atlathatjak és alkalmazhatjak a golfiitok, a labdak és egyéb felszerelések tervezésére, gyartasara vonatkozo
szabalyokat. Minden jatékos koteles meggy6zddni arrdl, hogy a felszerelése megfelel-e a Szabalyoknak. A
RandA.org weboldalon elérhetd a felszerelésre vonatkozo szabalyok interaktiv verzidja is, amely az adott
specialis szabalyhoz, specifikaciéhoz vagy mérési médszerhez kapcsol6ddéan hivatalos tesztekre mutatd
linkeket és/vagy videos segédleteket is tartalmaz.

A Hivatalos Utmutatd a Golf Szabalyaihoz

Az R&A és az USGA elkészitette a Hivatalos Utmutat6t a Golf Szabalyaihoz referenciakonyvként, amely
azoknak készilt, akik részt vesznek a golf adminisztraciéjdban a jaték minden szintjén. A Hivatalos
Utmutaté egy teljes szabalyzat-forras, amely tartalmazza az 6sszes szabalyt, a szabalyok értelmezését, a
bizottsagi eljarasokat és a helyi mintaszabalyokat. Szdmos diagramot is tartalmaz, amelyek gyakorlati
helyzetekben magyarazzak el a szabalyokat. A Hivatalos Gtmutato tartalma a RandA.org oldalon talalhato.
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REA USGA.

A golf az egész vilagra kiterjedé jaték, és
az R&A és az USGA
egyetlen kiadvanyban foglalta 6ssze a szabalyait,
amelyek vilagszerte érvényesek minden golfozéra




